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Nuestros juguetes
seguros

certificados

sólidos

con un punto 
de vista 
educacional

enaltecen la
creatividad
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Coche
NS3086 
•	 2 pistas sensoriales; espejo acrílico 
•	 72 x 45 cm

Arbusto  
NS3087 
•	 flores con velcro (3 uds) 
•	 32 x 41 cm

Árbol  
NS3088 
•	 hojas con velcro (3 uds) 
•	 48 x 87 cm

Autobús 
NS3089   
•	 laberinto con pequeñas bolas de madera
•	 tejado - tela de PVC 90 x 70 cm

Fábrica  
NS3090 
•	 laberinto manipulable
•	 54 x 98 cm

Torre espejo  
NS3085 
•	 laberinto manipulable
•	 espejo acrílico. 
•	 33,6 x 100 cm.

Ciudad es nuestra nueva serie de tableros de manipulación 
que desarrolla la destreza manual, mientras que sirve como 
un elemento decorativo. Los paneles cuentan con laberintos, 
elementos sensoriales de diversos tejidos y espejos acrílicos. 
Fijarlo a la pared a la altura del ojo ayudará al niño a 
desarrollar la coordinación, la vista y tacto.

JUEGOS DE
MANIPULACIÓN
Colección ciudad

hojas con velcro

espejo acrílico
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Árbol navidad- manipulación
NS 3046
•	 118 x 95 cm

Árbol - tablero manipulación
NS 3047
•	 118 x 89 cm

Flor con espejo 
NS 1028
•	 Para usar con las dos manos simultáneamente. Un espejo en el centro bueno para ejercicios 

de aprendizaje.
•	 diámetro 67 cm
•	 tablero manipulativo. MDF colgado a la pared con elementos móviles manipulables

Erizo 
NS 1030
•	 2 laberintos de diferentes dimensiones
•	 62 x 50 cm
•	 MDF colgado a la pared con elementos móviles manipulables

Zanahoria
NS 1029
•	 2 laberintos de diferentes niveles de dificultad 
•	 88 x 40 cm
•	 Tablero manipulable. 
•	 MDF colgado a la pared con elementos móviles manipulables
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Hipopótamo
VG 5047
El tablero tiene un pequeño ábaco para contar, 
un laberinto magnético y un clasificador de 
formas. 
•	 91 x 4.5 x 32 cm.

Oso
VG5471
El tablero tiene un espejo, un laberinto 
magnético y engranajes. 
•	 58 x 5 x 37 cm.

Cocodrilo
VG 5023	
•	 medidas: 91 x 6 x 32 cm
•	 edad: +12 m

animales
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Caballo
VG 0678 
Un juguete de pared con engranajes giratorios y 
perlas en un alambre con movimiento. Presione 
la barra de madera en el extremo izquierdo del 
cable y puede disparar las cuentas en la parte 
superior del cable. 
•	 medidas: 36 x 4.5 x 55 cm

Jirafa
VG 0680
Un juguete de pared de 4 bloques de rompecabezas 
que representan diferentes frutas. 
•	 medidas: 36 x 4.5 x 55 cm

Rana
VG 0679
Juguete de pared de ábaco de madera maciza 
de alta calidad. 
•	 medidas: 36 x 4.5 x 55 cm
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Juguete de pared - Cocodrilo
VG5034
Este tablero de manipulación de pared se 
divide en 5 secciones, cada una ellas refuerza 
las habilidades motoras y de coordinación 
de una manera diferente. El tablero tiene 
laberintos manipulables, círculo de cuentas, 
engranajes, campanas, espejo, laberinto 
magnético. 
•	 187 x 1.5 x 61 cm. 
•	 Edad: +1.

5 secciones

Juguete de pared - Avión
VG 5014

Un juguete de pared multifuncional con la 
imagen de un avión. Juguete ideal para 
guardería, zona pública para niños, área de 
espera y sala de recreo en casa.
•	 incluye: perlas de alambre, un disco rodante con sonido, 

un control deslizante de bloque, un juguete de pista 
de seguimiento, un reloj con movimiento de manos y 
engranajes de giro

•	 medidas: 180 x 5 x 66 cm 
•	 edad: +1
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Set Elefante
CI 8066 
Este muro creativo de actividad sensorial está 
diseñado para parecerse a un elefante juguetón 
que atraerá interés e intriga allá donde sea visible. 
El panel proporcionará horas de diversión. Las 
actividades ofrecen una gama de oportunidades 
de aprendizaje práctico para el desarrollo de las 
habilidades motrices finas, además de ser divertidas.
•	 medidas: 92 x 56 x 4 cm
•	 3 uds: panel elefante a pared, panel espejo, panel engranajes
•	 edad: +12 m

Set Cocodrilo 
CI 8073 
Este creativo panel de pared de actividad sensorial 
está diseñado para parecerse a un cocodrilo, que 
atraerá el interés y la intriga allá donde sea visible. 
El cocodrilo proporcionará horas de diversión. Las 
actividades ofrecen una gama de oportunidades 
de aprendizaje práctico para el desarrollo de las 
habilidades motrices finas, además de ser divertido. 
•	 medidas: 150 x 53 x 4 cm; 10 uds
•	 edad: +12 m
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Nube
NS 0332
Un tablero de pared con elementos sensoriales: 
paloma, camachuelo y herrerillo.
•	 medidas: 83 x 52 cm

Estanque
NS 0327
Un tablero de pared con elementos sensoriales: pez, 
pato, rana y caracol.
•	 medidas: 90 x 45 cm

Paloma
NS 0333
•	 medidas: 21 x 20.5 cm

Camachuelo
NS 0334
•	 medidas: 21 x 18 cm

Herrerillo
NS 0335
•	 medidas: 17 x 20 cm

Pato
NS 0329
•	 medidas: 17 x 23 cm

Pez
NS 0328
•	 medidas: 17 x 16.5 cm

Tableros educativos para piezas utilizadas en actividades sensoriales. Cada tabla representa un hábitat 
típico de animales particulares. Los elementos se adhieren al tablero de forma segura mediante velcro.

Rana
NS 0330
•	 medidas: 17 x 23 cm

Caracol
NS 0331
•	 medidas: 17 x 14 cm

tableros manipulables

los elementos de unen 
mediante velcros
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Tablero sensorial Prado
NS 1260 
Mesa con laberintos manipuladores y numerosos 
elementos sensoriales como hierba artificial, PVC, 
fibra de coco, terciopelo, fieltro.
•	 medidas: 118 x 3.5 x 75 cm

Tablero sensorial Jungla
NS 0893
Tablero con elementos sensoriales.
•	 medidas: 119 x 76.5 cm

laberintos y elementos 
sensoriales
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Pez
NS 0991

Se pueden unir en una tabla 
grande para fijar en la pared. 
•	 medidas: 50 x 50 cm

Gallo
NS 0990

Caracol
NS 0988

tableros
puzzle

Laberinto de formas
VG5043
Un rompecabezas de lógica montado en la pared, 
basado en mover elementos con forma diferente para 
adaptarse a los espacios de acuerdo con 8 patrones 
pintados en los bordes del tablero.  
•	 47 x 5 x 47 cm.

Gato
NS 0989

Aprendiendo matemáticas
VG 0675
Un juguete ideal para aprender matemáticas. 
Use los números y signos aritméticos para hacer 
aritmética básica.
•	 medidas: 60 x 3.5 x 40 cm

11

1

3

3

2

2

44
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tableros 
con espejos

Flores
NS 0995

Abejas
NS 0992

Gatos
NS 0993

Peces
NS 0994

•	 medidas: 50 x 70 cm
•	 se puede fijar a la pared

Abeja
NS 0358
•	 40 x 92 cm

Carreras de caracoles
NS 0359
•	 40 x 60 cm

MDF colgado a la pared 
con elementos móviles 
manipulables
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1

3

3

2

2

4

4

Un panel de pared para ejercicios de motor 
gráfico y aprender a escribir en mayúsculas 
y minúsculas.
•	 MDF color crema; cola de tela

Becerro
NS 0324
•	 medidas: 69 cm, 1.2 cm, 45 cm

Vaca
NS 0323
•	 medidas: 89 cm, 1.2 cm, 55 cm

Gato
NS 0317
•	 medidas: 92 x 32 cm

Cocodrilo
NS 0320
•	 medidas: 92 x 28.5 cm

Perro
NS 0318
•	 medidas: 92 x 28.5 cm

Murales MDF colgados a la pared – las hendiduras 
tienen la finalidad de preparar al niño para la escritura.

alfabeto 
personalizable

tableros manipulativos 
abecedario vaca y becerro

paneles a 
pared

Oveja
NS 0319
•	 medidas: 92 x 40.5 cm

1

Notas musicales
NS 0368

Peras
NS 0367

Una ayuda para mejorar la motricidad de la mano, la 
precisión de los movimientos y la coordinación. 
•	 medidas: 40 x 35 cm

tableros de mesa
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Taller gráfico1
NS 0005

Taller gráfico 2
NS 0006

•	 4 carpetas de plástico 21 x 30 cm, 
•	 30 tarjetas con patrones, 
•	 10 rotuladores lavables

fichas grafomotoras
Un conjunto de bordes gráficos para apoyar ejercicios de 
relajación manual; completado con imanes; Tres niveles de 
dificultad (marcados con el color y las distancias entre líneas). 
Cada conjunto incluye 4 fichas de escritura de plástico. 
•	 medidas: 98 x 17 cm

Set 1 – verde
NS 3007

Set 3 – rojo
NS 3009

Set 2 – azul
NS 3008

taller gráfico



342

ed
uc

ac
ió

n

Pantones:
Rojo    485c
Amarillo  123c
Verde   362c
Azul oscuro 286c   
Azul claro  Cyan
Morado  268c

Tablero 1
NS 0895

Tablero 2
NS 0896

Tablero 3
NS 0891

tableros 
grafomotores

Estrellas
NS 3038

Cometas
NS 3037

Caracoles
NS 0892

Flores
NS 3039

tablero grafomotor 
a dos manos
Al guiar un lápiz de madera en el patrón, el niño desarrolla la 
coordinación y prepara la mano para aprender a escribir letras. 
Se adapta a los niños diestros o zurdos (5 años).
•	 Fabricado en MDF
•	 medidas: 30 x 21 cm

•	 Tablero MDF manipulativo
•	 medidas: 30 x 21 cm



343www.mobeduc.com

Set 1
NS 3040
•	 amarillo, verde, naranja; medidas:  35 x 14.8 x 5 cm

Tablero 1
NS 0897
•	 medidas: 26 x22 cm

Tablero 2
NS 0898
•	 medidas: 26 x22 cm

set de ejercicios
gráficos

tableros de pizarra

Fichas
NS 0900

Rompecabezas
NS 0899

Fichas con patrones de textura de arena. Mover un dedo a lo largo de una línea áspera 
estimula el tacto y mejora la coordinación visual-motora. El niño aprende nuevas formas 
geométricas y desarrolla la concentración. El ejercicio se adapta a cualquier mano. El 
patrón cubierto de resina es duradero y limpio (puede limpiarse con un paño húmedo).
•	 10 fichas MDF; medidas: 15 x 1.2 cm x 15 cm

fichas grafomotoras

Set 2
NS 3041
•	 morado, azul marino, rojo; medidas: 35 x 14.8 x 5 cm
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Laberintos
EO 0517
•	 medidas: 29.5 x 29.5 cm

Hormigas
EO 1113
•	 medidas: 29.5 x 29.5 cm

Números
EO 5229
•	 medidas: 29.5 x 29.5 cm

Aparcamiento
EO1407
•	 medidas: 35.5 x 1.5 x 23.5 cm; 10 fichas de trabajo

Caramelos
EO 1308
•	 medidas: 35.5 x 1.5 x 23.5 cm; 10 fichas de trabajo

Busca y cuenta
EO 1607
•	 medidas: 29.5 x 1.8 x 35.5 cm

Un conjunto de hojas de trabajo de doble cara provistas para 
varios niveles de dificultad. 

laberintos magnéticos
1

5

3

3

2

6

7

7

6

4

1

2

4

5

Tablero magnetico 
manipulable
NS 3058
•	 medidas: 40 x 40 cm
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Patrones magnéticos 1
NS 3056
•	 medidas: 35 x 15 cm

Patrones magnéticos 2
NS 3057
•	 medidas: 35 x 15 cm

Números. Laberinto magnético
NS 3101

Letras. Laberinto magnético
NS 3103

El objetivo del juego es conducir una bola de metal a través de los 
recorridos de la varilla magnética. Los niños aprenden las letras, 
números and desarrollan habilidades grafomotoras preparándoles 
para escribir. 
•	 incluye clavija de madera;
•	 medidas: 40 x 40 x 1.5 cm, edad: +3

abecedario
personalizable

magnetic mazes

Tablero manipulable con pies
NS 1844
•	 30 x 80 cm. 
•	 Deslizadores con cierre de velcro ajustable

Rueda mariposa manipulable  
NS 0961
•	 ø 55 cm
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Ábaco
NS 0543

Gotas de lluvia
NS 1830

Pizarra negra
NS 1831

Manipulable
NS 1832

Magnético
NS 0835

Manipulable
NS 1836
•	 medidas: 68 x 71 cm

Ábaco
NS 1833
•	 medidas: 68 x 71 cm

Gotas de lluvia
NS 1834
•	 medidas: 68 x 71 cm

Magnético
NS 0836
•	 medidas: 68 x 71 cm.

Pizarra negra
NS 1835
•	 medidas: 68 x 71 cm

caballetes manipulativos
con tableros

caballetes

boards

Pizarra negra doble
NS 0496
•	 Pizarra magnética negra de madera. 
•	 H 117,5 cm,  A 64 cm, 3,7 cm de espesor plegada
•	 Área de trabajo 57 x 58 cm 
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Reloj
NS3094 
Panel de pared para enseñar a los niños a leer 
la hora. La superficie tiene manijas móviles y una 
ventana para mostrar el símbolo del día o la noche. 
Hay espacio, también, para escribir el tiempo con 
rotuladores secos. 
•	 Tablero laminado blanco 50 x 45 x 3 cm.

Óptico
NS3095
Panel de pared para demostrar los efectos 
ópticos básicos usando 3 elementos móviles 
reemplazables.
•	 tablero laminado blanco; medidas: 50 x 3 x 45 cm

Chica
NS 3074
El panel consta de cinco elementos de doble cara 
y puede representar los cambios en el estado de 
ánimo, la ropa y peinado.
•	 tablero laminado blanco
•	 medidas: 50 x 3 x 45 cm

Electricidad 
NS3096 

Panel de pared para demostrar cómo fluye la 
corriente eléctrica. Al accionar los interruptores, 
el niño puede dirigir la corriente y encender las 
bombillas por individual. . 
•	 tablero laminado blanco; medidas: 50 x 3 x 45 cm
•	 son necesarias 3 pilas AAA (no incluidas).

Laberinto
NS 3075
El panel consta de un laberinto y 8 discos que 
representan a un perro, un gato, un ratón, una 
abeja y sus comidas favoritas - un hueso, leche, 
queso y néctar.
•	 tablero laminado: blanco, verde, amarillo; medidas: 50 x 3 x 45 cm

Engranajes
NS 3076
Panel de pared para colocar figuras geométricas en 
plantillas. Los niños aprenden a reconocer formas.
•	 tablero laminado: blanco, verde, rojo, azul, amarillo
•	 medidas: 50 x 3 x 45 cm

Marco para paneles
NS 3073
Marco de madera y metal seguro y ergonómico 
para fijar los paneles a la pared.
•	  medidas: 53 x 6 x 45 cm
•	 Material: chapa 2 mm, aliso 20 mm. blanco + madera naturalpa

ne
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s d
e 
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d

Panel de pared intercambiable 
NS 3105
Panel de pared con una serie de paneles de pared 
intercambiables con cuatro puertas cerradas 
diferentes. Detrás de la puerta hay imágenes ocultas. 
El conjunto incluye cuatro imágenes de vegetales. 
Es posible ampliar con otras imágenes.
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Cerca infantil - Rincón
NS 2131
Valla de juego de madera en esquina con una puerta y varios paneles 
decorativos (incluyendo un laberinto, un trablero de seguimiento, 
espejos acrílicos y una rueda giratoria). Los paneles se unen con 
conectores a presión. Los paneles y conectores están hechos de MDF. 
•	 8 paneles, cada uno H 60 - 80 cm, Ancho 80 cm.

Colchoneta para la cerca infantil
NS 2132
Tres colchonetas plegables, cada una compuesta de 
tres cuadrados. Juntas crean un gran área de juego 
de máximo 9 elementos (300 x 300 cm de área). Los 
fuertes velcros evitan deslizamientos accidentales. 
•	 Cada colchoneta abierta 300 x 100 cm, 
•	 Plegada 100 x 100 cm.

cerca infantil
NS 2133
Cerca de madera para jugar con una puerta y varios paneles 
decorativos (incluyendo un laberinto, un trablero de seguimiento, 
espejos acrílicos y una ruedas giratoria). Los paneles se unen con 
conectores a presión. Los paneles y conectores están hechos de 
MDF. 
•	 16 paneles, cada uno H 60 - 80 cm, W 80 cm
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Biombos de manipulación. La distribución del espacio para 
los niños en el aula es un verdadero desafío. La atención a 
su seguridad, funcionalidad, atractivo y estética debe ser una 
prioridad en el diseño. Nuestra línea de biombos manipulables 
cumple con todos los requisitos anteriores. La construcción 
permite crear espacios creativos. Su estética cambia los espacios 
de juego en un mundo de felicidad para los niños. Los biombos, 
diseñados pensando en ellos, ayudan a mejorar las habilidades 
motrices, la percepción visual y mejoran la coordinación 
del movimiento. Está fabricado de madera contrachapada 
barnizada. Consta de: tela manipulable con un caballo; Espejos 
y móviles; Laberintos en 3D; laberintos en Zig-Zag y una ventana 
con banderas de colores.

Espejos
NS 0086
•	 medidas: 81 x 63 x 22 cm

Caballo
NS 0088
•	 medidas: 81 x 63 x 22 cm

Laberinto
NS 0089
•	 medidas: 81 x 63 x 22 cm

Ventana
NS 0090
•	 medidas: 81 x 63 x 22 cm

Zig-Zag
NS 0087
•	 medidas: 81 x 63 x 22 cm

biombos de manipulación
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Tren
NS 1828

Casa
NS 1827

3 piezas de MDF 
en colores diferentes

diferentes actividades 
de manipulación en 
cada pared

muy estable

biombos 
manipulables
Cada pieza sirve una tarea diferente 
(por ejemplo, encontrar el camino 
en un laberinto, encuadernación, 
clasificación). Los elementos se pueden 
unir con cordones de colores. 
•	 3 elementos, 
•	 longitud aprox. 2m, altura 90 cm
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Castillo - paredes manipulables
NS 1717
Un rincón de actividad en forma de torre con 4 paneles diferentes en 4 
paredes: una flor con un espejo seguro, una pieza de rompecabezas 
con un laberinto cuadrado, una pieza de rompecabezas con un 
laberinto triangular, un laberinto a dos manos.
•	 medidas: 72 x 72 x 134 cm

Árbol manipulable
NS 1722
Árbol multifuncional para desarrollar habilidades motrices. Cada 
pared presenta un ejercicio diferente: hojas magnéticas para unir, 
patrones de bordes decorativos: dígitos, laberinto espacial, juego de 
enhebrar, rueda giratoria de animales. 
•	 70 x 70 x 100 cm
•	 tablero MDF
•	 4 colchones para llenar los espacios entre árboles; cada pared presenta una atracción diferente

Kiosko interactivo Oso
NS 1716
El quiosco multimedia con forma de oso es un soporte para una 
tableta diseñada especialmente para niños. Los muebles llenarán 
perfectamente el espacio en las esquinas de juego y proporcionarán 
entretenimiento educativo para los más pequeños. El kiosco, equipado 
con una tableta Android fácil de usar de 14 ", ha sido diseñado con 
mucho cuidado. El marco blanco está hecho de tablero de partículas 
laminado, con el frente en forma de oso de tablero MDF.
•	 medidas: 90 cm x 40 cm x 130 cm



352

ed
uc

ac
ió

n

Pantones:
Rojo    485c
Amarillo  123c
Verde   362c
Azul oscuro 286c   
Azul claro  Cyan
Morado  268c

Collar de madera
NS 0538
•	 90 bolitas de madera, Ø 3 cm
•	 5 cuerdas, L 65 cm

Letras entrelazadas
NS 4089
•	 Set de 100 letras (medidas 6 x 4 cm) + 15 lazos multi-color

Mayúsculas
AP 0879

Minúsculas
AP 0878

Carretes de hilo
IV 0126
•	 50 uds, 3 colores

Fichas de encaje
333122
•	 8 fichas de plástico, H: 12.5 cm en 4 colores
•	 9 lazos de 50 cm en 3 colores

Letras de encaje
¡Enhebre las letras en cadenas 
de colores para hacer 
palabras! Un gran juguete para 
desarrollar habilidades motoras 
y alfabetización. 26 letras 
mayúsculas y minúsculas de color 
y 8 lazos de color de 15 cm

Ositos 50
AP 0010
Elementos en forma de oso para coser, contar 
y clasificar.
•	 El set incluye 3 lazos, 50 elementos, bote de plástico. 
•	 Edad +3

lazadas
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Contar con piezas de plástico
NS 4087
•	 Set de 360 uds (2 x 1,5 cm) + multi-color laces (90 cm de longitud)

Caja con hilos y botones
NS 4037
•	 caja 21 x 29 cm, 368 uds.

Velero
NS 0524
•	 H 20 cm

Zapato grande
NS 0357
•	 medidas: 28 x 9 x 9 cm

Manzana
VG 5627
Gracias a la forma esférica el juguete es fácil 
de agarrar y desarrolla la destreza de ambas 
manos.
•	 medidas: 8 x 8.7 x 8 cm
•	 hecho de madera.

Queso
NS 0352
•	 medidas: 15 x 7 x 10 cm

Animales salvajes
VG 5132	  
El colorido conjunto presenta 4 adorables animales salvajes y 4 
cordones en diferentes colores. Haga coincidir las lindas cabezas, 
las piernas, los brazos y las colas con el mismo patrón que se encuentra 
debajo, luego ajústelos para obtener animales en 3D.

•	 medidas caja: 21 x 19 x 4.5 cm

•	 edad: +3 

Zapatos
TB 6320
•	 medidas: 30 x 22 x 1 cm
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Caja con cerraduras
CI 8008
Este clasificador de formas tiene diferentes cerraduras y bloques 
de construcción geométricos. Los pequeños pueden abrir y cerrar 
las cerraduras y tratar de averiguar cómo meter y sacar los 
bloques de la caja. Ayuda a la coordinación manual y visual. 
•	 medidas: 32 x 28 x 27 cm; Edad +3

Cubo manipulable con 
estampados
NS 0945
•	 medidas:  30 x 30 x 30 cm

Paneles intercambiables
NS 3105
Paneles de pared intercambiables con cuatro 
puertas diferentes. Detrás de la puerta hay 
imágenes ocultas. El set incluye cuatro 
imágenes de verduras. Es posible ampliar 
con otras imágenes.

Marco para paneles de pared
NS 3073
Marco de madera y metal seguro y ergonómico 
para fijar paneles a la pared.
•	 450 x 530 x 60 mm
•	 Material: chapa 2 mm, madera de aliso 20 mm
•	 blanco + madera natural

4 cerrojos diferentes

bloques geométricos 
de construcción
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Tola
NS 2054

Muñecos grandes y blandos, vestidos con varias prendas de ropa con 
diferentes cierres (botones de madera y plástico, corchetes, velcros, 
cremalleras, cordones y hebillas). Jugando con los muñecos, el niño 
desarrolla destreza y auto-confianza.
•	 altura 75 cm

Tolek
NS 2065

Bebé
NS 2067
Muñeca blanda con prendas de vestir (8 elementos) 
con sujecciones variadas (Velcro, cremallera, 
encaje). 
•	 altura 44 cm

muñecos manipulables

amplia variedad 
de prendas
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Laberinto pequeño
CI 0097
•	 9 x 9 x 12 cm, 
•	 1 ud., elegida al azar

Olas - Laberinto
NS 0501
•	 30 x 25 x 35 cm

Flor manipulable
EN 2103
•	 base: 12.5 cm, H 33 cm

Camión con correa
NS 0292
•	 39 x 17 x 24 cm

Caracol con correa
NS 0291 
•	 30 x 20 x 26,

Rompecabezas
VG 5096
•	 4 formas diferentes en varios colores, +18 meses
•	 30 x 8 cm

laberintos

Cubo multiactividades 
sobre ruedas
CI 0740
•	 29,5 x 29,5 x 58 cm

Pájaro - Laberinto con bolas
CI 0001
Gran diversión para un niño pequeño ver como 
las bolas de colores viajan rápidas a través de 
los agujeros y las vías. 
•	 39.5 × 32 × 13 cm, edad: +1
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Bosque
NS 0537
Conjunto de coloridos laberintos manipulables en el 
espacio sobre una mesa redonda.
•	 sobre ø 70 cm; mesa H 42 cm; total H 92 cm

Descubre el Océano 
CI 8013
En esta mesa de juego con un emocionante tema 
oceánico los niños pueden ayudar a los peces a 
nadar a través de la mesa con un imán, jugar con 
engranajes y cuentas o con un divertido juego de 
marineros
•	 60x60x76 cm; edad: +3

Mesa de montaña rusa
VG 0670
Lo suficientemente grande como para que varios 
niños jueguen juntos. Funciones múltiples: montaña 
rusa de cables de colores con cuentas de madera; 
bloques móviles (un granjero, un tractor y 3 
animales) en una pista; girando engranajes y un 
molino de viento. Las patas de la mesa están hechas 
de madera maciza de haya con conexión segura 
a la parte superior de la mesa. 
•	 medidas: 60 x 81 cm
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puzzles 3D
•	 dimensiones del tablero 30 x 1.5 x 20.5 cm
•	 dimensiones de los elementos 8 x 1.2 cm
•	 edad: +18 meses

Dinosaurios
CI 3552

Animales salvajes
CI 3551

El Espacio - Puzzle 
CI 3616
Rompecabezas con pequeñas piezas que 
representan naves espaciales; 
•	 30 x 21 x 2 cm; edad: +18 meses, 8 piezas

Frutas - Puzzle 
CI 3652
El niño puede jugar con las frutas tanto fuera 
como dentro del rompecabezas (cesta de la 
fruta). 
•	 30 x 21 x 2 cm

Tráfico - Puzzle 
CI 3611 
El niño puede jugar con los vehículos tanto fuera 
como dentro del rompecabezas. 
•	 30 x 21 x 2 cm

Bosque - Puzzle 
CI 3618
El niño puede jugar con los animales tanto fuera 
como dentro del rompecabezas. 
•	 30x21x1.5 cm; edad: +18 meses; 8 piezas

Geométrico - Puzzle
CI 3950
•	 fabricado en madera
•	 45 x 8,5 cm

Cortando frutas - Puzzle
VG 0978
Diversión para cortar, combinar y jugar. 
•	 8 mitades de frutas, cuchillo y una tabla para cortar
•	 medidas: 22 x 2.5 x 15 cm
•	 edad: +18 meses

puzzles
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Mariquita
VG 5015

Osito
VG 5016	

Barco
VG 5017

Puzzles de bloques a mano
Parece simple pero los colores brillantes y los bordes 
y esquinas bien lijados son perfectos para los más 
pequeños. Cada rompecabezas contiene 3-5 piezas 
levantadas perfectas para manipular con pequeñas 
manitas. Es una excelente introducción a los colores, 
las formas, los objetos básicos y ayuda a desarrollar 
las habilidades motrices de los dedos.
•	 medidas: 15 x 1.8 x 15 cm
•	 edad: +18 m eses

Primavera
VG 5126	

Verano
VG 5127	

Otoño
VG 5128	

Invierno
VG 5129	

4 estaciones - puzzles
24 piezas entrelazadas para cada rompecabezas con 
diferentes temas de temporada, que representan a los 
niños disfrutando de diferentes actividades de temporada.
•	 24 uds; medidas: 30.5 x 1 x 22.5 cm
•	 edad: +3 
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Mariquita
NS 0884
•	  medidas: 22 x 28 cm

Erizo
NS 0887
•	 medidas: 22 x 22 cm

Locomotora
NS 0882 
•	  medidas: 22 x 22 cm

Flor
NS 0888
•	  medidas: 22 x 28 cm

Casa
NS 0881
•	 medidas: 30 x 30 cm

Mariposa
NS 0886
•	 medidas: 22 x 28 cm

Los colores pastel, diseño moderno y las formas 
adecuadas para las manos de los pequeños son 
características distintivas de nuestros rompecabezas. 
Los pomos ayudan al niño a manejar los elementos, 
mientras que los tableros dan pistas acerca de las 
ubicaciones. Todos los puzzles difieren en imágenes, 
tamaño, número y forma de los elementos.

rompecabezas 
de madera

fabricado en madera 
barnizada

Tortuga
NS 0885
•	  medidas: 22 x 22 cm
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3 figuras - Puzzle
NS 0152
•	 base 30 x 30 cm

Tablero de clasificación 
Geométrica
NS 0375
•	 base 22 x 17 cm, 20 bloques

Cilindros
NS 0312
•	 medidas: 23 x 18 cm

4 figuras
NS 0153
•	 base: 48 x 9,5 cm, elementos: +/- 7 cm

Rompecabezas táctil
NS 3043
•	 base 27 x 27 x 2,2 cm, 
•	 cada pieza 8 x 8 x 1,2 cm

Caperucita roja
VG 5075	
Apila los bloques para hacer un rompecabezas 
vertical. Los imanes están ocultos dentro del bloque, 
lo cual es seguro para que los niños jueguen.
•	 10 partes; medidas: 20 x 4.5 x 20 cm
•	 edad: +2

Piratas
VG 5074	
Apila los bloques para hacer un rompecabezas 
vertical. Los imanes están ocultos dentro del bloque, 
lo cual es seguro para que los niños jueguen.
•	 11 partes; medidas: 20 x 4.5 x 20 cm
•	 edad: +3 

Búho
CI 3708	
•	 24 uds; medidas: 16.5 x 6 x 15 cm
•	 edad: +18 meses 

rompecabezas
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Cocodrilo
CI 0470
•	 medidas: 23 x 8 cm, 18 cilindros

Caracol con letras
VG 5522
Puzzle de madera con letras (sin signos diacríticos). 
•	 26 elementos. 18 x 1.8 x 21 cm.

Balancín de apilamiento de madera
CI 3537
•	 26 elementos. 
•	 medidas: 30 x 7 x 11.1 cm. 
•	 Edad +3.

Rompecabezas de profesiones
EO 1019
El objetivo del rompecabezas es reconstruir figuras que representan 
diferentes profesiones.
•	 24 bloques, 5 fichas de trabajo, base de madera con 8 espigas de madera
•	 medidas: 38 x 7.5 x 13.4 cm

Bingo de memoria
EO 1601
El objetivo de este juego de memoria es recordar la ubicación 
de las imágenes y encontrar una carta que coincida. 5 gráficos 
duplicados con imágenes. 16 tapas con asas, madera. 
•	 medidas: 28.5 x 5 x 29.5 cm

Reloj apilable
NS 0252
•	 altura 19 cm, 
•	 manijas móviles

Tic-tac
CI 3655
Los niños aprenderán los colores, números, 
horas y minutos mientras juegan con este reloj de 
actividad múltiple. Ayuda a desarrollar flexibilidad 
y habilidades motoras finas. 
•	 ø 22 cm, edad: +3
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Pufs Emociones
NS 1897
•	 relleno de bolitas de espuma, cubierta de PVC. 
•	 ø 30 cm, altura 8 cm
•	 6 piezas (cada una representa una emoción)

Pelotas emociones
LG 0613
•	 6 uds; ø 15 cm

A través de la realización y el reconocimiento de sus emociones, 
los niños pueden entender y manejar sus reacciones con mayor 
facilidad, así como el desarrollo de sus habilidades comunicativas. 
Esta sección es una colección de todos nuestros productos referidos 
a las emociones y estados de ánimo. Se compone de títeres de 
mano, pelotas, láminas de trabajo, pufs, plantillas o sellos. Cada 
producto tiene 6 emoticonos que simbolizan alegría, tristeza, 
miedo, ira, sorpresa y falta de emoción. Cada emoción se asigna 
su propio color distintivo para facilitar la identificación.

Sellos emociones
DN 2634
•	 6 uds., medidas: 6,5 x 7 cm

Plantillas emociones
NS 0914
•	 6 uds., medidas: 15 x 15 cm

Dado con bolsillos
NS 1887
•	 Cubo de espuma cubierto de PVC, 
•	 medidas 20 x 20 x 20 cm 
•	 bolsillos transparentes en cada cara.

a cada emoción
se asigna
su propio color

emociones
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Láminas de trabajo para NS 1887
NS 1886W
•	 4 láminas de 6 tarjetas con emociones, colores, fracciones, los puntos 

del dado para colocar en los bolsillos. 
•	 24 piezas (11 x 11 cm)

Títeres educativos emociones
NS 2035
•	 Enseñan a los niños a reconocer y expresar emociones. 
•	 Las seis expresiones faciales ayudan a desarrollar empatía. 
•	 Para complementar: Emoti pelotas (LG 0613). 6 uds., 25 x 22 cm

Títeres con emociones
NS 2034
A través de títeres de mano y juegos de puesta en escena, los niños 
conocen el mundo de las emociones, lo que les ayuda a comprender 
las emociones de otras personas. Expresar sus propias emociones 
con la ayuda de títeres de mano ayuda a superar las barreras de 
timidez y comunicación. Todos los títeres están hechos de tela con 
elementos de terciopelo y encajan en las manos pequeñas.
•	 feliz, triste, asustado, enfadado, neutral, sorprendido
•	 6 uds., 25 cm
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Maximemo con texturas
NS 0487
•	 enmarcadas en madera, 
•	 16 piezas, 15 x 11,4 x 1 cm

Paneles con texturas
NS 0894
•	 10 uds
•	 medidas: 15 x 15 x 1 cm; círclulo ø 10 cm

Toca y combina
NS 0486
•	 Bloques de madera con diferentes superficies. 
•	 10 pares de piezas, 9 x 4.3 x 1 cm

Tablero táctil
NS 0522
•	 medidas: 23 x 12 cm

Camino sensorial
NS 0488
Conjunto de baldosas con texturas enmarcadas 
en madera maciza. 
•	 6 baldosas 35.5 x 30.5 x 2 cm

Dominó táctil
NS 0523
•	 base 33 x 22 cm, 28 cajas 9 x 4,3 cm

juegos 
sensoriales
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Búho enigma
NS 1829
El propósito de la caja es ocultar los elementos 
que los niños tienen que adivinar sólo tocándolos. 
Es una gran diversión que desarrolla el sentido 
del tacto y enriquece el vocabulario. 
•	 medidas: 39 x 21 x 30 cm, hueco ø 7,5 cm

El tesoro de los bolsillos
NS 0908
Estante con cuatro pequeñas bolsas de tela en 
diferentes colores para ocultar varios objetos 
pequeños e identificarlos por el tacto.
•	 medidas: 68 x 18 x 21 cm

Cubo de texturas
NS 2142
Cubo sensorial de espuma con diferentes texturas. 
•	 medidas: 20 x 20 x 20 cm;  1 ud.

Cubo educativo con 4 espejos 
de Plexiglas en diversas formas 
geométricas.
Fabricado en espuma de alta densidad recubierta 
de tela de PVC. Los pequeños espejos atraen la 
atención de los niños, les gusta ver su reflejo y seguir 
sus propios movimientos. Además de proporcionar 
diversión, el espejo ayuda a los niños a aumentar 
su concentración, observar los detalles y aumentar 
gradualmente la conciencia como ser humano 
individual. También puede ayudar a aprender a 
hablar.
•	 medida 25 cm; edad: +1 año 

Blanco y negro
NS 2115

Colores
NS 2103

cubos ¡adivina qué hay
dentro!
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Espejo con asas
NS 0568
•	 medidas: 35 x 23 cm; marco de MDF 

Espejo 2
NS 3063
•	 medidas: 25 x 25 cm; marco de madera

espejos

Caja de reflejos
NS 0551
•	 una caja forrada con dos espejos de plexiglás + 

1 espejo

Espejo 1
NS 3064
•	 60 x 120 cm, marco de madera



3 bolsillos adecuados
para laminas de trabajo NS

4 espejos

Colchón redondo con bolsillos y espejos
NS 2199
Un colchón suave muy cómodo para que los niños pequeños 
puedan rodar y gatear libremente. Los espejos adicionales 
estimulan la vista, ayudan a desarrollar la autoconciencia y 
las habilidades sociales interpersonales. Los bolsillos pequeños 
tendrán ilustraciones o láminas de trabajo sugeridas para 
estimular la curiosidad y la voluntad de explorar. El colchón 
está relleno de espuma y cubierto con tela de PVC de colores.
•	 ø 137 cm, T 3 cm; 1 espejo redondo ø 27 cm; 3 espejos cuadrados 17 x 17 cm; 3 

bolsillos 12 x 12 cm
369www.mobeduc.com

Espejo pirámide
RV 0006
•	 medidas: 120 x 105 x 57 cm
•	 hecho de vidrio cubierto de metal y madera de haya
•	 edad: +3 

efecto
caleidoscopio
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Láminas para TY0014
TY 0014W
•	 24 uds. medidas: 11 x 11 cm

Frutas
TY 0014
•	 108 piezas (6 colores, 6 formas: uva, naranja, 

plátano, grosella, manzana, fresa)

Láminas para TY7119
TY 7119W
•	 24 uds. medidas: 11 x 11 cm

Cubos
TY 7119
•	 4 colores, 100 uds., 2 cm

Láminas para TY0002
TY 0002W
•	 24 uds. medidas: 11 x 11 cm

Vegetales
TY 0002
•	 144 uds.

Láminas para NS 4025
NS 4025W

•	 24 uds., medidas: 11 x 11 cm

Botones
NS 4025

•	 200 uds.

Y láminas de trabajo – Hay 
una gran variedad de juegos creados en 
colaboración con equipos docentes con 
una gran experiencia en el entorno escolar. 
Las láminas ayudan a poner en práctica 
los diferentes juegos para poder divertirse 
tanto individualmente como en grupo. 

Láminas para TY0009
TY 0009W
•	 24 uds., medidas: 11 x 11 cm

Animales
TY 0009
•	 108 uds., alturas desde 2.5 cm a 4 cm

Animales
LR 0180
•	 72 uds

Familia de osos 
MC 1145
•	 96 uds

contadores
MATES
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Contadores magnéticos 
de madera
NS 0390
•	 ø 0,8 cm, L 30 cm, 100 uds

Geometría dinámica
TY 8720
•	 72 uds, 6 colores, 6 longitudes diferentes

Set magnético de clasificación y conteo
NS 0494
•	 125 elementos magnéticos para contar, clasificar y ordenar. 
•	 Medidas de los elementos: 5,5 x 5,5 cm

Contadores transparentes
EI 0192
•	 1000 uds. semitransparentes, 4 colores

Tazones para contar
TY 6723
•	 4 tazones (amarillo, verde, azul, rojo), ø 4,5 cm

Animales salvajes
TY 6082
•	 120 uds, 10 formas, 4 colores
•	 medidas de una pieza: 1.3 x 2 cm

Bloques geométricos
TY 1100
•	 72 uds, 6 colores, 6 longitudes diferentes
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Aros de clasificación - Pequeños
TY 0001
•	 ø 25,5 cm, 15 uds

Aros de clasificación - Grandes
TY 9260
•	 6 uds, ø 52 cm

Manos enlazadas
VO 0538
•	 72 manos, 6 cuerdas

Enlaces geométricos
TY 7211
•	 40 uds.

Palos largos para contar
TY 7210
•	 1000 uds,
•	 L 10 cm, 
•	 10 colores

Botones geométricos
NS 4051
•	 200 uds.

Enlaces para contar
TY 6336
•	 200 uds, 5 x 7 cm

Contador de botones
TY 0822
•	 220 botones en 5 colores, ø 4 cm, 2 cuerdas
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Conjunto de dados magnéticos multifunción (11 
cm de lado). Las caras pueden escribirse con 
rotuladores de pizarra.  
•	 4 piezas en 4 colores

Grande
EI 0106
•	 lado 11 cm

Dado de doce caras
US 0432
•	 14.5 cm

Pequeño
EI 0101
•	 lado 5 cm

Dados
EI 0056
•	 100 piezas en 5 colores, 
•	 lado; 15 mm

Bolsas numeradas
NS 1982
•	 medidas: 8 x 12 cm, 12 uds.

Maletín de dados
EI 0051
•	 162 dados de 14 tipos, caja con compartimentos 
•	 medidas: 34,5 x 27 x 7 cm

cubos 
magnéticos
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Cubo con puntos
NS 1936
•	 lado del cubo: 30 cm, 
•	 espuma cubierta de PVC

Cubo con números
NS 1935
•	 lado del cubo: 30 cm , 
•	 espuma cubierta de PVC

Láminas de trabajo 2 para cubo con bolsillos
NS 4201
4 conjuntos de 6 láminas representando ejercicios, formas y colores, 
frutas, puntos para el dado. 
•	 24 piezas (11 x 11 cm)

Láminas de trabajo 3 para cubo con bolsillos
NS 4205
4 conjuntos de 6 láminas representando juguetes, títeres de 
la familia, Navidad, emociones. 
•	 24 piezas (11 x 11 cm)

Dado con bolsillos
NS 1887
•	 cubo de espuma cubierto de PVC, lado de 20 cm, 
•	 1 bolsillo transparente en cada cara.

Láminas de trabajo 1 para cubo con bolsillos
NS 1886W
4 conjuntos de 6 láminas representando emociones, colores, fracciones, 
los puntos de los dados para colocar en los bolsillos. 
•	 24 piezas (11 x 11 cm)



375www.mobeduc.com

Patrones de plástico 1 cm
TY 7114
•	 6 colores, 248 piezas

Láminas de trabajo para TY 7114 y TY 7142
TY 7142W
•	 24 uds. 11 x 11 cm

Patrones de plástico 0,5 cm
TY 7142
•	 6 colores, 245 piezas

Dominó geométrico
EN 3103
•	 28 piezas., caja 37.5 x 23 x 3.6 cm

Mosaico magnético
NS 0542
•	 49 elementos, base 37 x 28,5 x 2 cm

Láminas para TY0003
TY 0003W
•	 24 piezas. 11 x 11 cm

Pentominó
TY 0003
•	 60 piezas.

mosaicos
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geometric 
figures

Figuras geométricas
TY 0007
•	 60 piezas. en 5 formas, 3 colores, 2 tamaños y 2 espesores, 
•	 lado máximo L 7.5 cm, espesor 6 mm, 23 x 17 cm

1

1

5

5

Formas plegables
LR 0921
10 sólidos de plástico transparente + las redes. 
•	 medidas: 7,5 cm

9

Tablero geometrias
TY 6526
•	 medidas: 21 x 21 cm

3

3

7

Figuras comparativas
FI 1560
•	 48 piezas. en 4 formas, 3 colores, 2 tamaños y 2 espesores, 
•	 lado máximo L 8 cm, espesor 6 mm, 19 x 17 cm

2

2

Formas geométricas de espuma
MW 0922
•	 12 uds.

6

Formas desplegadas
TY 8410
•	 10 formas de plástico

10

Set de fracciones y geometría
TY 6525
•	 medidas: 21 x 21 cm

4

4

Formas geométricas transparentes
TY 0405
•	 17 formas 3D

8
6Formas geométricas grandes

TY 0406
•	 17 uds, 4 colores

Figuras geométricas - Magnéticas
NS 3015
•	 80 piezas.
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9

10

8

7

1 metro cúbico
TY 8411
•	 conjunto plegable para demostrar el volumen de 1 m3

•	 12 barras, 8 conectores
•	 edad: +4
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Caja con bloques
NS 0541
•	 5 barras (L ), bloques en 5 formas y colores 	

(3 cm), cuerda, 
•	 caja: 28 x 11.5 x 7 cm

Mariposas
EO 0316
•	 ø 24 cm

Set geométrico
EO 1204
•	 12 piezas., 22 x 17 x 6,5 cm

Clasificación de cuentas de madera
NS 0539
•	 36 elementos 3 cm, 
•	 2 bases, 7 x 7 cm con la varilla de 25 cm, 
•	 10 láminas 27 x 5,5 cm

Caja de clasificación
EO 1310
•	 Caja de madera con tapa de actividades
•	 8 tapas guía
•	 48 piezas

Tangram
VG 5630
El producto está fabricado en madera de caucho de alta calidad, 
la caja de madera tiene una tapa de acrílico. Los niños tienen que 
imitar los patrones de las láminas. También anima a los niños a 
crear más patrones usando su imaginación. 
•	 medidas: 26,5 x 20 x 2 cm

caja de madera con 
tapa de aclílicomadera de caucho
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Pies para medir
NS 3016
•	 plástico colorido fácil de limpiar, 
•	 20 pies; L 10 cm, 15 cm, 20 cm, 25 cm

Palillo medidor 
TY 7201
•	 5 piezas; 1 m

Aprendiendo Matemáticas 
VG 5002
Aprender matemáticas con este juguete educativo es divertido. 
Compuesto de perlas de madera maciza y varillas de metal en 
una estructura robusta. 
•	 290 x 145 x 75 mm

Set de construcción
VO 2182
•	 80 bolas (6 colores); ø 1.7 cm
•	 250 palos (6 tamaños, 6 colores); 5 – 14 cm

Construcción de 
fuertes
BO 1203
•	 palo: 45 uds
•	 bola: azul x 14uds., verde 

x 13uds.
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Escalas matemáticas
LR 0100
•	 medidas: 22 x 66 cm

Báscula
TY 2040
•	 L 33 cm, altura 11 cm

Báscula Junior con ositos
TY 6016
•	 L 37 cm, H 14 cm, 12 ositos azules, 12 

ositos rojos

Balanza elemental 
TY 2045
•	 34 x 15 x 17 cm; 2 cubetas desmontables 

con escala 1 l.

Conjunto de balanzas 
TY 7206
•	 El set contiene una báscula, 2 cajas, 2 cubetas, 

48 fichas (animales), 100 aros, 20 palos. 
Edad +3

1 liter 1 liter

básculas
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Pesas hexagonales
TY 8350
•	 54 piezas en 4 colores de diferentes pesos: rojo - 1 g (20 uds.), azul - 5 

g (20 uds.), verde - 10 g (10 uds.), amarillo - 20 g (4 uds).

Reloj Luna-Sol
TY 5072
•	 ø 10 cm

Reloj estrudiantes
TY 5070
•	 ø 11 cm

Set Euros
VO 2832
•	 set de 65 billetes y 110 monedas

Reloj demostración  
Luna-Sol
TY 5073
•	 ø 30 cm

Reloj y Calendario 
NS 0298
Reloj y calendario con placas extraíbles para horas 
y fechas. Útil para explicar la noción de tiempo. 
•	 47 x 15 cm

Set reloj de arena
EI 0188
20 relojes de arena en una bonita caja. 
•	 5 colores: rojo (10 min), verde (5 min), amarillo (3 min), azul (1 min), 

negro (30 seg).

Conjunto de pesas 
ranuradas
QH 0037
Un conjunto de pesas con un gancho.
•	 ø 5 cm, altura 17 cm

Conjunto de pesos con 
ganchos
HG 0006
Conjunto de 9 pesas negras con gancho.
•	 10 g, 20 g x 2, 50 g, 100 g, 200 g x 2, 500 g, 1000 g
•	 en un soporte

time  
& date
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Kit Volcán
EI 0011
•	 15 elementos 
•	 + manual de instrucciones. 
•	 edad +10  

Observatorio Mundial de Agua
EI 0029
Cubo de plástico transparente con mango y una lupa en la 
cubierta para observar las criaturas o plantas capturadas.
•	 5 elementos, h 30 cm, edad +6

Kit de filtrado de agua 
EI 0055
El kit presenta cómo se limpia el agua mediante la construcción 
de un sistema de filtración simple y más… 
•	 1 x Kit filtrado de agua, 3 x 65g Grava, 3 x 65g Arena, 3 x 90g Carbón activo, 12 

x 60mm Filtro de papel, 	
1 x 50ml Taza para medir, 1 x gafas de seguridad

Observatorio de insectos
EI 0033
Envase transparente para observar insectos que pueden 
ser capturados y liberados gracias a las paredes móviles. 6 
elementos, incluyendo un manual de instrucciones. 
•	 edad +6

Explorador subterráneo
CS 6003
•	 40 x 18 x 6 cm

2 puntos de vista
EI 0010
Dos lupas (4x y 6x) permiten a dos personas ver un objeto 
simultáneamente en el interior. 
•	 5 elementos. edades +5

Lentes
TY 1150
•	 12 uds

Explorador de sonido
EI 0007	
Escucha la naturaleza aullando, el canto de los pájaros, 
los gritos de las ranas y el grillar de los grillos...
•	 incluye: limitador de volumen incorporado para seguridad, monocular incorporado 

2x, dial de ajuste de frecuencia, auriculares, manual de instrucciones
•	 requiere de pila de 9V (no incluido)
•	 edad: +8 

Coche de agua salada
EI 0369	
Kit simple para futuros ingenieros y ambientalistas. Una 
gran oportunidad para que los niños aprendan sobre 
esta nueva energía, vean lo increíble que es agregar 
agua salada para que el auto funcione. 
•	 incluye: motor, coche (desmontado), cuentagotas, magnesio, manual
•	 medidas: 7.5 x 2 x 4 cm
•	 edad: +8 

D.I.Y. Saltamontes solar
EI 0012	
Kit simple para futuros ingenieros y ecologistas. El 
saltamontes solar puede saltar continuamente bajo el 
sol. Su rendimiento es increíble y muy divertido.
•	 incluye: 1 mini motor, 1 panel solar, manual de instrucciones
•	 edad: +8 
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Carrito para instrumental
QH 0027
•	 2-bandejas
•	 hecho de acero inoxidable

Base con soportes
QH 0025 
•	 el soporte consiste en: la base, varilla, anillo grande, anillo pequeño, 2 

abrazaderas de tubo de ensayo, 2 abrazaderas verticales, 1 abrazadera 
horizontal

Set 12 piezas para experimentos
TY 0050

Set 24 piezas para experimentos
TY 3950

Vasos de precipitado
TY 7160
•	 5 uds.: 1000 ml, 500 ml, 250 ml, 100 ml, 50 ml
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Gafas de seguridad
VO 8603
Gafas de seguridad con banda elástica. 
•	 una talla (para la cabeza de un niño)
•	 oferta válida hasta agotar existencias

Probetas
VO 8543
•	 7 uds. con capacidad de 10 ml (10: 5 ml) a 1000 

ml (1000: 10 ml)

Cubo + litro cúbico
TY 8401
•	 1 l; 1 ud.

Modelo de estructura molecular
QH 0026
•	 150 uds
•	 en una bolsa de plástico

Set estructura de un átomo
TS 18056
Un conjunto magnético para construir modelos de 
átomos, isótopos e iones.
•	 incluye: 8 modelos para alumnos, 1 para el profesor y un plan de 

aprendizaje

Modelo de átomo 3D
TS 16612
•	 hecho de espuma elástica
•	 medidas: átomo ø 39 cm, altura 42 cm
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Microscopio con cámara USB
TS 14933
•	 Aumento: 40 x - 1280 x
•	 1. ocular ø 19.5 mm, WF 10X, 16X, 2X barlow
•	 2. tubo acular: monóculo, inclinación 45°, rotación 360°
•	 3. objetivos 4X/10X/40X
•	 4. estructura metálica
•	 5. rango de ajuste aproximado del botón de enfoque 8 mm
•	 8. plataforma 9 x 9 cm
•	 9. NA0.65 condensador abe
•	 10. iluminación: LED 
•	 maletín de transporte y diferentes accesorios: MD10 ocular digital con software, 

incluye cutter, pinzas, 2 pilas 1.5 V, una botella de sal marina, una botella de 
levadura, un bote de pegamento, una botella de huevos de insectos, transformador 
a 5.5V, 5 uds diapositivas preparadas, 5 uds diaposotvas de portada, 5 uds 
diapositivas en blanco, boli de luz LED

Microscopio 64 x – 640 x 
MX 0008
•	 Aumento: 64 x - 640 x
•	 1. ocular: WF 16X
•	 2. tubo ocular: monóculo, inclinación 45°, rotación 360°
•	 3. objetivos 4X/10X/40X 
•	 4. estructura metálica
•	 5. rango de ajuste aproximado del botón de enfoque 8 mm
•	 8. plataforma 9 x 9 cm
•	 9. NA0.65 condensador abe
•	 10. iluminación: luz LED en la parte superior e inferior
•	 listo para ver diapositivas preparadas, portaobjetos en blanco, kit de 

herramientas de laboratorio

Microscopio 100 x – 1000 x 
MX 0063
•	 Aumento: 100 x - 1000 x
•	 1. ocular: WF 10X
•	 2. tubo ocular: binocular, inclinación 45°, rotación 360°
•	 3. objetivos acromáticos 10X/40Xs /100Xs (oil)
•	 4. estructura metálica
•	 5. rango de ajuste aproximado del botón de enfoque 22 mm,	

		 fine adjustment range 1.3 mm
•	 7. portamuestras móvil con regla
•	 8. plataforma 12 x 12 cm
•	 9. NA1.25 condensador abble con diafragma y filtro de iris
•	 10. iluminación: 220 V o 110 V 6V/20W halógenos
•	 listo para ver diapositivas, piezas de vidrio de preparación clara

Microscopio 20X
MX 0020
•	 Aumento: 20 x
•	 1. ocular : WF 10X
•	 2. tubo ocular: binocular
•	 3. objetivos 2x
•	 4. estructura de plástico
•	 5. rango de ajuste aproximado del botón de enfoque 22 mm
•	 7. portamuestras móvil
•	 8. plataforma ø 5 cm
•	 10. iluminación: eléctricabase

estructura
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Microscopio óptico
EI 0020
•	 Aumento: 640 x
•	 1. ocular: 10 x y 25 x 
•	 incluye: 6 diapositivas con muestras, 12 diapositivas en blanco, placa de 

Petri, micro cortador, aguja, bisturí, pinzas, espátula, varilla de agitación, 
4 botellas pequeñas, 12 cubreobjetos y 12 etiquetas, coloración roja

•	 edad: +8
•	 requiere 1 x pila L14 (incluida) y 3 pilas x AAA(no incluidas)

Microscopio
MX 0900
•	 L 30 cm, aumentos 300x, 600x, 900x

Microscopio USB 
MX 0901
•	 Aumento: 50 x - 500 x, real 1.3M 

Cámara USB 2M
MX 0045
•	 Para Microscopio 40x  -  400 x (MX 0044)

Microscopio 40x – 400 x 
MX 0044
•	 Aumento: 40 x - 400 x
•	 1. ocular: WF 10X
•	 2. tubo ocular: monóculo, inclinación 45°, rotación 360°
•	 3. objetivos acromáticos 4X/10X/40X 
•	 4. estructura de metal
•	 5. controles coaxiales bidireccionales micro / macro 

para enfocar
•	 7. portamuestras móvil con regla
•	 8. plataforma 9 x 9 cm
•	 9. NA0.65 condensador abbe con diafragma y filtro de iris
•	 10. iluminación: superior e inferior (paso) LEDs
•	 cámara USB opcional MX 0045 (se vende por separado)
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Botánica
MX 2925
•	 un conjunto de 25 diapositivas, por ejemplo, maíz, musgo, lirio, helecho, algodón, 

silverberry, mullberry, calabaza (tallo)

Zoología
MX 1925
•	 un conjunto de 25 diapositivas, por ejemplo: hidra, ascaris lumbricoides, paramecio 

caudatum, mosca de la fruta, gusano de seda, hormiga, libélula (ala), camarón (antena)

Anatomía humana 
MX 0009
•	 por ejemplo, epitelio escamoso, tejido conjuntivo denso, músculo cardíaco, neurona motora

Telescopio
EI 0780
•	 Sistema óptico: refractor (telescopio de lente)
•	 Aumento :300 x
•	 diámetro : 45 mm
•	 distancia focal : 600 mm
•	 relación focal : f/13
•	 poder de resolución : 2,57"
•	 magnitud : 10,8 mag
•	 enfocador : 0,98

Portaobjetos de microscopio
•	 en cajas de madera

Multizoom óptico
Descatalogado
Enseñe a los niños cómo construir su propio conjunto opcional 
y desarrollar sus propios intereses. Kit para montar de varios 
instrumentos ópticos (binoculares, lupa, periscopio, miscroscopio, 
telescopio, caleidoscopio). Educativo, fácil de montar, no requiere 
herramientas extra.
•	 . Incluidas instrucciones. Edad +8

en cajas de 
madera
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Virus – mosaico de tabaco
QH 0044
•	 fabricado en PVC
•	 medidas ~ 20 x 15 x 8 cm

Virus – Virus del SIDA
QH 0043
•	 fabricado en PVC
•	 medidas ~ 20 x 15 x 8 cm

Virus – Bakteriofag
QH 0042
•	 fabricado en PVC
•	 medidas ~ 20 x 15 x 8 cm

Virus – Adenovirus
QH 0041
•	 fabricado en PVC
•	 medidas ~ 20 x 15 x 8 cm

Meiosis y mitosis. Set de demostración
QH 0005
Maqueta de plástico de una célula animal. 
•	 consiste en dos partes que representan meiosis y mitosis
•	 medidas: 59 x 37 x 5 cm

Conjunto de órganos de la célula
QH 0008
•	 el set incluye: un cloroplasto, mitocondria, aparato de Golgi, el 

interior de una célula, el núcleo de la célula
•	 medidas: 27 x 20 x 17 cm

Modelo de cloroplasto
QH 0007
Maqueta 3D en un apoyo. Una parte eliminada 
para una presentación detallada.
•	 medidas: altura 30 cm, base ø 15 cm

maquetas 
biológicos
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Modelo de Paramecio
QH 0006
•	 medidas: 38 x 9.5 x 20 cm
•	 fabricado de espuma
•	  en un apoyo

Modelo de tallo dicotiledóneo
QH 0010
•	 medidas: 36 x 24 x 17 cm

Modelo de tallo monocotiledóneo 
QH 0009
•	 medidas: 42 x 13 x 41 cm

Flor
RV 4018
Maqueta con pétalos movibles.
•	 medidas base: 12 x 12 cm, altura 21 cm

Modelo de flor de trigo
QH 0045
•	 medidas: 9 x 16 x 29 cm

Modelo de célula de planta
QH 0012
•	 medidas: 30 x 20 x 51 cm

Modelo de punta de raíz
QH 0011
•	 medidas: 12 x 12 x 35 cm

Modelo de célula animal
QH 0004
•	 medidas: 30 x 20 x 51 cm
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Maqueta de demostración pulmonar
AM 7120
Una ayuda para explicar cómo los pulmones se 
llenan y se vacían de aire gracias al diafragma.
•	 incluye: jarra de plástico (ø 20 cm), disco de goma, 2 globos

Maqueta estructura de una arteria
QH 0013
•	 escala 100:1
•	 en un apoyo

Cerebro humano con arterias.
Maqueta anatómica
AM 1414
Vea de qué se construye el cerebro y conozca sus funciones. 
•	 de tamaño natural
•	 fabricado de plástico

Maqueta de piel humana
RV 3132
Un modelo de corte transversal que representa en 
detalle microscópico la estructura de la piel humana.
•	 medidas: 11.5 x 22 x 21 cm
•	 escala 70:1

Órganos torácicos humanos.
Maqueta anatómica
QH 0016
•	 incluye: laringe, tráquea y bronquios, corazón de dos cámaras, arteria 

subclavia, vena cava, arteria pulmonar, tórax, esófago, pulmones 
removibles, diafragma

•	 medidas: 23 x 34 x 18 cm
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Maqueta de oreja humana
VO 6376
•	 escala 4:1
•	 medidas 44 x 14 x 28 cm

Maqueta de ojo humano
VO 6192
•	 6 elementos móviles
•	 en un apoyo
•	 ø 16 cm, H 21 cm

Maqueta de mano
EI 0014	
•	 acabados con gran detalle
•	 incluye: 23 piezas, soporte de exhibición, manual
•	 Altura 16.5 cm
•	 edad: +8
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Riñón, nefrona y glomérulo. 
Modelo anatómico
HG 0002
•	 montado en una base plana 
•	 incluye 3 elementos específicos: riñón (9.5 x 14 cm), glomérulo 

(8 x 14 cm), nefrona (15.5 x 19 cm)

Hígado, páncreas y duodeno humanos. 
Modelo anatómico
QH 0015
•	 medidas: 17 x 17 x 22 cm

Sistema urinario humano. 
Modelo unisex
QH 0014
•	 3 uds
•	 medidas: 21 x 13 x 35 cm

Estómago humano. Maqueta
QH 0047
•	 medidas: 12 x 12 x 18 cm
•	 2 uds

Útero de mujer embarazada. Maqueta
QH 0021
El modelo de sección transversal de dos partes del 
útero en la semana 40 del embarazo.
•	 medidas: 40 x 26 x 34 cm

Músculos del cuerpo humano. Maqueta
QH 0048
Maqueta general del sistema muscular. 
•	 medidas: 20 x 17 x 85 cm



395www.mobeduc.com

Sistema digestivo. Tablero 3D
QH 0018
•	 medidas: 30 x 80 x 6 cm

Sistema de circulación sanguínea. 
Tablero 3D
QH 0017
•	 medidas: 30 x 80 x 6 cm

Modelo de neurona
QH 0020
•	 medidas: 36 x 23 x 10 cm

Estructura de los huesos. Tablero 3D
HG 0001
•	 el tablero consta de 4 elementos: periostio, vasos sanguíneos, hueso 

esponjoso, hueso cortical.
•	 medidas: 53 x 38 x 8 cm 
•	 fabricado en PVC
•	 pintado a mano

Modelo de tronco humano
EI 0050
La maqueta está hecha de plástico. Los 
órganos se pueden sacar para una 
inspección más cercana.  
•	 11 elementos; Altura 50 cm; edad: +6

Modelo de torso humano
HG 0003
Unisex.
•	 44 uds
•	 Altura 85 cm

partes móviles



396

ed
uc

ac
ió

n

Pantones:
Rojo    485c
Amarillo  123c
Verde   362c
Azul oscuro 286c   
Azul claro  Cyan
Morado  268c

Columna vertebral humana 
y pelvis. Maqueta
QH 0022
•	 de tamaño natural (25 x 14 x 66 cm)
•	 flexible

Maqueta de esqueleto 
humano. Pequeña
VO 6188
•	 elementos plásticos fáciles de ensamblar
•	 Altura 80 cm

Maqueta de esqueleto humano
BD 5302
•	 tamaño natural (Altura 170 cm)
•	 fabricado en plástico
•	 soporte de metal y ruedas

Músculos del brazo humano. 
Maqueta demostrativa
QH 0024
•	 7 uds 
•	 tamaño: 70 x 30 x 32 cm

Músculos de la pierna humana.
Maqueta demostrativa
QH 0023
•	 23 uds
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Estetoscopio
EI 0001
•	 fabricado en metal; L 75 cm

Cráneo
EI 0013	
Acabados en gran detalle, calidad coleccionable.
•	 9 cm; incluye: 39 elementos, soporte de exhibición, manual 
•	 edad: +8 

Higiene bucal
VO 5456
•	 7 cm

Cuerpo humano. Tablero magnético
NS 1364

Juguete educativo que ayuda a obtener conocimiento 
sobre la estructura del cuerpo humano. La tarea es 
armar un diagrama de cada uno de los sistemas del 
cuerpo humano (óseo, muscular, respiratorio, digestivo, 
endocrino, urogenital y del sistema circulatorio).

Incluye:
•	 1 tablero magnético grande 100 x 60 cm
•	 16 imanes con los nombres del sistema del cuerpo humano(en inglés y en polaco)
•	 69 imanes con representaciones de partes del cuerpo humano
•	 caja, manual
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Óptica geométrica. Set demostrativo
QH 0049
Un instrumento para experimentos ópticos, ej. 
refracción y reflexión de la luz o de la miopía y 
la hipermetropía 
•	 medidas: 75 x 24 x 37 cm

Expansión térmica. Set demostrativo
QH 0038
Set demostrativo de la expansión térmica en los 
sólidos.  
•	 fabricado en metal

Movimiento uniforme y uniformemente 
acelerado. Set demostrativo
QH 0053
Un dispositivo para explorar las propiedades del 
movimiento uniforme y uniformemente acelerado 
durante las clases de ciencias. 
•	 medidas: 110 x 20 x 24 cm

Palanca con soporte
QH 0032
Un conjunto de demostración para el movimiento uniformemente 
acelerado.
•	 medidas: 49 x 8.5 x 25 cm

física

Dinamómetro
QH 0036
•	 3 uds: 1N, 5N, 10N en rojo, verde y negro

Aparato de mezcla de colores
QH 0055
Un proyector especial que utiliza 3 lámparas fuertes de bajo voltaje 
LED (rojo, verde y azul) en soportes y tomas especiales para asegurar 
el ajuste del ángulo de incidencia para cada rayo de color en la 
pantalla blanca.
•	 medidas: 22 x 17 x 16 cm
•	 sujetadores de pared y manual incluido
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Kit de atracciones magnéticas
EI 0052
Un surtido de imanes y objetos magnéticos para 
explorar el magnetismo en profundidad.
•	 18 elementos, edad: +8

Péndulo rodante
QH 0040
•	 medidas: 23 x 10 x 41 cm

Imán en forma de U
QH 0034
•	 hecho de acero cromado

Líneas de campo magnético
QH 0030
Mini set de demostración. 
•	 medidas: 18 x 18 x 21 cm

Calibre digital
QH 0002
•	 calibre electrónico de 150 mm

Pie de rey / calibre
QH 0001
•	 calibre tradicional 150 mm

Banco óptico con equipamiento
QH 0019 
•	 incluye: una linterna con bombilla, 5 manijas, 3 gráficos, una pantalla 

con un mango, 4 lentes convexas, 2 lentes cóncavas
•	 medidas: 101 x 6.5 x 20 cm
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Principio de Arquimedes. Set demostrativo
QH 0031
•	 incluye: 2 cilindros y una balanza de resorte
•	 medidas: 17.5 x 4 x 7 cm

Péndulo electrostático
QH 0029
•	 2 uds
•	 Altura 30 cm

Electroscopio puntero
QH 0028
•	 la aguja indica cambios en la corriente eléctrica
•	 1 ud.
•	 medidas: 20.5 x 15 x 37 cm

Polímetro
TS 15090
•	 voltímetro y amperímetro
•	 toma de 10 A separada
•	 alimentado con pila (pila no incluida)

Voltímetro DC 0~1~5 V
RV 1007
•	 rango de medición: 0~5 V, exactitud ± 2.5% FS, sensibilidad: 1 mA, 

dimensiones: 133 x 97 x 100 mm, peso 0.3 kg, escalas: 0~5 V; 
0~3~15 V; 0~5~15 V;  -1~0~3 V; -5~0 ~15 V

Voltímetro AC 0~3 V; 0~5 V, 0~15 V
RV 1008
•	 rango de medición: 0~3 V; 0~5 V, 0~15 V, exactitud ± 2.5% FS, 

dimensiones: 133 x 97 x 100 mm, peso 0.3 kg, escalas: 0~5 V; 
0~3V~15 V; 0~5V~15 V

Amperímetro AC 0~1 A
RV 1002
•	 rango de medición: 0~1 A, exactitud ± 2.5% FS, onda de voltaje: 30 mV, 

dimensiones: 133 x 97 x 100 mm, peso 0.4 kg, escalas: 0~1A, 0~5A, 
0~0.6A~3A

Amperímetro DC -0,2~0~0,6 A; 
-1~0~3 A
RV 1001
•	 rango de medición: -0,2~0~0,6 A; -1~0~3 A, exactitud ± 2.5% FS, onda 

de voltaje: 75 mV, dimensiones: 133 x 97 x 100 mm, peso 0.3 kg, 
escalas: 0~1A, 0~5A
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Electroscopio de hoja
AM 0113Z
•	 medidas: 21 x 9 x 24 cm

Bloque de placa de circuito
HG 0005
Set demostrativo de circuitos eléctricos.
•	 medidas: 36 x 36 x 5.5 cm

Mecánica. Laboratorio móvil
QH 0052
Set de experimentos mecánicos.
•	 incluye: recipiente de plástico, una pistola balística, un recipiente de laboratorio, una bola de acero, 

un soporte de laboratorio, un nivel de burbuja, seis pesas de 100 g, un tribómetro, un dinamómetro, 
una regla, un péndulo matemático, 3 cuerpos de diferentes masas

Modelo de ferrocarril centrífugo
QH 0051
Un demostrador de fuerza centrífuga. El modelo consiste en un riel 
de metal que forma un gran bucle en la base (y con una pista de 
guía en el interior). Una pelota lanzada en el punto de inicio elevado 
desafía la gravedad cuando llega a la parte superior del lazo y deja 
el lazo aún dentro de la pista.
•	 medidas: 41.5 x 10 x 50 cm

Motor eléctrico. Maqueta demostrativa
QH 0035
•	 medidas: 9 x 6 x 27 cm

Experimentos con electricidad
QH 0033 
•	 tamaño de la caja: 24.5 x 14.5 x 4.5 cm
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Anemómetro (digital)
HG 0004
Instrumento para medir la dirección y la 
fuerza del viento. 
•	 rango de medidas: 0 - 30 m/s 
•	 tamaño: 40 x 10 x 10 cm

Termómetro
QH 0003
Termómetro para líquidos y sólidos. 
•	 rango de temperatura: -50 – 750 °C

Máquina de rayos
BZ 8002
•	 crea un rayo de 6 cm 
•	 dimensiones de la base: 29 x 18 cm, H 34 cm 

Generador Van de Graff
HG 0008
•	 incluye: un conductor cónico y esférico con una espiga y 

un soporte, un conductor esférico con una manija aislada, 
un molino electrostático, un cepillo

•	 accionamiento manual
•	 medidas: Altura 74 cm, cúpula ø 26.5 cm

Pequeñas agujas magnéticas
QH 0050
Contiene 10 miniaturas con soportes. 
•	 10 uds; acero inoxidable
•	 medidas: 3 x 2.5 x 3.7 cm

geografía

Set de minerales
QH 0039
•	 42 uds
•	 en una caja de plástico
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geografía
Globo terráqueo - Noche y Día 
Descatalogado
Reloj y calendario que muestran la hora del día y la fecha para 
cualquier ubicación en la Tierra. También demuestra qué partes de 
la tierra están en la noche. A medida que el globo gira, se puede ver 
donde está amaneciendo o anocheciendo.
•	 11-elementos (28cm) Tierra, se puede montar y desmontar, Operado por el adaptador AC / 

DC (incluido)

Maqueta del Sistema Solar
VO 8500
Maqueta motorizada (pilas no incluidas). 
•	 L 34,5 cm, A 26 cm, H 17 cm.

Brújula tipo militar
HG 0007
•	 medidas: 7.5 x 6 x 3 cm
•	 carcasa de aluminio ligera pero duradera

Maqueta del ciclo del agua
VO 5864
•	 incluye: un contenedor de plástico con un modelo de terreno en 3D, una 

cubierta, un accesorio, una nube, manual de instrucciones
•	 medidas: 41.4 x 30 x 16 cm

Maqueta capas de la tierra
QH 0054
•	 medidas: 62.5 x 33.5 x 15 cm

Astronomía transparente. Maqueta del Firmamento
AM 0300
Un atlas estrella 3D. Explica de manera accesible la relación de la 
tierra con las estrellas y otros cuerpos celestes.
•	 contiene: globo celeste (ø 30,5 cm) con un globo terráqueo (ø 8,5 cm) en el interior, guía 

del profesor
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Huerta de frutas
NS 0399
Es un desafío que busca ayudar a los niños a identificar objetos 
similares (formas y colores) y luego agruparlos siguiendo 
las diferentes formaciones propuestas. Los niños pueden 
aprender a ordenar los objetos en el espacio y desarrollar 
su comprensión de la geometría en el espacio.  
•	 1 tablero (34 x 34 cm), 16 frutas, 24 láminas de trabajo

¿Quién es quién? Un juego de identidad oculta
EI 0009
•	 para 2 jugadores
•	 incluye: 2 unidades de juego, set de 24 personajes en cartas, manual
•	 edad: +6

Undir la flota
EI 0008	
Un juego de estrategia naval de acertar o fallar, 
para 2 jugadores.
•	 incluye: estuche autónomo con 2 áreas de juego, manual
•	 edad: +6

Torre de bloques
VG 5621
Un juego fácil de aprender y jugar por diversión. 
Cada jugador necesita sacar un bloque del mismo 
color como los dados de la torre por turno. El que 
hace caer la torre pierde. 
•	 edad: +3

JUEGOS
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dominó

Dominó ecológico 
NS 0300 
Una variante de la versión clásica del juego. El contenedor debe 
coincidir con el tipo correcto de materiales de desecho. 
•	 25 tarjetas (6 x 8,6 cm) representando cubos de basura (verde para vidrio, azul para papel, amarillo 

para plástico, marrón para basura orgánica) o ilustraciones de varios tipos de basura. 

Dominó con números 0-6
NS 0391
•	 54 tarjetas (6 x 8,6 cm)

Dominó con las horas 
NS 0392
•	 36 tarjetas (6 x 8,6 cm)
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Eco juego
NS 0997
•	 40 piezas de cartón. 6,8 x 6,8 cm, instruciones con ejemplos

Fichas de trabajo. Ropa
NS 4212
•	 24 unidades (12 pares) en una caja; medidas: 11.5 x 11.5 cm

Fichas de trabajo. Comida
NS 4211
•	 24 unidades (12 pares) en una caja; medidas: 11.5 x 11.5 cm

Fichas de trabajo. Frutas y vegetales
NS 4213
•	 24 unidades (12 pares) en una caja; medidas: 11.5 x 11.5 cm

La seguridad a nuestro alrededor
NS 0996
•	 40 piezas de cartón. 6,8 x 6,8 cm,  instrucciones con ejemplos

Las normas de clase
NS 1361
•	 35 tarjetas magnéticas mostrando situaciones en prescolar
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Buena y mala conducta. Láminas 
NS 0305
Las imágenes representan uan buena y una mala 
conducta. 
•	 24 piezas (12 pares) en una caja de 11.5 x 11.5 cm.

Conduta segura o insegura. Láminas 
NS 0306
Las imágenes representan conductas seguras o 
inseguras. 
•	 24 piezas (12 pares) en una caja de 11.5 x 11.5 cm.
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akto
reciclamos para 
aprender  a  reciclar

Akto es una manera de animar a los niños a reciclar de forma 
creativa. El concepto es simple: reutilización de cartón y otros 
materiales para crear juguetes, edificios y objetos. La diversión 
con la cartulina desarrolla la destreza manual, la imaginación y 
despierta un sentido de la conciencia medioambiental. El objetivo 
es enseñar actitudes ecológicas entre los niños. Nuestro lema 
es: aprender a reciclar, reciclar para aprender. AKTO tornillo = 
elemento básico del sistema. Se adapta perfectamente a las tapas 
de las botellas de plástico. El sistema facilita la conexión con cada 
caja. 2D Connector = forma de cartón le permite conectar las 
cajas en dos planos. Conector 3D = forma de cartón le permite 
conectar las cajas en tres planos. Reciclar para aprender - aprender 
a reciclar.

Eco Herramienta 

herramienta que permite 

hacer agujeros en el cartón 

de forma fácil y segura.

tornillo AKTO

Elemento básico del 

sistema. Se adapta 

perfectamente a las 

tapas de las botellas 

de plástico. El sistema 

facilita la conexión con 

cada caja.

Conector 2D

Forma de cartón 

que 
pe rmi t e 

conectar cajas en 

dos planos.

Conector pequeño

forma de cartón que permite 

conectar cartones entre sí.

Conector grande 

forma de cartón que 

permite conectar cartones 

entre sí.

Conector 3D

Forma de c
artón que 

perm
ite c

onecta
r ca

jas 

en t
res 

planos.

Tubos de cartón

gracias a ellos, en combinación con 

los tornillos akto pueden construirse 

edificios de varios pisos.
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Set 3. akto
AKT 003
•	 Tornillo Akto x50

Set 4. akto
AKT 004
•	 Tornillo Akto x100

Set 5. akto
AKT 005
•	 Tornillo Akto x150

Set 6. akto
AKT 006
•	 Eco herramienta x5

Set 7. akto
AKT 007
•	 Eco herramienta x2

Set 8. akto
AKT 008
•	 Conector 2D x 48
•	 Conector 3D x 24

Set 9. akto
AKT 009
•	 Conector 2D x 24
•	 Conector 3D x 12

Set 11. akto
AKT 011
•	 Conector pequeño x 12

Set 12. akto
AKT 012
•	 Conector Grande x 12

Set 1. akto
AKT 001

•	 Eco Herramienta x1, 
•	 Tornillo Akto x50, 
•	 Tubo de cartón (10cm) x10, 
•	 Tubo de cartón (18cm) x8, 
•	 Tubo de cartón (32cm) x6, 
•	 Connector 2D x12, 
•	 Connector 3D x8

Set 2. akto
AKT 002
•	 Eco Herramienta x2, 
•	 Tornillo Akto x100, 
•	 Tubo de cartón (10cm) x20, 

Set 10. akto
AKT 010

•	 Tubo de cartón (10 cm) x 16
•	 Tubo de cartón (18 cm) x 12
•	 Tubo de cartón (32 cm) x 10

•	 Tubo de cartón (18cm) x16, 
•	 Tubo de cartón (32cm) x12, 
•	 Connector 2D x24, 
•	 Connector 3D x16
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Conjunto de materiales educativos para 
enseñar inglés a niños de preescolar de 
3 a 5 años. Su carácter innovador está 
proporcionado por su combinación única 
de "herramientas de enseñanza de idiomas" 
especialmente seleccionadas, tales como 
juguetes multi-sensoriales, materiales 
didácticos, materiales de audio y canciones 
con instrucciones para que los maestros los 
guíen a través del juego y actividades en 
inglés.

El material educativo y de audio han sido 
especialmente diseñados para proporcionar 
una rica variedad de tareas construidas 

sobre temas seleccionados, vocabulario y 
estructuras asociadas. Este enfoque garantiza 
la compatibilidad de todos los materiales y 
garantiza grandes resultados: los niños juegan, 
participan plenamente en las actividades, 
responden espontáneamente y aprenden 
inglés al mismo tiempo. El conjunto contiene 
más de 120 juegos y actividades haciendo 
uso de los materiales educativos de "Time for 
English".

El set de Inglés se ha testado en escuelas 
preescolares y ha demostrado ser exitoso.
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Un ejemplo del tema 
FRUTA
Los siguiente ilustración muestra la 
compatibilidad de los materiales 
educativos para enseñar a los niños: 
los nombres en inglés de las frutas, 
colores, números, e instrucciones 
para hacer una ensalada de frutas, 
proyectos relacionados sellos y 
canciones en inglés que consolidan 
todo el lenguaje presentado.

Fruit Salad

9

Time for English

1. MOVE IN GROUPS

a. 
Rzucaj kostką, tak by przedstawić i powtórzyć wszystkie czynności ruchowe:

• Clap! (klaszczemy)

• Hop! (skaczemy na bok lub do przodu)

• Squat! (kucamy)

• Jump up! (skaczemy do góry)

• Sit down! (siadamy)

• Run! (biegniemy w miejscu)

b. 
Podziel dzieci na grupy i oznacz każdą grupę kolorem.

c. 
Rzucaj kostką i wydawaj polecenia, która grupa oznaczona kolorem ma wykonać 

dane zadanie np. :

• Yellow! Clap!

• Red! Hop!

• Green! Jump up!

d. 
Rzucaj kostką i poproś dzieci, by głośno krzyczały, która grupa chce wykonać 

zadanie. Trzeba krzyczeć: Yellow! Red! Green!2. MOVE WITH MY TOY

a. 
Dzieci biorą maskotki. (Take your toys!)

b. 
Rzucaj kostką z czynnościami.

c. 
Dzieci nazywają czynność i wykonują maskotką 

taką czynność, jaką pokazała kostka. Zachęcaj 

dzieci, by wydawały swoim maskotkom 

polecenia i mówiły: Play with me!3. MOVEMENT TEAM GAME

a. 
Podziel dzieci na drużyny.

b. 
 Jedna osoba z drużyny losuje kartę i pokazuje pozostałym wylosowaną czynność.

c. 
 Zadaniem drużyny jest nazwać tę czynność (można losować od razu też liczbę).

LEARNING MOVEMENT ACTIVITIES WITH THE CUBE

Aktywności ruchowe z kostką: nazwy czynności

2

Time for English

4. PICK THE FRUIT!

a. Rozłóż w sali na podłodze liczmany-owoce. Możesz je położyć w takich miejscach, 

żeby trzeba je było poszukać (Pick the fruits!)

b. Rozdaj dzieciom samodzielnie zrobione koszyczki (np. na zajęciach plastycznych) 

lub kubeczki po jogurtach (zszywaczem przyczep do kubeczków papierowe kolorowe 

rączki. Jeśli dzieci znają kolory to zapytaj każde dziecko o kolor).

c. Włącz muzykę i poproś, by dzieci zbierały owoce do koszyczków.

d. Zatrzymaj muzykę – powiedz STOP! I poproś dzieci, by usiadły w kółku  

(Sit in a circle!).

e. Pokaż dzieciom jak należy wysypać przed sobą owocki i je policzyć: Count the 

bananas. Count the apples. Count the oranges.

f. Każde dziecko prezentuje swój zbiór. Pomagaj każdemu dziecku i razem ze 

wszystkimi bij brawo.

5. MAKE FRUIT STAMPS

a. Posadź dzieci w dwóch grupach przy stoliczkach. Daj każdemu dziecku kartkę 

papieru. Powiedz: Paper for you. Paper for you. Etc.

b. Postaw dla każdej grupy pudełko ze stemplami i tusze do stempli.

c. Rozdaj dzieciom w parach liczmany – każdej parze inne. Powiedz: Strawberries and 

bananas for you and you.

d. Zadaniem par jest zrobienie na swoich kartkach papieru stempli owoców-liczmanów. 

Look! Make a stamp!

e. Kiedy dzieci zakończą ten etap pracy, rozdaj kredki i wydawaj polecenia wskazując 

na kolory kredek: Colour the strawberries red! Colour the bananas yellow! Colour 

the grapes purple!

f. Wywieś prace na sznurku przy pomocy spinaczy do bielizny i pochwal głośno 

wszystkie prace, np. Thank you, Konrad. That’s beautiful! Super.

g. Przejdźcie obok prac i wymieńcie po kolei nazwy wszystkich owoców, wskazując również 

na kolory: Yellow bananas! Red strawberries. Green apples. Purple grapes. Etc.

6. WHAT’S THIS FRUIT?

a. Zawiń w kolejnych kulkach papieru (papier A4) jednego lub więcej liczmanów-

owocków (to wygląda trochę jak budowanie coraz większej kulki śniegu). W pierwszej 

kulce, od której zaczniesz zawijanie, możesz umieścić słodką nagrodę. 

b. Posadź dzieci w kółeczko i włącz muzykę.

c. Dzieci podają kolejno kuleczkę i kiedy zatrzymasz muzykę, dziecko, które trzyma 

kulkę odwija pierwszy papier. Musi nazwać owoce i ich liczbę. Jeśli dzieci znają 

kolory, to mogą podać kolor.

d. Gdy za ostatnim razem wypadnie czekoladka lub ciasteczko, podziel go równo na 

tyle części, ile dzieci, by każdy dostał choćby po malutkiej części.

LEARNING TO COUNT, IDENTIFY COLOURS  
AND NAME THE FRUITS WITH FRUIT COUNTERS

Aktywności z owocowymi liczmanami: nazwy owoców, liczenie I kolory

3

Time for English

1. MAKE A STAMP OF YOUR FAVOURITE FRUIT

a. Posadź dzieci przy stolikach i podaj każdemu dziecku kartonik (papier techniczny lub 

brystol) wycięty w kółko lub inny zabawny kształt. Powiedz każdemu dziecku: Here’s 

paper for you i spraw, by każde dziecko odpowiedziało: Thank you!

b. Rozdaj dzieciom na stoliki stemple, tusz do stempli i dziurkacz.

c. Naucz dzieci wyrażenia: What’s your favourite fruit? Pokaż dzieciom, że Ty lubisz jabłko 

i wybierz stempel jabłka.

d. Zapytaj każde dziecko: What’s your favourite fruit? i pomóż mu odpowiedzieć po angielsku: 

An apple, an orange, a banana, etc.

e. Powiedz dzieciom, że muszą postemplować swoje kółeczko ulubionym owocem i nauczyć 

się jego nazwy – Ty możesz podpowiadać i przypominać dzieciom nazwy owoców. Make 

a stamp and say the name. Powiedz dzieciom, że musza się dzielić stempelkami i czasami 

poczekać na swoją kolei.

f. Rozdaj dzieciom kredki i powiedz: Colour your fruit!

g. Rozdaj każdemu dziecku kawałek kolorowego sznureczka lub wstążeczki, tak by 

wystarczyło na zawieszkę- kółeczko.

h. Powiedz: Make a hole! I pokaż dzieciom jak trzeba samodzielnie zrobić dziurkę dziurkaczem.

i. Dzieci przewlekają sznureczek przez dziurkę i go zawiązują: Tie the string! 

j. Dzieci prezentują po kolei swoje zawieszki. Mówią: My apple. My apple. My strawberry, etc.

k. Powieś owocowe zawieszki na sznurku lub przypnij do tablicy, bo będą potrzebne do 

następnej aktywności.

2. WHAT’S YOUR FRUIT?

a. Naucz dzieci wyrażenia: What’s your fruit? Pokazuj każde słowo na palcach ręki i poproś, 

by dzieci głośno powtarzały.

b. Zaśpiewaj razem z dziećmi What’s your fruit? na znaną im melodię (np. ‘Panie Janie’ lub 

‘Happy Birthday’).

c. Rozdaj dzieciom zawieszki z owocowymi stempelkami wcześniej zrobionymi przez dzieci.

d. Poproś, by przykładowa para dzieci na środku zaprezentowała krótki dialog:

 What’s your fruit?

 An apple.

 What’s your fruit?

 A strawberry..

e. Wskaż w całej grupie pary i poproś, by dzieci zapytały się nawzajem: What’s your fruit?

f. Poproś, by dzieci chodziły po sali i pytały inne dzieci: What’s your fruit? Zadaniem dzieci 

jest również zapamiętanie kto ma jaki owoc.

LEARNING THE NAMES OF FRUITS WITH PICTURE STAMPS

Aktywności z owocowymi stemplami: nazwy owoców
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Time for English

4. MAKE YOUR OWN MATH WORKSHEETS

a. Przygotuj dla każdego dziecka taką sama kartę pracy na dodawanie z owocami. Zrób na 

wszystkich kartkach takie same stemple, np. trzy jabłka i dwie truskawki.

b. Rozdaj dzieciom kartki i powiedz: Colour the apples green.

c. Głośno policz z dziećmi owoce: Count the apples. One, two, three. Three apples.

d. Podobnie, poproś dzieci o pokolorowanie i policzenie truskawek.

e. Powiedz: Let’s count the apples and the strawberries. One, two three, four, five. Five fruit.

5. MAKE A FRUIT SNAKE

a. Rozdaj dzieciom małe karteczki. Każde dziecko robi stempel dowolnie wybranego owocu. 

Dzieci głośno nazywają swój owoc.

b. Poproś dzieci, by rozłożyły karteczki na podłodze w jednej linii, tak jakby to był wąż z karteczek.

c. Ustaw dzieci w rządku i pokaż jak mają przechodzić albo skakać od kartki do kartki nazywając 

każdy owoc na którym stają.

3. MAKE A FRUIT BOOKMARK

a. Posadź dzieci w grupach przy stolikach i rozdaj paski papieru lub kartonika. Pokaż dzieciom 

na przykładzie, ze trzeba będzie stemplować pasmo papieru od góry w dół.

b. Podaj każdej grupce jeden stempelek (np. a strawberry, an orange, an apple, a banana) 

i jeden tusz. Każda grupa odpowiada na Twoje pytanie: What’s your fruit? 

c. W każdej grupie dzieci podają sobie po kolei stempelek i tusz i stemplują od góry pasek 

papieru. Stemplując powtarzają głośno nazwę owocu.

d. Poczekaj aż wszystkie grupy skończą, powiedz głośno: Change! i zamień w grupach stemple.

e. Kontynuuj z dziećmi aktywność, tak by każde dziecko miało na swoim paseczku 4 owoce.

f. Rozdaj dzieciom kredki i wydawaj polecenia: Colour the strawberry red. Colour the apple 

green. Colour the orange orange. Colour the banana yellow.

g. Każda grupa głośno chórem prezentuje swoją zakładkę wskazując plcem na owoce od góry 

do dołu: A red strawberry, an orange orange, a yellow banana, a green apple.

6. MAKE BINGO CARDS

a. Zrób pasemka kartoników w rozmiarze sześciu stempelków z owocami. Podziel je 

poprzecznymi liniami na sześć części, tak, by dzieci wiedziały gdzie umieszczać stempelki.

b. Rozdaj dzieciom pasemka kartoników i przydziel jeden stempelek na parę (a strawberry, 

a banana, an orange, grapes, blackcurrants, an apple). 

c. Dzieci stemplują swoje pasemka w dowolnej kolejności i zamieniają się stempelkami. 

Każde dziecko musi mieć kartonik z sześcioma stempelkami różnych owoców.

d. Zabawcie się w Bingo (Let’s play Bingo!). Wymawiaj głośno nazwy owoców i poproś, by 

dzieci zakreślały owoce na swoich kartonikach. Pokaż dzieciom na przykładzie, ze jeśli 

ktoś ma 3 owoce POD RZĄD, to wtedy mówi głośno: Bingo!

e. W tej grze nie ma przegranych lub wygranych, tylko za każdym razem, gdy ktoś mówi ‘Bingo’ 

wszyscy bija brawo, a Ty możesz poprosić dziecko, by nazwało owoce, które zakreśliło.

LEARNING THE NAMES OF FRUITS WITH PICTURE STAMPS

Aktywności z owocowymi stemplami: nazwy owoców
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Time for English

1. ROLL THE DIE, COUNT AND HOP

a. Ustawiamy dzieci w kółko (Make a circle.)

b. W środku kółka rzuć kostką. (Roll the die.)

c. Pokaż dzieciom wynik – policzcie razem kropki. (Let’s count.)

d. Dzieci obracają się w prawo (Turn right!)

e. Dzieci skaczą do przodu tyle razy ile jest kropek na kostce. Głośno liczą. 

 (Let’s hop and count.)

2. ROLL THE DIE AND MOVE

a. Do każdego wyniku na kostce przypisujemy czynność:

• 1 – Hop 1 to the right

• 2 – Hop 2 to the left

• 3 – Jump up 3 times

• 4 – Squat 4 times

• 5 – Clap your hands 5 times

• 6 – Say ‘Hello’

b. Za każdym razem policz razem z dziećmi kropki. Następnie nazwij czynność i pokaż 

ją dzieciom. Wykonaj ją razem z dziećmi głośno licząc, np.: Squat ONE, squat TWO, 

squat THREE, squat FOUR. Przy kolejnych razach dzieci wyrzucają kostkę i powtarzają 

nazwę czynności.

3. ROLL THE DIE and HOP TO THE WALL

a. Dzieci ustawiamy w rządku przodem do ściany, ale w pewnej odległości. Możemy 

wyznaczyć linię startu taśma malarską lub sznurkiem. 

b. Rzuć kostką i razem z dziećmi policz kropki. Tyle samo razy dzieci muszą skoczyć 

w stronę przeciwległej ściany. (np. Hop 4 times to the wall!)

c. Proś poszczególne dzieci, by rzuciły kostką i powiedziały ile razy trzeba skoczyć 

(Hop 3 times!)

d. Możesz podzielić grupę na dwie drużyny, które kolejno będą rzucały kostką i podążały 

do przeciwległych ścian.

COUNTING ACTIVITIES WITH THE CUBE
Aktywności z kostką: liczenie
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Time for English

4. ROLL THE DIE AND PUT A COUNTER ON A NUMBER

a. 
Rozdaj dzieciom kartki z narysowanymi kropkami, tak jak na kostce. Fotokopia nr 1.

b. 
Rozdaj każdemu dziecku po 6 żetonów (jeśli ich nie masz, to mogą to być ziarnka 

kawy).c. 
Rzuć przykładowo kostką i pokaż, jak należy umieścić żeton na liczbie wskazanej 

przez kostkę (Count 1, 2, 3, 4. Put the counter on number 4.)

5. ROLL THE DIE AND GO TO…!

a. 
Rozstaw w sali znane dzieciom przedmioty w ilościach od 1 do 6.

b. 
Przejdź razem z dziećmi po sali i wskazuj wybrane przedmioty, np. liczmany 

(bananas). Przeliczcie razem banany i powtórzcie (Six! Six bananas.) Postepuj 

podobnie z resztą przedmiotów.

c. 
Ustaw dzieci razem w kółku i rzuć kostką. Dzieci muszą dobiec do liczby przedmiotów 

wskazanych przez kostkę. Powiedz: Go to five!

d. 
Dzieci razem powtarzają nazwę przedmiotów i ich liczbę, np. Five apples!

6. ROLL THE DIE, COUNT AND SHOW

a. 
Dzieci kolejno rzucają kostką, nazywają liczbę i pokazują ją na palcach.

b. 
Dzieci mogą również rzucać kostką i odliczać liczbę na owocowych liczmanach.

COUNTING ACTIVITIES WITH THE CUBE

Aktywności z kostką: liczenie
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Time for English
4. DANCE AND MOVE

a. Włącz skoczną muzykę i zachęć dzieci do swobodnego tańca w całym pokoju. 

Dobrze by było, by dzieci przemieszały się i nie stały w swoich grupach.

b. Zatrzymaj muzykę. Powiedz: STOP! (wszyscy muszą zatrzymać się w bezruchu). 

Yellow, get ready! Rzuć kostką i poproś dzieci z grupy Yellow, by wykonały zadanie, 

np. Jump up! Pochwal dzieci za dobrze wykonane zadanie.

c. Kontynuuj zabawę i wydawaj polecenia innym kolorom.

5. TELL THE OTHERS

a. Dzieci na nowo stają w grupach. Pokaz dzieciom, gdzie mają stanąć: Yellow, come 

here! Red, come here! Green, come here!

b. Przypnij do swojej bluzki niebieską kartkę i powiedz, że Ty jesteś kolorem Blue. 

Poproś, by wszystkie dzieci powtórzyły: Blue, blue, blue.

c. Każda grupa będzie rzucała kostką i wydawała polecenia innej grupie, jak również 

Tobie. Grupy mogą wybrać komu chcą wydać polecenie, czyli np. Red! Jump up! 

albo Tobie Blue! Sit down!

6. INTRODUCE YOURSELF!

a. Przedstawianie się z ruchem. Posadź dzieci w kółku i przećwicz z dziećmi sposób 

przedstawienia się ruchem przyporządkowany do każdego symbolu. 

b. Rzuć kostką i zapytaj: Who are you? Wszystkie dzieci pokazują wybrany ruch 

i przedstawiają się: I’m ……………. (Ewa, Tomek, etc).

c. Przygotowuj karteczki z imionami dzieci.

d. Ochotnik losuje karteczkę z imieniem, a następnie rzuca kostką, np. wylosuje 

Marcin, say hello. Wszystkie dzieci mówią Hello do Marcina (Marcinów) lub biegną 

do Marcinów (Run to Marcin!) lub kucają obok Marcina (Squat next to Marcin!).

LEARNING MOVEMENT ACTIVITIES WITH THE CUBE

Aktywności ruchowe z kostką: nazwy czynności
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Time for English
1. SHOW THE SHAPE

a. 
Posadź dzieci w kółku.

b. 
Pokazuj kształty z kostki i p

okazuj dzieciom jak wykonywać w powietrzu gesty, t
ak 

by w powietrzu narysować kształt. W
ymawiaj głośno nazwy kształtów i poproś, by 

dzieci powtarzały:

• a heart – pokazujemy kształt obydwoma rękoma,

• a moon – rysujemy w powietrzu rogala,

• a square – zaczynamy od góry, r
ysujemy w powietrzu kwadrat i li

czymy boczki: 

one, tw
o, three, four,

• a circle – robimy w powietrzu kółeczko,

• a tria
ngle – zaczynamy od góry, r

ysujemy w powietrzu tró
jkąt i li

czymy boczki: 

one, tw
o, three,

• a star – rysujemy w powietrzu prostokąt obydwoma rękoma.

2. DRAW THE SHAPE WITH YOUR FINGER

a. 
Rzucaj kostką.

b. 
Pokaz dzieciom kształt, n

azwij go głośno i ty
m razem rysujcie z dziećmi kształty 

palcem na dywanie.

c. 
Podziel dzieci na pary. P

oproś, by dzieci stanęły w parach jedno za drugim.

d. 
Pokazuj i n

azywaj kształty. P
oproś, by dzieci rysowały kształty na plecach drugiego 

dziecka i spraw, by dzieci zamieniały się rolami (D
raw the shape. Change pairs!) 

Pomagaj dzieciom rysować i nazywać kształty.

3. M
AKE A SHAPE

a. 
Podziel dzieci na 4 – 6 osobowe zespoły.

b. 
Rzuć kostką. Razem z dziećmi nazwij kształt. 

c. 
Wydaj polecenie Now, make a … (tria

ngle, heart, e
tc). Z

adaniem zespołów będzie 

jak najszybciej zbudować dany kształt z własnych ciał lub sznurków, szarf itp. 

Zespoły nazywają swój kształt: T
his is our tria

ngle.

d. 
W tych samych zespołach każdy zespół ma 3 rzuty. Z

a pomocą rzutów zespoły 

przydzielają sobie kształty.

e. 
Rozdaj duże kartki papieru. Dzieci rysują (lub otrzymują przygotowane wcześniej 

przez nauczyciel wycięte kształty) dom lub krajobraz wyłącznie przy użyciu kształtów, 

które wylosowały. 

f. 
Dzieci wskazują i nazywają kształty na swoich rysunkach lub układankach.

LEARNING THE NAMES OF SHAPES  

AND COLOURS WITH THE CUBE

Aktywności z kostką: nazwy kształtów i kolorów
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Time fo
r English

4. C
OLO

UR THE SHAPE

a. 
Podzie

l d
zie

ci n
a grupy.

b. 
Rozd

aj g
rupom d

uże
 a

rku
sze

 b
rys

tolu lu
b p

apieru p
ako

wego z
 n

arys
owanym

i 

dużym
i ks

zta
łta

mi.

c. 
Rozd

aj d
zie

cio
m kr

edki ś
wieco

we.

d. 
Poka

zu
j i 

nazyw
aj k

szt
ałty.

 P
oproś, 

by d
zie

ci 
je w

sp
ólnie ko

lorowały 
na w

yb
rany 

prze
z C

iebie ko
lor, n

p.: C
olour th

e cir
cle

 YELLOW, c
olour th

e heart R
ED, e

tc.

e. 
Powieś p

oko
lorowane ry

su
nki i

 poch
wal d

zie
ci z

a wyko
naną pracę

.

5. G
O TO...

a. 
Rozłó

ż k
arty

 z 
ksz

tałta
mi w

 ró
żn

ych
 cz

ęści
ach

 poko
ju. 

b. 
Prze

jdź r
aze

m z 
dzie

ćm
i p

o poko
ju i n

azyw
aj ks

zta
łty.

c. 
Wyd

awaj p
olece

nia: G
o to

... 
i p

oproś d
zie

ci, 
by b

iegły 
do w

yzn
aczo

nego p
rze

z 

Ciebie ks
zta

łtu
.

d. 
Wyd

awaj n
a prze

mian polece
nia Hop to

...;
 Run to

... 
i G

o to
... 

.

6. M
AKE A

 D
OMIN

O G
AME

a. 
Przy

gotuj i r
ozd

aj ka
rto

niki 
podzie

lone na pół. 

b. 
Podzie

l d
zie

ci n
a 4 ze

sp
oły. 

Każd
y z

esp
ół rz

uca
 ko

stk
ą z 

ksz
tałta

mi, n
azyw

a ks
zta

łt 

i cz
łonko

wie ze
sp

ołu ry
su

ją w je
dnej p

ołówce
 ks

zta
łt, 

któ
ry 

wyp
adł. 

c. 
Pomiesza

j d
rużyn

y i
 powtórz 

czy
nność 

za
gosp

odarowując d
rugą cz

ęść 
ka

rto
nika

. 

Oczy
wiśc

ie z
a k

ażd
ym

 ra
ze

m d
zie

ci 
powtarza

ją ja
ki 

to k
szt

ałt. 
W te

n s
posó

b 

powsta
ło domino ks

zta
łtó

w. 

d. 
Posa

dź d
zie

ci w
 kó

łku
. D

zie
ci p

o ko
lei u

mieszc
za

ją sw
oje ka

rto
niki 

dokła
dając je

 na 

za
sa

dzie
 domina. J

ednocze
śn

ie m
ówią: I’

ve
 got a

 st
ar a

nd a tri
angle. 
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Time for English

1. INTRODUCE THE WORDS

a. Posadź dzieci w kółku.

b. Rozdaj dzieciom po 3 owoce- liczmany, np. a banana, an apple, grapes.

c. Poproś dzieci, by podawały sobie banana i powtarzały słówko: a banana.

d. Postępuj podobnie z pozostałymi dwoma owocami.

e. Powiedz dzieciom: Show me an apple! I pokaż jak należy na wyciągniętej ręce 

pokazać jabłuszko.

f. Postępuj podobnie z reszta owoców. Wydawaj szybko polecenie i od czasu do czasu 

poproś o pokazanie dwóch owoców: Show me a banana and grapes!

2. SORT THE FRUIT

a. Rozdaj dzieciom kubeczki/koszyczki z liczmanami.

b. Rozłóż duże koła w które dzieci będą wkładały 
poszczególne owoce.

c. W każdym kole włóż jednego owocka (lub 
obrazek owocu z kart pracy od kostki) i duży napis 
(dużymi czerwonymi literami) np. A BANANA, 
A STARWBERRY, ETC.

d. Pokaż dzieciom jak należy jak najszybciej rozłożyć 
swoje owocki, ale należy za każdym razem wymienić 
nazwę owocu.

3. SHOW ON THE POSTER

a. Ustaw dzieci przed plakatem i razem z dziećmi powtórz nazwy owoców.

b. Przejdź z dziećmi na drugi koniec sali i rozdaj dzieciom po jednym owocku-liczmanie.

c. Wymieniaj poszczególne owoce i pokaż, jak należy ze wskazanym owocem podbiec 

do plakatu i wskazać właściwy owoc, np. Bananas! Show me a banana.

d. Ustawiaj dzieci grupkami i po wskazaniu wszystkich owoców na plakacie wydawaj 

poszczególnym grupkom znane polecenia ruchowe, np. Apples, hop to the wall! 

(wskaż na ścianę) Grapes, say ‘hello’! Bananas, squat!

LEARNING TO COUNT, IDENTIFY COLOURS  
AND NAME THE FRUITS WITH FRUIT COUNTERS

Aktywności z owocowymi liczmanami: nazwy owoców, liczenie I kolory
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Przygotuj: kostkę z aktywnościami ruchowymi, 

piosenkę ‘Move with Me’, wycięte kształty – 

kółka i serduszka do zrobienia zawieszek, 

dziurkacz, sznureczek lub wstążeczkę – 

po kawałku dla każdego dziecka, stemple 

z owockami.
1.	

Rzucaj	 kostką	 tak,	 by	 przedstawić	 i	 powtórzyć	

wszystkie	czynności	ruchowe:

• Clap!	(klaszczemy)

• Hop! (skaczemy	na	bok	lub	do	przodu)

• Squat!	(kucamy)

• Jump up! (skaczemy	do	góry)

• Sit down! (siadamy)

• Run!	(biegniemy	w	miejscu)

2.	
Piosenka	‘Move	with	Me’

a. 	 Podziel	 dzieci	 na	 pary	 i	 poproś,	 by	 stanęły	

naprzeciw	siebie.	Gdy	słuchamy	piosenki	po	

raz	pierwszy,	dzieci	wykonują	czynności	w	tej	

samej	parze.	

b. 	 Dzieci	wykonują	aktywności	 do	piosenki	 po	

raz	drugi,	ale	 tym	razem	po	każdej	zwrotce	

dzieci	zmieniają	pary.

3. 
MAKE A STAMP OF YOUR FAVOURITE FRUIT

a. 	 Posadź	 dzieci	 przy	 stolikach	 i	 podaj	

każdemu	dziecku	kartonik	(papier	techniczny	

lub	 brystol)	 wycięty	 w	 kółko	 (a circle)	 lub	

Lesson Eight 

Zajęcia ruchowe i aktywność plastyczna: 

powtórzenie owoców i kolorów 

i wprowadzenie dwóch kształtów

Revision

FRUIT: a banana, an apple, a grape/grapes, 

an orange, a strawberry, blueberries

COLOURS: yellow, red, green, blue

MOVEMENT: Clap! Hop! Squat! Jump! 

Sit down! Run!

VOCABULARY:

Thank you. What’s your fruit? 

It’s a/an .....

EXPRESSIONS:

Piosenka 

‘Move with Me’

Stand in pairs!

Jump, jump, jump

Move with me

Jump with me

One , two, three!

CHANGE PAIRS!

Run, run, run

Move with me

Run with me
One, two, three!

CHANGE PAIRS!

Squat, squat, squat

Move with me

Squat with me

One, two, three!

CHANGE PAIRS!

Hop, hop, hop

Move with me

Hop with me
On, two, three!

CHANGE PAIRS!
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Lesson Eight 

Zajęcia ruchowe i aktywność plastyczna: 

powtórzenie owoców i kolorów 

i wprowadzenie dwóch kształtów

w	serduszko	(a heart).	Zapytaj	każde	dziecko	–	A heart or a circle?	Powiedz	każdemu	

dziecku:	Here’s paper for you	i	spraw,	by	każde	dziecko	odpowiedziało:	Thank you!

b. 	 Rozdaj	dzieciom	na	stoliki	stemple,	tusz	do	stempli	i	dziurkacz.

c.		 Swoim	 gestem	 zilustruj	 znaczenie	 pytania:	 What’s your favourite fruit?	 Pokaż	

dzieciom,	że	Ty	lubisz	jabłko	i	wybierz	stempel	jabłka.

d. 	 Zapytaj	 każde	dziecko:	What’s your favourite fruit?	 i	pomóż	mu	odpowiedzieć	po	

angielsku:	An apple, an orange,	a banana,	etc.

e. 	 Powiedz	 dzieciom,	 że	 muszą	 postemplować	 swoje	 kółeczko	 ulubionym	 owocem	

i	nauczyć	się	jego	nazwy	–	Ty	możesz	podpowiadać	i	przypominać	dzieciom	nazwy	

owoców.	Make a stamp and say the name.	Powiedz	dzieciom,	że	muszą	się	dzielić	

stempelkami	i	czasami	poczekać	na	swoją	kolei.

f.	 	 Rozdaj	dzieciom	kredki	i	powiedz:	Colour your fruit!

g. 	 Rozdaj	 każdemu	dziecku	kawałek	kolorowego	sznureczka	 lub	wstążeczki,	 tak	by	

wystarczyło	na	zawieszkę	–	kółeczko.

h.		 Powiedz: Make a hole!	 I	 pokaż	 dzieciom,	 jak	 trzeba	 samodzielnie	 zrobić	 dziurkę	

dziurkaczem.

i.	 	 Dzieci	przewlekają	sznureczek	przez	dziurkę	i	go	zawiązują: Tie the string! 

j. 	 Dzieci	 prezentują	 po	 kolei	 swoje	 zawieszki.	 Mówią:	 My apple. My apple. My 

strawberry,	etc.

4. WHAT’S YOUR FRUIT?

a.		 Naucz	dzieci	wyrażenia:	What’s your fruit?	Pokazuj	 każde	słowo	na	palcach	 ręki	

i	poproś,	by	dzieci	głośno	powtarzały.

b.		 Zaśpiewaj	razem	z	dziećmi	What’s your fruit?	na	znaną	im	melodię	(np.	‘Panie	Janie’	

lub	‘Happy	Birthday’).

c.		 Rozdaj	dzieciom	zawieszki	z	owocowymi	stempelkami	wcześniej	zrobionymi	przez	

dzieci.
d. 	 Poproś,	by	przykładowa	para	dzieci	na	środku	zaprezentowała	krótki	dialog:

What’s your fruit?

An apple.What’s your fruit?

A strawberry.

e. 	 Wskaż	w	całej	grupie	pary	i	poproś,	by	dzieci	zapytały	się	nawzajem:	What’s your 

fruit?f.	 	 Poproś,	by	dzieci	chodziły	po	sali	i	pytały	inne	dzieci:	What’s your fruit?	Zadaniem	

dzieci	jest	również	zapamiętanie	kto	ma	jaki	owoc.

g.		 Stoimy	 z	 dziećmi	 w	 kółku.	 Każdy	 pokazuje	 swoją	 zawieszkę	 i	mówi	 jakiego	 jest	

koloru.5.	 Na	zakończenie	dzieci	śpiewają	piosenkę	‘Move	with	Me’.
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Przygotuj: kostkę z kształtami
1.	 Powtórz	z	dziećmi	kolory	śpiewając	piosenkę	‘Colours’.

2.	 Przygotuj	kostkę	z	kształtami.	Podziel	dzieci	na	dwie	grupy.	Grupy	na	przemian	rzucają	

kostką	i	nazywają	kolory.ZABAWA Z KOSTKĄ I KSZTAŁTAMI

3. SHOW THE SHAPEa. 	 Posadź	dzieci	w	kółku.b.		 Pokazuj	kształty	z	kostki	i	pokazuj	dzieciom,	jak	wykonywać	w	powietrzu	gesty,	tak	

by	w	powietrzu	narysować	kształt.	Wymawiaj	głośno	nazwy	kształtów	i	poproś,	by	

dzieci	powtarzały:• a heart –	pokazujemy	kształt	obydwoma	rękoma

• a moon	–	rysujemy	w	powietrzu	rogala

• a square –	zaczynamy	od	góry,	rysujemy	w	powietrzu	kwadrat	i	liczymy	boczki:	

one, two, three, four
• a circle –	robimy	w	powietrzu	kółeczko

• a triangle –	zaczynamy	od	góry,	rysujemy	w	powietrzu	trójkąt	i	liczymy	boczki:	

one, two, three
• a star –	rysujemy	w	powietrzu	prostokąt	obydwoma	rękoma.

4. DRAW THE SHAPE WITH YOUR FINGER

a. 	 Rzucaj	kostką.b.		 Pokaz	dzieciom	kształt,	 nazwij	 go	głośno	 i	 tym	 razem	 rysujcie	 z	dziećmi	 kształty	

palcem	na	dywanie.c. 	 Podziel	dzieci	na	pary.	Poproś,	by	dzieci	stanęły	w	parach	jedno	za	drugim.

Lesson Nine 
KSZTAŁTY, KOLORY I ZAJĘCIA PLASTYCZNE

a heart, a circle, a triangle, a square, a star

COLOURS: yellow, red, green, blue

VOCABULARY:

Show me a...! Draw a...! Colour the...!

EXPRESSIONS:

6

Przygotuj: piosenkę z nagraniem ‘Hello’, kostkę z kropkami, kredki lub mazaki i kolorowe karteczki

1.	 Zbierz	dzieci	w	kółko,	odtwórz	muzykę	‘Time	for	English’	i	wyjmij	z	pudełka	lizak	z	obrazkiem	‘Time	for	English’

2.	 Powiedz	‘Hello”

3.	 Poproś,	by	wszystkie	dzieci	odpowiedziały	‘Hello’
4.	 Razem	z	nagraniem	wykonajcie	ruchy	do	piosenki.	Dzieci	śpiewają	‘Hello’

AKTYWNOŚCI Z KOSTKĄ

5. ROLL THE DIE, COUNT AND HOP
a. 	 Ustawiamy	dzieci	w	kółko	(Make a circle.)
b. 	 W	środku	kółka	rzuć	kostką.	(Roll the die.)
c. 	 Pokaż	 dzieciom	 wynik	 –	 policzcie	 razem	kropki.	(Let’s count.)

d. 	 Dzieci	obracają	się	w	prawo	(Turn right!)
e. 	 Dzieci	 skaczą	 do	 przodu	 tyle	 razy	 ile	jest	 kropek	 na	 kostce.	 Głośno	 liczą.	 (Let’s hop and count.)

Piosenka ‘Hello’

Time for English
Say ‘Hello’
Hello, hello, hello
Time for English 
Now, let’s go!

Say ‘Hello’
Clap your hands
Clap, clap, clap

Say Hello
Hop to the right
Hop, hop, hop

Say ‘Hello’
Hop to the left
Hop, hop, hop

Say ‘Hello’
Jump up high
Jump, jump, jump

Say ‘hello’
Squat
Squat, squat, squat!

Lesson One 
LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWE

Hello, Clap! Hop! Jump! Squat! 
Numbers 1 - 6

VOCABULARY:

Say ‘hello’!

EXPRESSIONS:
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Lesson One 
LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWE

6. ROLL THE DIE AND MOVE

 a.	Do	każdego	wyniku	na	kostce	przypisujemy	czynność:•	 1	–	Hop 1 to the right•	 2	–	Hop 2 to the left•	 3	–	Jump up 3 times•	 4	–	Squat 4 times•	 5	– Clap your hands 5 times•	 6	–	Say ‘Hello’

 b.	Za	każdym	razem	policz	razem	z	dziećmi	kropki.	Następnie	nazwij	czynność	i	pokaż	
ją	 dzieciom.	Wykonaj	 ją	 razem	 z	 dziećmi	 głośno	 licząc,	 np.:	Squat ONE,	 squat 
TWO,	squat THREE,	squat FOUR.	Przy	kolejnych	razach	dzieci	wyrzucają	kostkę	
i	powtarzają	nazwę	czynności.

7.	 Dzieci	siadają	przy	stolikach.	Rozdaj	dzieciom	kolorowe	kartki	i	kredki	lub	mazaki.	Wydawaj	
polecenia	i	pokaż	dzieciom	jak	należy	rysować	kropki	i	je	liczyć,	np.	Draw ONE dot -	pokaż	
dzieciom	na	kostce	jedną	kropkę,	poproś,	by	powtórzyły	ONE i	narysowały	jedną	kropkę.	
Dzieci	po	kolei	stawiają	kropeczki	i	liczą	do	6.	Pochwal	dzieci	za	wykonana	pracę: Well 
done!

8.	 Kończymy	zajęcia	piosenką	‘Time	for	English’.
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Przygotuj: piosenkę z nagraniem ‘Hello’, kostkę z kropkami, fotokopię nr 1
1.	 Tak	jak	w	poprzedniej	lekcji,	zbierz	dzieci	w	kółko,	odtwórz	 muzykę	 ‘Time	 for	 English’	 i	 wyjmij	z	pudełka	lizak	z	obrazkiem	‘Time	for	English’.

2.	 Powiedz	‘Hello’.

3.	 Poproś,	by	wszystkie	dzieci	odpowiedziały	‘Hello’.
4.	 Włącz	 piosenkę	 –	 zachęć	 dzieci,	 by	 zaśpiewały	‘Hello’.	 Tym	 razem	 zatrzymuj	 nagranie	 przed	każdą	zwrotką,	spraw,	by	dzieci	powtórzyły	słowo	i	razem	wykonajcie	ruch.

5.	 Poproś	dzieci,	by	razem	z	Tobą	policzyły	od	1	do	6,	wskazując	jednocześnie	liczby	na	palcach.

Piosenka ‘Hello’

Time for English
Say ‘Hello’
Hello, hello, hello
Time for English 
Now, let’s go!

CLAP!
Say ‘Hello’
Clap your hands
Clap, clap, clap

HOP!
Say Hello
Hop to the right
Hop, hop, hop

HOP!
Say ‘Hello’
Hop to the left
Hop, hop, hop

JUMP!
Say ‘Hello’
Jump up high
Jump, jump, jump

SQUAT!
Say ‘hello’
Squat
Squat, squat, squat!

Lesson Two
LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWE

Hello, Clap! Hop! Jump! Squat! 
Numbers 1 - 6

VOCABULARY:

Say ‘hello’! Count!

EXPRESSIONS:

AKTYWNOŚCI Z KOSTKĄ

6. ROLL THE DIE and HOP TO THE WALLa	 	 Dzieci	ustawiamy	w	rządku	przodem	do	ściany,	ale	w	pewnej	odległości.	Możemy	
wyznaczyć	linię	startu	taśmą	malarską	lub	sznurkiem.	
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Lesson Two
LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWE

b. 	 Rzuć	kostką	i	razem	z	dziećmi	policz	kropki.	Tyle	samo	razy	dzieci	muszą	skoczyć	
w	stronę	przeciwległej	ściany.	Pokaż,	jak	należy	to	zrobić	(np.	One,	two,	three, four. 
Hop 4 times to the wall!).

c. 	 Proś	poszczególne	dzieci,	by	 rzuciły	 kostką	 i	powiedziały	 ile	 razy	 trzeba	skoczyć	
(Hop 3 times!).

d. 	 Możesz	podzielić	grupę	na	dwie	drużyny,	które	kolejno	będą	rzucały	kostką	i	podążały	
do	przeciwległych	ścian.

7. ROLL THE DIE AND PUT A COUNTER ON A NUMBER
a.		 Rozdaj	dzieciom	kartki	z	narysowanymi	kropkami,	tak	jak	na	kostce:	Fotokopia	nr	1.b.		 Rozdaj	każdemu	dziecku	po	6	żetonów	lub	liczmanów	(jeśli	ich	nie	masz,	mogą	to	

być	ziarnka	kawy).

c.		 Rzuć	 przykładowo	 kostką	 i	 pokaż,	 jak	 należy	 umieścić	 żeton	 na	 liczbie	 kropek	
wskazanej	przez	kostkę	(Count 1, 2, 3, 4. Put the counter on number 4.).d.		 Rzucajcie	kostką	tak	długo,	aż	zostaną	wypełnione	wszystkie	pola.e.		 Pochwal	dzieci	za	prawidłowo	wykonane	zadanie:	Well done! Super!8.	 Przygotuj	5	obrazków/piktogramów	aktywności	ruchowe	z	zestawu	do	kostki: Clap! Hop! 

Squat! Jump up! Pokazuj	dzieciom	obrazki	 i	razem	z	dziećmi	powtórzcie	głośno	nazwy	
aktywności	i	wykonajcie	ruch.

9.	 Zaśpiewajcie	razem	piosenkę	‘Hello’,	wykonując	wszystkie	czynności.
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Przygotuj: piosenkę ‘Hello’, dwa banany – jeden w całości, drugi pokrojony 
w plasterki (po jednym plasterku dla każdego dziecka); OPCJONALNIE: dwa 
jabłka – jedno w całości, a drugie pokrojone w kawałki; winogrona; liczmany 
– owoce: banany, jabłka, winogrona; kubeczki z liczmanami – po jednym dla 
każdego dziecka

1.	 Zaśpiewajcie	razem	piosenkę	‘Hello’	wykonując	wszystkie	czynności.2.	 Poproś	dzieci,	by	usiadły	w	kółku	na	dywanie	(Make a circle and sit down!).3.	 Na	środku	kółka	rozłóż	przykryte	serwetkami	owoce:	banan,	jabłko	i	winogrona.	Rozbudź	
ciekawość	dzieci	pytając:	Mmm, what’s this? Zajrzyj	skrycie	pod	serwetkę	i	powiedz:	Wow, 
look! It’s a…., it’s a…. a banana! Pogłaszcz	się	po	brzuchu:	Yummy! I love bananas.4.	 Jeśli	 zdołałaś/eś	 przynieść	 jabłko	 i	 winogrona,	 w	 podobny	 sposób	 odkryj	 pozostałe	
serwetki.	 Za	 każdym	 razem	pytaj	 głośno: Mmm, what’s this?	 i	 odpowiadaj	Wow, look! 
It’s a..., it’s a... an apple!	lub	These are... these are... grapes!	Pogłaszcz	się	po	brzuchu	
i	powiedz:	Yummy! I love apples/grapes.	Wskazując	na	owoce	powtórz	głośno	z	dziećmi	
słowa:	a banana,	an apple,	grapes.

5.	 Na	dużym	talerzu	przedstaw	pokrojone	wcześniej	owoce.	Poczęstuj	po	kolei	dzieci.	Przy	
każdym	dziecku	powtarzaj:

a.		 jeśli	masz	 parę	 owoców	do	wyboru:	Which would you like? A banana? An apple? 
A grape?	Pomóż	dziecku	wymówić	słowo	lub	powiedz	za	dziecko.	Postaraj	się	sprawić,	
by	dziecko	powiedziało:	Thank you.	Wskaż	gestem	na	brzuszek	i	powiedz:	Yummy!b.		 jeśli	masz	 jeden	owoc	 zapytaj:	Would you like a banana?	 (an apple? a grape?).	
Pomóż	dziecku	odpowiedzieć:	Yes, please lub	No, thank you.	Wskaż	gestem	na	
brzuszek	i	powiedz:	Yummy!

AKTYWNOŚCI Z LICZMANAMI
6.	 INTRODUCE	THE	WORDS:	AN APPLE, A BANANA,	GRAPES

a.		 Posadź	dzieci	w	kółku.

Lesson Three 
OWOCE I LICZENIE

a banana, an apple, a grape/grapes

VOCABULARY:

What’s this? It’s a/an ….. Yummy! Thank you! Yes, please. No, thank you.

EXPRESSIONS:
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Lesson Three
OWOCE I LICZENIE

b. 	 Rozdaj	dzieciom	po	3	owoce-liczmany,	np.	a banana,	an apple, grapes.c. 	 Poproś	dzieci,	by	podawały	sobie	banana	i	powtarzały	słówko:	a banana.d. 	 Postępuj	podobnie	z	pozostałymi	dwoma	owocami.
e. 	 Rozdaj	każdemu	dziecku	3	owocki:	a banana,	an apple, grapes.f.	 	 Powiedz	 dzieciom:	Show me an apple!	 I	 pokaż,	 jak	 należy	 na	wyciągniętej	 ręce	

pokazać	jabłuszko.

g.		 Postępuj	podobnie	z	resztą	owoców.	Wydawaj	szybko	polecenie	i	od	czasu	do	czasu	
poproś	o	pokazanie	dwóch	owoców: Show me a banana and grapes!7. SORT THE FRUIT

a.		 Rozdaj	dzieciom	kubeczki/koszyczki	z	liczmanami.
b.		 Rozłóż	duże	koła,	w	które	dzieci	będą	wkładały	poszczególne	owoce.c.		 W	każdym	kole	włóż	 jednego	owocka	(lub	obrazek	owocu	z	kart	pracy	od	kostki)	

i	duży	napis	(dużymi	czerwonymi	literami),	np.	A BANANA,	AN APPLE,	GRAPESd.		 Pokaż	 dzieciom,	 jak	 należy	 jak	 najszybciej	 rozłożyć	 swoje	 owocki,	 ale	 należy	 za	
każdym	razem	wymienić	nazwę	owocu.

AKTYWNOŚCI Z KOSTKĄ

8. ROLL THE DIE AND GO TO….!
a.		 Rozstaw	w	sali	liczmany:	bananay,	jabłka,	winogrona	w	ilościach	od	1	do	6.b. 	 Przejdź	razem	z	dziećmi	po	sali	i	wskazuj	wybrane	owoce,	np.	liczmany	(bananas).	

Przeliczcie	 razem	 banany	 i	 powtórzcie	 (Six! Six bananas.).	 Postępuj	 podobnie	
z	resztą	owoców.

c.		 Ustaw	dzieci	razem	w	kółku	i	rzuć	kostką.	Dzieci	muszą	dobiec	do	liczby	owoców	
wskazanych	przez	kostkę.	Powiedz:	Go to five!

d. 	 Dzieci	razem	powtarzają	nazwę	przedmiotów	i	ich	liczbę,	np.	One apple, two apples,	
three apples,	five apples!

9.	 Zaśpiewajcie	na	koniec	piosenkę	‘Hello’.
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Przygotuj: liczmany – owoce: banany, jabłka, winogrona, pomarańcze, 
truskawki, jagody; kubeczki z liczmanami – po jednym dla każdego dziecka, 
plakat z owocami; piosenka/rymowanka: ‘It’s a Salad’1.	 Przedstaw	nowe	owoce:	a strawberry,	an orange, blueberries	przy	pomocy	aktywności	

z	liczmanami.

AKTYWNOŚCI Z LICZMANAMI I KOSTKĄ
2. INTRODUCE THE NEW WORDS: a strawberry, an orange, blueberriesa. 	 Posadź	dzieci	w	kółku.

b.		 Rozdaj	dzieciom	po	3	owoce	–	liczmany:	a strawberry,	an orange,	blueberries. 
c. 	 Poproś	dzieci,	by	podawały	sobie	po	kolei	liczmany	–	owoce	i	powtarzały	słówka.
d.		 Rozdaj	dzieciom	po	3	liczmany:	a strawberry,	an orange,	blueberries.e. 	 Powiedz	dzieciom:	Show me an orange!	 I	pokaż,	 jak	należy	na	wyciągniętej	 ręce	

pokazać	pomarańczę	i	powtórzyć	głośno:	An orange!f.	 	 Postępuj	podobnie	z	resztą	owoców.	Wydawaj	szybko	polecenie	i	od	czasu	do	czasu	
poproś	o	pokazanie	dwóch	owoców: Show me a strawberry and blueberries.3.	 Rozdaj	dzieciom	pozostałe	3	liczmany: a banana, an apple, grapes.4.	 Rzucaj	kostką	z	rysunkami	owoców.	Za	każdym	razem	dzieci	głośno	mówią	nazwę	owocu	

i	pokazują	na	wyciągniętej	dłoni	taki	sam	liczman.
5. SORT THE FRUIT

a. 	 Rozdaj	dzieciom	kubeczki/koszyczki	i	poproś,	by	włożyły	w	nie	swoje	liczmany.
b. 	 Rozłóż	duże	koła,	w	które	dzieci	będą	wkładały	poszczególne	owoce.c. 	 W	każdym	kole	włóż	 jednego	owocka	(lub	obrazek	owocu	z	kart	pracy	od	kostki)	

Lesson Four
NAZWY OWOCÓW

a banana, an apple, a grape/grapes, an orange, a a strawberry, blueberries

VOCABULARY:

Yummy! Take a ….. Put in a …. Mix! 

EXPRESSIONS:
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Piosenka 
‘It’s a Salad’

Take 
An apple, apple, apple
Take 
An orange, orange, orange

Blueberries
Blueberries
Add them too

Blueberries
Blueberries
Add them too

It’s a salad
It’s a salad
For me and you

Take 
Some grapes, grapes, grapesTake 
Three bananas or two

Strawberries
Strawberries
Add them too

Strawberries
Strawberries
Add them too

It’s a salad
It’s a salad
For me and you

Lesson Four
NAZWY OWOCÓW

i	duży	 napis	 (dużymi	 czerwonymi	 literami),	np.	A BANANA, A STARWBERRY,	ETC.d. 	 Pokaż	 dzieciom,	 jak	 należy	 jak	 najszybciej	rozłożyć	swoje	owocki,	ale	należy	za	każdym	razem	wymienić	nazwę	owocu.
6.	 Zróbcie	owocową	sałatkę: Let’s make a salad!

a. 	 Usiądź	z	dziećmi	w	kółku	i	postaw	po	środku	dużą	salaterkę	i	sałatkową	łyżkę.	Obok	połóż	owocowe	liczmany.
b. 	 Wkładaj	 po	 kolei: a banana, an apple,	blueberries,	 an orange,	 stawberries,	 etc.	i	powtarzaj: Put in a banana,	put in an apple,	put in blueberries,	etc.,	zamieszaj,	powiedz:	Mix, mix, mix,	udawaj,	że	zajadasz	i	powiedz:	Yummy! 

c. 	 Rozdaj	 dzieciom	 torebeczki/kubeczki	i	wydawaj	 instrukcje,	 jakie	 owocki	 należy	zebrać	po	kolei	z	kółek:	Take a banana, take an apple, take an orange,	etc.
d. 	 Posadź	 dzieci	 w	 kółku	 i	 rozdaj	 miseczki	(lub	 plastykowe	 kubeczki	 po	 jogurcie)	z	łyżeczkami.

e. 	 Razem	 z	 dziećmi	 powtarzajcie	 głośno	instrukcje	 i	 wkładajcie	 owocki	 do	miseczek:	Put in a banana, put in an orange. Mix! Mix! Mix!	(mieszamy	łyżeczkami) Put in an apple, put in a strawberry. Mix! Mix! Mix! Put in grapes, put in blueberries. Mix! Mix!Mix!
7.	 Rozłóż	na	dywanie	obrazki	owocków	w	porządku	przedstawionym	w	piosence	i	zaśpiewajcie	razem	piosenkę	‘It’s	a	Salad’,	wskazując	na	obrazki:

8.	 Wszyscy	 próbujemy	 na	 niby	 swoich	 sałatek	i	głośno	chwalimy: Yummy, yummy, yummy!
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Przygotuj: liczmany-owoce; stemple – owoce; poduszki do tuszu; piosenkę/rymowankę: ‘It’s a Salad’

1. Rozłóż	 na	 dywanie	 obrazki	 owocków	 w	 porządku	przedstawionym	 w	 piosence	 i	 zaśpiewajcie	 razem	piosenkę	wskazując	na	obrazki:
2. SHOW ON THE POSTERa. 	 Ustaw	dzieci	przed	plakatem	i	razem	z	dziećmi	powtórz	nazwy	owoców.b. 	 Przejdź	z	dziećmi	na	drugi	koniec	sali	 i	rozdaj	dzieciom	po	jednym	owocku-liczmanie.c.		 Wymieniaj	 poszczególne	 owoce	 i	 pokaż,	 jak	należy	 ze	 wskazanym	 owocem	 podbiec	 do	plakatu	i	wskazać	właściwy	owoc,	np.	Bananas! Show me a banana.d. 	 Ustawiaj	 dzieci	 grupkami	 i	 po	 wskazaniu	wszystkich	 owoców	 na	 plakacie	 wydawaj	poszczególnym	 grupkom	 znane	 polecenia	ruchowe,	np.	Apples, hop to the wall!	(wskaż	na	ścianę),	Grapes, say ‘hello’! Bananas, squat!

3.	 Usiądź	z	dziećmi	w	kółku	i	wprowadź	nazwy	kolorów:	yellow,	 red,	 green.	 Przygotuj	 kolorowe	 papiery	ilustrujące	kolory	(np.	wycinanki)	i	kolorowe	liczmany	(żółty	banan,	czerwona	truskawka,	zielone	jabłko).	a. 	 Pokaż	 żółtą	 kartkę	 i	 powiedz	 Yellow.	 Spraw,	by	dzieci	powtórzyły.	Pokaż	i	powiedz	A yellow 

Lesson Five
OWOCE I KOLORY

a banana, an apple, a grape/grapes, an orange, a a strawberry, blueberries
Yellow, red, green

VOCABULARY:

Yummy! Take a ….. Put in a …. Mix! 
What colour is it?

EXPRESSIONS:

Piosenka 
‘It’s a Salad’

Take 
An apple, apple, apple
Take 
An orange, orange, orange

Blueberries
Blueberries
Add them too

Blueberries
Blueberries
Add them too

It’s a salad
It’s a salad
For me and you

Take 
Some grapes, grapes, grapesTake 
Three bananas or two

Strawberries
Strawberries
Add them too

Strawberries
Strawberries
Add them too

It’s a salad
It’s a salad
For me and you
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Lesson Six
KOLORY I ZAJĘCIA RUCHOWE

4. DANCE AND MOVEa. 	 Włącz	 skoczną	 muzykę	 i	 zachęć	 dzieci	 do	 swobodnego	 tańca	 w	 całym	 pokoju.	
Dobrze	by	było,	by	dzieci	przemieszały	się	i	nie	stały	w	swoich	grupach.

b. 	 Zatrzymaj	muzykę.	Powiedz:	STOP!	 (wszyscy	muszą	zatrzymać	się	w	bezruchu).	
Yellow, get ready! Rzuć	kostką	i	poproś	dzieci	z	grupy	Yellow,	by	wykonały	zadanie,	
np.	Jump up!	Pochwal	dzieci	za	dobrze	wykonane	zadanie.

c. 	 Kontynuuj	zabawę	i	wydawaj	polecenia	innym	kolorom.5. TELL THE OTHERSa.		 Dzieci	na	nowo	stają	w	grupach.	Pokaz	dzieciom	gdzie	mają	stanąć:	Yellow, come 
here! Red, come here! Green, come here!b. 	 Przypnij	 do	 swojej	 bluzki	 niebieską	 kartkę	 i	 powiedz,	 że	Ty	 jesteś	 kolorem	Blue.	
Poproś,	by	wszystkie	dzieci	powtórzyły:	Blue, blue, blue.c. 	 Każda	grupa	będzie	rzucała	kostką	i	wydawała	polecenia	innej	grupie,	jak	również	
Tobie.	Grupy	mogą	wybrać	komu	chcą	wydać	polecenie,	czyli	np.	Red! Jump up! 
albo	Tobie Blue! Sit down!

6.	 Poproś,	 by	 dzieci	 usiadły	 w	 kółku	 i	 powtórz	z	dziećmi	kolory	przy	pomocy	kolorowych	kartek	z	wycinanek.	Zatrzymajcie	się	nad	kolorem blue i	poproś	dzieci,	by	wskazały	niebieskie	przedmioty	w	sali:	This is blue and this is blue.
7.	 Rozłóż	 kartki	 na	 podłodze	 w	 takim	 samym	porządku	 jak	 w	 piosence	 i	 zaśpiewajcie	 razem,	wskazując	na	kolory.	Przy	słowach For me	trzeba	wskazać	na	siebie	and For you na	osobę	siedzącą	po	prawej.

8.	 Posadź	 dzieci	 w	 parach.	 Każdej	 parze	 rozdaj	po	 4	 kolorowe	 karteczki	 wycięte	 z	 wycinanek	(jeśli	 nie	 masz	 wcześniej	 wyciętych	 karteczek,	rozdaj	nożyczki	i	papier	i	poproś	dzieci	o	wycięcie	karteczek.	Powtarzajcie	słowo:	Cut, cut, cut!).
9.	 Poproś	 dzieci,	 by	 siadły	 naprzeciw	 siebie:	 Sit down! Face each other.	 Włącz	 nagranie.	 Po	każdej	zwrotce	zatrzymuj	nagranie	i	poproś	dzieci	o	zatrzymanie	koloru	for me	 i	oddanie	koloru for you.

10.	 Na	 koniec	 lekcji	 poproś	 dzieci,	 by	 stanęły	w	kółku,	złapały	się	za	ręce	i	zaśpiewały	wspólnie	z	nagraniem	piosenkę	o	kolorach.

Piosenka 
‘Colours’

Red,	green
Yellow,	blue
Red	is	for	me
And	green	is	for	you.

Red,	green
Yellow,	blue
Green	is	for	me	
And	yellow	is	for	you.

Red,	green
Yellow,	blue
Yellow	is	for	me
	And	blue	is	for	you.

Red,	green
Yellow,	blue
Blue	is	for	me	
And	red	is	for	you.
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Przygotuj: liczmany-owoce, mebel ‘Time for English’ lub inny, który będzie służył jak sklepik, torebki foliowe na zakupy
1.	 Rozpocznij	lekcje	śpiewając	piosenkę	‘Colours’.
2.	 Rozdaj	 dzieciom	małe	 karteczki.	Każde	dziecko	robi	 stempelki	 dowolnie	 wybranych	 owoców.	Dzieci	głośno	nazywają	swoje	owoce. Make fruit stamps!

3.	 Rozdaj	 dzieciom	 plastykowe	 torebki	 na	 zakupy	i	powiedz,	że	będą	musiały	zakupić	owocki,	które	mają	na	karteczkach:	Let’s go shopping!
4.	 Przygotujcie	 razem	 stoisko.	 Rozdaj	 dzieciom	liczmany	 i	 poproś,	 by	 posegregowały	 je	 do	pudełek,	 które	 będą	 ustawione	 na	 straganie.	Put the banans in this box! Put the apples in this box! Put the grapes in this box!	Etc.	Do	straganu	przyczep	kolorowy	napis: FRUIT SHOP.

5.	 Ustaw	 pudełka	 na	 stoisku	 I	 wybierz	 dwóch	sprzedawców.	 Załóż	 sprzedawcom	 zabawne	czapki	lub	fartuchy.	Ustaw	sprzedawców	za	ladą:	You are the shop-keepers.

6.	 Ustaw	 dzieci	 wokół	 straganu,	 tak,	 by	 wszystkie	dzieci	 nauczyły	 się	 jak	 należy	 robić	 zakupy.	

Lesson Seven 
KOLORY, OWOCE, KUPOWANIE, LICZENIE

 Revision
FRUIT: a banana, an apple, a grape/grapes, an orange, a strawberry, blueberriesCOLOURS: yellow, red, green, blueCOUNTING: Numbers 1 - 6

VOCABULARY:

Hello! An apple, please. 
Here you are. Thank you.

EXPRESSIONS:

Piosenka 
‘Colours’

Red,	green
Yellow,	blue
Red	is	for	me
And	green	is	for	you.

Red,	green
Yellow,	blue
Green	is	for	me	
And	yellow	is	for	you.

Red,	green
Yellow,	blue
Yellow	is	for	me
	And	blue	is	for	you.

Red,	green
Yellow,	blue
Blue	is	for	me	
And	red	is	for	you.
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Lesson Seven 
KOLORY, OWOCE, KUPOWANIE, LICZENIE

Przykładowa	 dwójka	 dzieci	 podchodzi	 do	 sprzedawców	 i	 ćwiczą	 dialog.	Reszta	 dzieci	
również	powtarza:

CUSTOMER:		 Hello!
SHOP	KEEPER:	 Hello!
CUSTOMER	(sprawdza	owocki	na	swojej	kartce):		An apple, please!SHOP-KEEPER:	 Here you are.
CUSTOMER:		 Thank you.

7.	 Ustaw	dzieci	w	dwóch	kolejkach.	Pomagaj	dzieciom	przy	straganie	robić	zakupy.	Zamieniaj	
dzieci	rolami.

8.	 Na	koniec	zabawy	dzieci	mogą	usiąść	w	kółku	i	pochwalić	się	ile	owocków	kupiły	i	jakie	to	
owocki:	Let’s count! How many fruit did you buy? What did you buy?9.	 Zakończcie	lekcje	piosenką	‘Colours’.
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Lesson Nine

KSZTAŁTY, KOLORY I ZAJĘCIA PLASTYCZNE

d. 	 Pokazuj	i	nazy
waj	kształty.	Po

proś,	by	dzieci
	rysowały	kszta

łty	na	plecach	
drugiego	

dziecka	i	spraw
,	by	dzieci	zam

ieniały	się	rolam
i.	Pomagaj	dzie

ciom	rysować	k
ształty.

5.	 Kolorowanie	ks
ztałtów

a. 	 Podziel	dzieci	
na	grupy.

b.		 Rozdaj	grupom
	duże	arkusze	b

rystolu	lub	papi
eru	pakowego	

z	narysowanym
i	dużymi	

kształtami.

c. 	 Rozdaj	dziecio
m	kredki	świec

owe.

d. 	 Pokazuj	 i	 nazy
waj	 kształty.	P

oproś,	 by	 dzie
ci	 je	wspólnie	

kolorowały	 na	
wybrany	

przez	Ciebie	ko
lor,	np.:	Colour the circle YELLOW,	colour the heart RED,	etc.

e. 	 Powieś	pokolo
rowane	rysunk

i	i	pochwal	dzie
ci	za	wykonaną

	pracę.

6. GO TO ….

a. 	 Rozłóż	karty	z	
kształtami	w	ró

żnych	częściac
h	pokoju.	

b. 	 Przejdź	razem
	z	dziećmi	po	p

okoju	i	nazywa
j	kształty.

c. 	 Wydawaj	polecen
ia:	Go to... i	poproś	dzie

ci,	by	biegły	do
	wyznaczonego

	przez	Ciebie	

kształtu.

d. 	 Wydawaj	na	prze
mian	polecenia

	Hop to...;	 .	i	Go to... .

7.	 Zaśpiewajcie	n
a	koniec	piose

nkę	‘Move	with
	Me’
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Przygotuj: piosenki ‘Time for English’, ‘It’s a Fruit Salad’, ‘Move with Me’; 

stempelki z owocami, kostkę z aktywnościami ruchowymi

1.	 Piose
nka	‘T

ime	fo
r	Engl

ish’.

2. WHAT’S THIS FRUIT?

a. 	 Zawiń
	 w	 ko

lejnyc
h	 kulk

ach	 p
apieru

	 (pap
ier	 A4

)	 jedn
ego	 l

ub	 wi
ęcej	 l

iczma
nów-

owock
ów	(to

	wyglą
da	tro

chę	ja
k	budo

wanie
	coraz

	więks
zej	ku

lki	śni
egu).	

W	pierw
szej	

kulce	
od	któ

rej	za
cznies

z	zaw
ijanie	

może
sz	um

ieścić
	słodk

ą	nag
rodę.	

b. 	 Posad
ź	dzie

ci	w	k
ółeczk

o	i	włą
cz	mu

zykę.

c. 	 Dziec
i	poda

ją	kol
ejno	k

uleczk
ę	 i	kie

dy	za
trzym

asz	m
uzykę

,	dzie
cko,	k

tóre	 tr
zyma	

kulkę	
odwija

	 pierw
szy	 p

apier.
	Musi

	 nazw
ać	 ow

oce	 i	
ich	 lic

zbę.	 J
eśli	 d

zieci	
znają	

kolory
,	to	m

ogą	p
odać	

kolor	
(What’s this? Count the …!).

d. 	 Gdy	z
a	osta

tnim	r
azem

	wypa
dnie	c

zekola
dka	lu

b	cias
teczko

,	podz
iel	go

	równ
o	na	

tyle	cz
ęści	il

e	dzie
ci,	by	

każdy
	dosta

ł	choć
by	po

	malu
tkiej	c

zęści.

3. MAKE A FRUIT SNAKE

a. 	 Rozda
j	dziec

iom	m
ałe	ka

rteczk
i.	Każ

de	dz
iecko	

robi	s
tempe

l	dowo
lnie	w

ybran
ego	

owocu
.	Dzie

ci	głoś
no	na

zywaj
ą	swó

j	owoc
	(Make a stamp! What’s this?).

b. 	 Popro
ś	dzie

ci,	by	
rozłoż

yły	ka
rteczk

i	na	p
odłod

ze	w	j
ednej

	linii,	t
ak	jak

by	to	
był	wą

ż	

z	kart
eczek

.

c. 	 Ustaw
	dziec

i	w	rzą
dku	i	p

okaż,	
jak	ma

ją	prz
echod

zić	alb
o	skak

ać	od
	kartk

i	do	ka
rtki	

nazyw
ając	k

ażdy	o
woc,	n

a	któr
ym	sta

ją.

Lesson Ten

POWTÓRZENIE

Revision

FRUIT: a banana, an apple, a grape/grapes, 

an orange, a strawberry, blueberries

COLOURS: yellow, red, green, blue

COUNTING: Numbers 1 – 6

MOVEMENT: Clap! Hop! Squat! Jump! 

Sit down! Run!

VOCABULARY:
What’s this? It’s a... Count the... Let’s 

play...

EXPRESSIONS:
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Lesson Ten 

POWTÓRZENIE

4.	
Pios

enk
a	‘F

ruit	
Sala

d’

5. 
MAKE BINGO CARDS

a. 	
Zrób

	pas
emk

a	ka
rton

ików
	w	r

ozm
iarz

e	sz
eśc

iu	s
tem

pelk
ów	

z	ow
oca

mi.	
Pod

ziel	
je	

pop
rzec

zny
mi	 l

inia
mi	 n

a	 sz
eść

	 czę
ści,	

tak	
by	 d

ziec
i	 wi

edz
iały	

gdz
ie	 u

mie
szcz

ać	

stem
pelk

i.

b. 	
Roz

daj	
dzie

ciom
	 pa

sem
ka	

kart
onik

ów	
i	 p

rzyd
ziel	

jede
n	 s

tem
pele

k	 n
a	 p

arę	

(a strawberry,	
a banana,	a

n orange,	g
rapes,	b

lueberries,	a
n apple).	

c.		
Dzie

ci	st
emp

lują
	swo

je	p
ase

mka
	w	d

owo
lnej

	kole
jnoś

ci	i	z
ami

enia
ją	si

ę	st
emp

elka
mi.	

Każ
de	d

ziec
ko	m

usi	
mie

ć	ka
rton

ik	z	
sze

ścio
ma	

stem
pelk

ami
	róż

nyc
h	ow

ocó
w.

d. 	
Zab

awc
ie	si

ę	w	
Bing

o	(L
et’s play Bingo!).	W

yma
wiaj

	gło
śno

	naz
wy	o

woc
ów	i

	pop
roś,

	

by	d
ziec

i	za
kreś

lały	
owo

ce	n
a	sw

oich
	kar

toni
kac

h.	P
oka

ż	dz
iecio

m	n
a	pr

zykł
adz

ie,	

że	j
eśli	

ktoś
	ma

	3	o
woc

e	PO
D	R

ZĄD
,	to	

wte
dy	m

ówi	
głoś

no: 
Bingo!

e. 	
W	 t

ej	g
rze	

nie	
ma	

prze
gran

ych
	 lub

	wy
gran

ych
,	 tyl

ko	z
a	ka

żdy
m	 r

aze
m,	g

dy	k
toś	

mów
i	‘Bi

ngo
’	ws

zysc
y	bi

ja	b
raw

o,	a
	Ty	

moż
esz

	pop
rosi

ć	dz
ieck

o,	b
y	na

zwa
ło	o

woc
e,	

któr
e	za

kreś
liło.

6.	
Pios

enk
a	‘M

ove
	with

	Me
’

ZABAWA Z KOSTKĄ Z AKTYWNOŚCIAMI RUCHOWYMI

7. 
MOVE WITH MY TOY

a. 	
Dzie

ci	b
iorą

	ma
sko

tki	(
Take your toys!).

b. 	
Rzu

caj	
kos

tką	
z	cz

ynn
ośc

iam
i.

c.  	
Dzie

ci	na
zyw

ają	
czyn

noś
ć	i	w

yko
nują

	ma
sko

tką	
taką

	czy
nno

ść	ja
ką	p

oka
zała

	kos
tka.

	

Zac
hęc

aj	d
ziec

i,	by
	wyd

awa
ły	sw

oim
	ma

sko
tkom

	pol
ece

nia	
i	mó

wiły
:	Play with me!

8. 
MOVEMENT TEAM GAME

a. 	
Pod

ziel	
dzie

ci	n
a	dr

uży
ny.

b. 		
Jed

na	o
sob

a	z	
druż

yny
	los

uje	
kart

ę	i	p
oka

zuje
	poz

osta
łym

	wyl
oso

wan
ą	cz

ynn
ość

.

c. 		
Zad

anie
m	d

ruży
ny	j

est	
naz

wać
	tę	c

zyn
noś

ć	(m
ożn

a	lo
sow

ać	o
d	ra

zu	t
eż	l

iczb
ę).

Time for English

1. INTRODUCE THE WORDS

a. Posadź dzieci w kółku.b. Rozdaj dzieciom po 3 owoce- liczmany, np. a banana, an apple, grapes.

c. Poproś dzieci, by podawały sobie banana i powtarzały słówko: a banana.

d. Postępuj podobnie z pozostałymi dwoma owocami.

e. Powiedz dzieciom: Show me an apple! I pokaż jak należy na wyciągniętej ręce 

pokazać jabłuszko.f. Postępuj podobnie z resztą owoców. Wydawaj szybko polecenia i od czasu do czasu 

poproś o pokazanie dwóch owoców: Show me a banana and grapes!

2. SORT THE FRUIT
a. Rozdaj dzieciom kubeczki/koszyczki z liczmanami.

b. Rozłóż duże koła w które dzieci będą wkładały 

poszczególne owoce.c. Do każdego koła włóż jeden owoc (lub obrazek 

owocu z kart pracy od kostki) i duży napis 

(dużymi czerwonymi literami) np. A BANANA, 

A STRAWBERRY, ETC.
d. Pokaż dzieciom jak należy jak najszybciej rozłożyć 

swoje owocki, ale należy za każdym razem 

wymieniając nazwę owocu.

3. SHOW ON THE POSTER

a. Ustaw dzieci przed plakatem i razem powtórzcie nazwy owoców.

b. Przejdź z dziećmi na drugi koniec sali i rozdaj ich po jednym owocku-liczmanie.

c. Wymieniaj poszczególne owoce i pokaż, jak należy ze wskazanym owocem podbiec 

do plakatu i dotkąć właściwy owoc, np. Bananas! Show me a banana.

d. Powtórz jeszcze raz nazwy owoców, wskazując je na plakacie. 

e.  Ustaw dzieci grupami według otrzymanych owoców – liczmanów i wydawaj 

poszczególnym grupkom znane polecenia ruchowe, np. Apples, hop to the wall! 

(wskaż na ścianę) Grapes, say ‘hello’! Bananas, squat!

LEARNING TO COUNT, IDENTIFY COLOURS  

AND NAME THE FRUITS WITH FRUIT COUNTERS

Aktywności z owocowymi liczmanami: nazwy owoców, liczenie I kolory

O
W

O
C

E
  

L
I C

Z
M

A
N

Y

Time for English
4. PICK UP THE FRUITS!

a. 
Rozłóż w sali na podłodze liczmany-owoce. M

ożesz je ukryć w takich miejscach, 

żeby trzeba je było znaleźć (Pick up the fru
its!)

b. 
Rozdaj dzieciom samodzielnie zrobione koszyczki (n

p. na zajęciach plastycznych) 

lub kubeczki po jogurtach (zszywaczem przyczep do kubeczków papierowe kolorowe 

rączki. Jeśli dzieci znają kolory to zapytaj każde dziecko o kolory).

c. 
Włącz muzykę i poproś, by dzieci zbierały owoce do koszyczków.

d. 
Zatrzymaj muzykę – powiedz STOP! I poproś dzieci, by usiadły w kółku  

(Sit in
 a circle!).

e. 
Pokaż dzieciom jak należy wysypać przed sobą owocki i j

e policzyć: C
ount th

e 

bananas. Count th
e apples. Count th

e oranges.

f. 
Każde dziecko prezentuje swój zbiór. Pomagaj każdemu dziecku i razem ze 

wszystkimi bij brawo.

5. M
AKE FRUIT STAMPS

a. 
Posadź dzieci w dwóch grupach przy stoliczkach. Daj każdemu dziecku kartkę 

papieru. Powiedz: Paper fo
r you. Paper fo

r you. Etc.

b. 
Postaw dla każdej grupy pudełko ze stemplami i tu

sze do stempli.

c. 
Rozdaj dzieciom w parach liczmany – każdej parze inne. Powiedz: Strawberrie

s and 

bananas for you and you.

d. 
Zadaniem par jest zrobienie na swoich kartkach papieru stempli, ta

kich jak otrzymane 

liczmany. L
ook! M

ake a stamp!

e. 
Kiedy dzieci zakończą ten etap pracy, ro

zdaj kredki i w
ydawaj polecenia wskazując 

na kolory kredek: Colour th
e strawberrie

s red! Colour th
e bananas yellow! Colour 

the grapes purple!

f. 
Wywieś prace na sznurku przy pomocy spinaczy do bielizny i pochwal głośno 

wszystkie prace, np. Thank you, Konrad. That’s beautiful! S
uper.

g. 
Przejdźcie obok prac i wymieńcie po kolei nazwy wszystkich owoców, wskazując również 

na kolory: Yellow bananas! Red strawberries. Green apples. Purple grapes. Etc.

6. W
HAT’S THIS FRUIT?

a. 
Zawiń w kolejnych kulkach papieru (papier A

4) jednego lub więcej liczmanów-

owocków (to wygląda trochę jak budowanie coraz większej kulki śniegu). W
 pierwszej 

kulce, od której zaczniesz zawijanie, możesz umieścić słodką nagrodę. 

b. 
Posadź dzieci w kółeczko i w

łącz muzykę.

c. 
Dzieci podają kolejno kuleczkę i k

iedy zatrzymasz muzykę, dziecko, które trz
yma 

kulkę odwija pierwszy papier. M
usi nazwać owoce i ic

h liczbę. Jeśli d
zieci znają 

kolory, t
o mogą podać kolor.

d. 
Gdy za ostatnim razem wypadnie czekoladka lub ciasteczko, podziel go równo na 

tyle części, ile
 dzieci, by każdy dostał choćby po malutkiej części.

LEARNING TO COUNT, IDENTIFY COLOURS  

AND NAME THE FRUITS WITH FRUIT COUNTERS

Aktywności z owocowymi liczmanami: nazwy owoców, liczenie I kolory
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Time for English

1. WHO HAS A BANANA?

a. Rozłóż karty obrazkowe do kostki z rysunkami owoców. Niech dzieci przerysują 

jeden wybrany owoc. Pokaż gestem, jak należy wybrać owoc i go przerysować: 

Choose a fruit. Draw a fruit.

b. Umieść karty na kostce. Rzuć kostką i zapytaj: Who has a banana?

c. Dzieci, które mają wskazany owoc podnoszą go do góry i albo tylko powtarzają 

nazwę a banana, albo odpowiadają: I’ve got a banana. 

2. NAME THE COLOUR

a. Posadź dzieci w kółku (Sit in a circle.)

b. Rozdaj dzieciom karteczki z kolorami i powtórz z nimi nazwy kolorów: red, green, 

yellow, blue. Wprowadź dwa nowe kolory: orange i purple.

c. Rzuć kostką (Throw the die!) i pokaż dzieciom, jak należy podnieść do góry 

odpowiednią karteczkę i powiedzieć Yellow!, a potem Bananas are yellow.

d. Poproś, by dzieci kolejno rzucały kostką, ale, by wszystkie dzieci mówiły nazwę 

koloru: Red! Strawberries are red.

3. NAMES OF FRUITS AND COLOURS

a. Dzieci stają rozproszone po całej sali. Rzuć kostką i zawołaj: A banana! Bananas 

are yellow!

b. Pokaż dzieciom, jak należy znaleźć coś w kolorze yellow. Powiedz: Find something 

yellow!

c. Każde dziecko biegnie złapać coś yellow. Dzieci powtarzają razem: Bananas are 

yellow.

LEARNING THE NAMES OF FRUITS  

AND COLOURS WITH THE CUBE

Aktywności z kostką: nazwy owoców I kolory
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Time for English
4. W

HAT’S YOUR FRUIT?

a. 
Dzieci stoją w kole (Stand in a circle!) i 

rzucają do siebie kostkę (R
oll th

e die!). 

b. 
Zadaniem dziecka, które złapie jest powtórzenie nazwy owocu. Pytaj: W

hat’s your 

fruit?

c. 
Przy kolejnym razie zachęcaj dzieci, b

y wszystkie zadawały pytanie: W
hat’s your 

fruit?

d. 
Dzieci mogą odpowiadać samą nazwą owocu lub: This is a … albo  

My fru
it is

 a... .

5. G
UESS THE FRUIT

a. 
Pokaż gestem i p

oproś dzieci, b
y zamknęły oczy: Close your eyes!

b. 
Rzuć kostką i z

apytaj dzieci: W
hat is

 it?
 Guess! D

zieci zgadują, m
ówiąc nazwę 

owocu (każdy mówi to
, co pamięta).

c. 
Powiedz: Open your eyes! Otwierają oczy i patrzą, co wypadło i kto zgadł. P

owtarzają 

razem nazwę owocu.

6. T
HROW TO THE ORANGE

a. 
Rozłóż karty od kostki w jednej części pokoju w rzędzie. Ustaw dzieci przed rzędem 

kart, t
ak by każde widziało karty.

b. 
Wyjaśnij i p

okaż dzieciom, ja
k należy powiedzieć do jakiego owocu chcesz dorzucić 

kostkę (An apple! lu
b I w

ant an apple!)

c. 
Jeśli uda się dziecku dorzucić, niech powie: I’v

e got an apple.

d. 
Jeśli nie uda się dziecku dorzucić niech powie: O

h, no! lu
b I h

aven’t g
ot an apple.

LEARNING THE NAMES OF FRUITS  

AND COLOURS WITH THE CUBE

Aktywności z kostką: nazwy owoców I kolory
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Przygotuj: liczmany – owoce: banany, jabłka, winogrona, pomarańcze, 

truskawki, jagody; kubeczki z liczmanami – po jednym dla każdego dziecka, 

plakat z owocami; piosenka/rymowanka: ‘It’s a Fruit Salad’

1.	 Przedstaw	nowe	
owoce:	a strawberry,	an orange, blueberries	przy	pomocy	ak

tywności	

z	liczmanami.

AKTYWNOŚCI Z LICZMANAMI I KOSTKĄ

2. INTRODUCE THE NEW WORDS: a strawberry, an orange, blueberries

a. 	 Posadź	dzieci	w	k
ółku.

b.		 Rozdaj	dzieciom	p
o	3	owoce	–	liczm

any:	a strawberry,	an orange,	blueberries. 

c. 	 Poproś	dzieci,	by	
podawały	sobie	p

o	kolei	liczmany	–
	owoce	i	powtarza

ły	słówka.

d.		 Rozdaj	dzieciom	p
o	3	liczmany:	a strawberry,	an orange,	blueberries.

e. 	 Powiedz	dzieciom
:	Show me an orange!	 I	pokaż,	 jak	nale

ży	na	wyciągnięte
j	 ręce	

pokazać	pomarań
czę	i	powtórzyć	g

łośno:	An orange!

f.	 	 Postępuj	podobni
e	z	resztą	owoców

.	Wydawaj	szybko	po
lecenie	i	od	czasu

	do	czasu	

poproś	o	pokazan
ie	dwóch	owoców

: Show me a strawberry and blueberries.

3.	 Rozdaj	dzieciom	p
ozostałe	3	liczma

ny: a banana, an apple, grapes.

4.	 Rzucaj	kostką	z	ry
sunkami	owoców.

	Za	każdym	razem
	dzieci	głośno	mów

ią	nazwę	owocu	

i	pokazują	na	wyc
iągniętej	dłoni	tak

i	sam	liczman.

5. SORT THE FRUIT

a. 	 Rozdaj	dzieciom	k
ubeczki/koszyczk

i	i	poproś,	by	włoż
yły	w	nie	swoje	lic

zmany.

b. 	 Rozłóż	duże	koła,
	w	które	dzieci	bę

dą	wkładały	poszc
zególne	owoce.

c. 	 W	każdym	kole	włó
ż	 jednego	owock

a	(lub	obrazek	ow
ocu	z	kart	pracy	

od	kostki)	

Lesson Four

NAZWY OWOCÓW

a banana, an apple, a grape/grapes, 

an orange, a strawberry, blueberries

VOCABULARY:

Yummy! Take a... (banana).  

Put in a... (banana). Mix! 

EXPRESSIONS:

13

Piosenka 

‘It’s a Fruit Salad’

Take an apple

Take an apple 

Take an orange 

Take an orange
Blueberries

Blueberries
Add them too

Blueberries
Blueberries

Add them too
It’s a salad

It’s a salad
For me and you

Take some grapes 

Take some grapes 

Three bananas 

Or two
Strawberries

Strawberries

Add them too
Strawberries

Strawberries

Add them too
It’s a salad

It’s a salad
For me and you

Lesson Four

NAZWY OWOCÓW

i	duży	 napis	 (dużymi	 czerwonymi	 literami),	

np.	A BANANA, A STRAWBERRY,	ETC.

d. 	
Pokaż	 dzieciom,	 jak	 należy	 jak	 najszybciej	

rozłożyć	swoje	owocki,	ale	należy	za	każdym	

razem	wymienić	nazwę	owocu.

6.	
Zróbcie	owocową	sałatkę: Let’s make a salad!

a. 	
Usiądź	z	dziećmi	w	kółku	i	postaw	po	środku	

dużą	salaterkę	i	sałatkową	łyżkę.	Obok	połóż	

owocowe	liczmany.

b. 	
Wkładaj	 po	 kolei: a banana, an apple,	

blueberries,	 an orange,	 strawberries,	 etc.	

i	powtarzaj: Put in a banana,	put in an apple,	

put in blueberries,	etc.,	zamieszaj,	powiedz:	

Mix, mix, mix,	udawaj,	że	zajadasz	i	powiedz:	

Yummy! 

c. 	
Rozdaj	

dzieciom	
torebeczki/kubeczki	

i	wydawaj	 instrukcje,	 jakie	 owocki	 należy	

zebrać	po	kolei	z	kółek:	Take a banana, take 

an apple, take an orange,	etc.

d. 	
Posadź	 dzieci	 w	 kółku	 i	 rozdaj	 miseczki	

(lub	
plastikowe	

kubeczki	
po	

jogurcie)	

z	łyżeczkami.

e. 	
Razem	z	dziećmi	powtarzaj	głośno	instrukcje	

i	 wkładaj	 owocki	 do	 miseczek:	 Put in 

a banana, put in an orange. Mix! Mix! Mix! 

(mieszamy	 łyżeczkami) Put in an apple, put 

in a strawberry. Mix! Mix! Mix! Put in grapes, 

put in blueberries. Mix! Mix!Mix!

7.	
Rozłóż	na	dywanie	obrazki	owocków	w	porządku	

przedstawionym	w	piosence	i	zaśpiewajcie	razem	

piosenkę	‘It’s	a	Fruit	Salad’,	wskazując	na	obrazki:

8.	
Wszyscy	spróbujcie	na	niby	swoich	sałatek,	głośno	

chwaląc: Yummy, yummy, yummy!

+ =

•	 73 x 40  x 120 cm
•	 sin accesoriosNS 4404A
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Take an apple, take an apple
Take an orange, take an orange

Blueberries, blueberries
Add them too
It’s a salad, it’s a salad
For me and you
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Pantones:
Rojo    485c
Amarillo  123c
Verde   362c
Azul oscuro 286c   
Azul claro  Cyan
Morado  268c

Time for English

4. DANCE AND MOVE

a. Podziel dzieci na grupy i podporządkuj im kolory: red, green, yellow.

b.  Włącz skoczną muzykę i zachęć dzieci do swobodnego tańca w całym pokoju. 

Dobrze by było, by dzieci przemieszały się i nie stały w swoich grupach.

c. Zatrzymaj muzykę. Powiedz: STOP! (wszyscy muszą zatrzymać się w bezruchu). 

Yellow, get ready! Rzuć kostką i poproś dzieci z grupy Yellow, by wykonały zadanie, 

np. Jump up! Pochwal dzieci za dobrze wykonane zadanie.

d. Kontynuuj zabawę i wydawaj polecenia innym kolorom.

5. TELL THE OTHERS

a. Dzieci na nowo stają w grupach. Pokaz dzieciom, gdzie mają stanąć: Yellow, come 

here! Red, come here! Green, come here!

b. Przypnij do swojej bluzki niebieską kartkę i powiedz, że Ty jesteś kolorem Blue. 

Poproś, by wszystkie dzieci powtórzyły: Blue, blue, blue.

c. Każda grupa będzie rzucała kostką i wydawała polecenia innej grupie, jak również 

Tobie. Grupy mogą wybrać komu chcą wydać polecenie, czyli np. Red! Jump up! 

albo Tobie Blue! Sit down!

6. INTRODUCE YOURSELF!

a. Przedstawianie się z ruchem. Posadź dzieci w kółku i przećwicz z dziećmi sposób 

przedstawienia się ruchem przyporządkowany do każdego symbolu. 

b. Rzuć kostką i zapytaj: Who are you? Wszystkie dzieci pokazują wybrany ruch 

i przedstawiają się: I’m ……………. (Ewa, Tomek, etc).

c. Przygotowuj karteczki z imionami dzieci.

d. Ochotnik losuje karteczkę z imieniem, a następnie rzuca kostką, np. wylosuje 

Marcin, say hello. Wszystkie dzieci mówią Hello do Marcina (Marcinów) lub biegną 

do Marcinów (Run to Marcin!) lub kucają obok Marcina (Squat next to Marcin!).

LEARNING MOVEMENT ACTIVITIES WITH THE CUBE

Aktywności ruchowe z kostką: nazwy czynności
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Temas:
Saludos y presentaciones
Números
Colores
Frutas
Verbos de movimiento
Formas

Instrucciones para 
las clases de Inglés

	 enfoque en objetivos lingüísticos
	 contiene una amplia variedad 
de tareas 

	 Enseña a hablar a través 
de juegos y actividades de 
movimiento (el enfoque TPR)

	 proporciona lecciones ya 
preparadas para los profesores

Instrucciones para 
los medios de enseñanza

	 contiene 42 juegos y actividades 
(seis por objetivo)

	 proporciona a los maestros y a 
los estudiantes oportunidades de 
jugar entre lecciones

Time for English

1. MOVE IN GROUPS

a. Rzucaj kostką, tak by przedstawić i powtórzyć wszystkie czynności ruchowe:

• Clap! (klaszczemy)• Hop! (skaczemy na bok lub do przodu)

• Squat! (kucamy)• Jump up! (skaczemy do góry)
• Sit down! (siadamy)• Run! (biegniemy w miejscu)

b. Podziel dzieci na grupy i oznacz każdą grupę kolorem.

c. Rzucaj kostką i wydawaj polecenia, która grupa oznaczona kolorem ma wykonać 

dane zadanie np. :• Yellow! Clap!• Red! Hop!• Green! Jump up!
d. Rzucaj kostką i poproś dzieci, by głośno krzyczały, która grupa chce wykonać 

wylosowane zadanie. Trzeba krzyczeć: Yellow! Red! Green!

2. MOVE WITH MY TOY
a. Dzieci biorą maskotki. (Take your toys!)

b. Rzucaj kostką z czynnościami.

c. Dzieci nazywają czynność i wykonują maskotką 

taką czynność, jaką pokazała kostka. Zachęcaj 

dzieci, by wydawały swoim maskotkom 

polecenia i mówiły: Play with me!

3. MOVEMENT TEAM GAME

a. Podziel dzieci na drużyny.
b.  Jedna osoba z drużyny losuje kartę i pokazuje pozostałym wylosowaną czynność.

c.  Zadaniem drużyny jest nazwać tę czynność (można losować od razu też liczbę).

LEARNING MOVEMENT ACTIVITIES WITH THE CUBE

Aktywności ruchowe z kostką: nazwy czynności
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Set de tarjetas para el cubo

cálculo

frutas

actividades de movimiento

formas y colores
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Przygotuj: kostkę z aktyw
nościam

i ruchow
ym

i, 

piosenkę ‘M
ove w

ith M
e’, w

ycięte kształty – 

kółka i serduszka do zrobienia zaw
ieszek, 

dziurkacz, 
sznureczek 

lub 
w

stążeczkę 
– 

po kaw
ałku dla każdego dziecka, stem

ple 

z ow
ockam

i.

1.	
Rzucaj	 kostką	 tak,	 by	 przedstawić	 i	 powtórzyć	

wszystkie	czynności	ruchowe:

• 
Clap!	(klaszczem

y)

• 
Hop! (skaczem

y	na	bok	lub	do	przodu)

• 
Squat!	(kucam

y)

• 
Jum

p up! (skaczem
y	do	góry)

• 
Sit down! (siadam

y)

• 
Run!	(biegniem

y	w	m
iejscu)

2.	
Piosenka	‘M

ove	with	M
e’

a. 	
Podziel	 dzieci	 na	 pary	 i	 poproś,	 by	 stanęły	

naprzeciw	siebie.	Gdy	słucham
y	piosenki	po	

raz	pierwszy,	dzieci	wykonują	czynności	w	tej	

sam
ej	parze.	

b. 	
Dzieci	wykonują	aktywności	 do	piosenki	 po	

raz	drugi,	ale	 tym
	razem

	po	każdej	zwrotce	

dzieci	zm
ieniają	pary.

3. 
MAKE A STAMP OF YOUR FAVOURITE FRUIT

a. 	
Posadź	

dzieci	
przy	

stolikach	
i	
podaj	

każdem
u	dziecku	kartonik	(papier	techniczny	

lub	 brystol)	 wycięty	 w	 kółko	 (a circle)	 lub	

Lesson Eight 

Zajęcia ruchowe i aktywność plastyczna: 

powtórzenie owoców i kolorów 

i wprowadzenie dwóch kształtów

Revision

FRUIT: a banana, an apple, a grape/grapes, 

an orange, a strawberry, blueberries

COLOURS: yellow, red, green, blue

MOVEMENT: Clap! Hop! Squat! Jum
p! 

Sit down! Run!

VOCABULARY:

Thank you. W
hat’s your fruit? 

It’s a/an .....
EXPRESSIONS:

Piosenka 

‘M
ove w

ith M
e’

Stand in pairs!

Jum
p, jum

p, jum
p

M
ove with m

e

Jum
p with m

e

One , two, three!

CHANGE PAIRS!

Run, run, run

M
ove with m

e

Run with m
e

One, two, three!

CHANGE PAIRS!

Squat, squat, squat

M
ove with m

e

Squat with m
e

One, two, three!

CHANGE PAIRS!

Hop, hop, hop

M
ove with m

e

Hop with m
e

On, two, three!

CHANGE PAIRS! 21

Lesson Eight 

Zajęcia ruchowe i aktywność plastyczna: 

powtórzenie owoców i kolorów 

i wprowadzenie dwóch kształtów

w	serduszko	(a heart).	Zapytaj	każde	dziecko	–	A heart or a circle?	Powiedz	każdemu	

dziecku:	Here’s paper for you	i	spraw,	by	każde	dziecko	odpowiedziało:	Thank you!

b. 	
Rozdaj	dzieciom	na	stoliki	stemple,	tusz	do	stempli	i	dziurkacz.

c.		
Swoim	 gestem	 zilustruj	 znaczenie	 pytania:	 W

hat’s your favourite fruit?	 Pokaż	

dzieciom,	że	Ty	lubisz	jabłko	i	wybierz	stempel	jabłka.

d. 	
Zapytaj	 każde	dziecko:	W

hat’s your favourite fruit?	 i	pomóż	mu	odpowiedzieć	po	

angielsku:	An apple, an orange,	a banana,	etc.

e. 	
Powiedz	 dzieciom,	 że	 muszą	 postemplować	 swoje	 kółeczko	 ulubionym	 owocem	

i	nauczyć	się	jego	nazwy	–	Ty	możesz	podpowiadać	i	przypominać	dzieciom	nazwy	

owoców.	Make a stamp and say the name.	Powiedz	dzieciom,	że	muszą	się	dzielić	

stempelkami	i	czasami	poczekać	na	swoją	kolei.

f.	 	
Rozdaj	dzieciom	kredki	i	powiedz:	Colour your fruit!

g. 	
Rozdaj	 każdemu	dziecku	kawałek	kolorowego	sznureczka	 lub	wstążeczki,	 tak	by	

wystarczyło	na	zawieszkę	–	kółeczko.

h.		
Powiedz: Make a hole!	 I	 pokaż	 dzieciom,	 jak	 trzeba	 samodzielnie	 zrobić	 dziurkę	

dziurkaczem.

i.	 	
Dzieci	przewlekają	sznureczek	przez	dziurkę	i	go	zawiązują: Tie the string! 

j. 	
Dzieci	 prezentują	 po	 kolei	 swoje	 zawieszki.	 Mówią:	 My apple. My apple. My 

strawberry,	etc.

4. 
WHAT’S YOUR FRUIT?

a.		
Naucz	dzieci	wyrażenia:	W

hat’s your fruit?	Pokazuj	 każde	słowo	na	palcach	 ręki	

i	poproś,	by	dzieci	głośno	powtarzały.

b.		
Zaśpiewaj	razem	z	dziećmi	W

hat’s your fruit?	na	znaną	im	melodię	(np.	‘Panie	Janie’	

lub	‘Happy	Birthday’).

c.		
Rozdaj	dzieciom	zawieszki	z	owocowymi	stempelkami	wcześniej	zrobionymi	przez	

dzieci.

d. 	
Poproś,	by	przykładowa	para	dzieci	na	środku	zaprezentowała	krótki	dialog:

W
hat’s your fruit?

An apple.

W
hat’s your fruit?

A strawberry.

e. 	
W
skaż	w	całej	grupie	pary	i	poproś,	by	dzieci	zapytały	się	nawzajem:	W

hat’s your 

fruit?

f.	 	
Poproś,	by	dzieci	chodziły	po	sali	i	pytały	inne	dzieci:	W

hat’s your fruit?	Zadaniem	

dzieci	jest	również	zapamiętanie	kto	ma	jaki	owoc.

g.		
Stoimy	 z	 dziećmi	 w	 kółku.	 Każdy	 pokazuje	 swoją	 zawieszkę	 i	mówi	 jakiego	 jest	

koloru.

5.	
Na	zakończenie	dzieci	śpiewają	piosenkę	‘Move	with	Me’.
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Przygotuj: kostkę z kształtami

1.	
Powtórz	z	dziećmi	kolory	śpiewając	piosenkę	‘Colours’.

2.	
Przygotuj	kostkę	z	kształtami.	Podziel	dzieci	na	dwie	grupy.	Grupy	na	przemian	rzucają	

kostką	i	nazywają	kolory.

ZABAWA Z KOSTKĄ I KSZTAŁTAMI

3. 
SHOW THE SHAPE

a. 	
Posadź	dzieci	w	kółku.

b.		
Pokazuj	kształty	z	kostki	i	pokazuj	dzieciom,	jak	wykonywać	w	powietrzu	gesty,	tak	

by	w	powietrzu	narysować	kształt.	Wymawiaj	głośno	nazwy	kształtów	i	poproś,	by	

dzieci	powtarzały:

• 
a heart –	pokazujemy	kształt	obydwoma	rękoma

• 
a moon	–	rysujemy	w	powietrzu	rogala

• 
a square –	zaczynamy	od	góry,	rysujemy	w	powietrzu	kwadrat	i	liczymy	boczki:	

one, two, three, four

• 
a circle –	robimy	w	powietrzu	kółeczko

• 
a triangle –	zaczynamy	od	góry,	rysujemy	w	powietrzu	trójkąt	i	liczymy	boczki:	

one, two, three

• 
a star –	rysujemy	w	powietrzu	prostokąt	obydwoma	rękoma.

4. 
DRAW THE SHAPE WITH YOUR FINGER

a. 	
Rzucaj	kostką.

b.		
Pokaz	dzieciom	kształt,	 nazwij	 go	głośno	 i	 tym	 razem	 rysujcie	 z	dziećmi	 kształty	

palcem	na	dywanie.

c. 	
Podziel	dzieci	na	pary.	Poproś,	by	dzieci	stanęły	w	parach	jedno	za	drugim.

Lesson Nine 

KSZTAŁTY, KOLORY I ZAJĘCIA PLASTYCZNE

a heart, a circle, a triangle, a square, a star

COLOURS: yellow, red, green, blue

VOCABULARY:

Show me a...! Draw a...! Colour the...!

EXPRESSIONS:
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Przygotuj: piosenkę z nagraniem ‘Hello’, 

kostkę z kropkami, kredki lub mazaki 

i kolorowe karteczki

1.	
Zbierz	dzieci	w	kółko,	odtwórz	muzykę	‘Time	for	

English’	i	wyjmij	z	pudełka	lizak	z	obrazkiem	‘Time	

for	English’
2.	

Powiedz	‘Hello”
3.	

Poproś,	by	wszystkie	dzieci	odpowiedziały	‘Hello’

4.	
Razem	z	nagraniem	wykonajcie	ruchy	do	piosenki.	

Dzieci	śpiewają	‘Hello’

AKTYWNOŚCI Z KOSTKĄ

5. ROLL THE DIE, COUNT AND HOP

a. 	 Ustawiamy	dzieci	w	kółko	(Make a circle.)

b. 	 W	środku	kółka	rzuć	kostką.	(Roll the die.)

c. 	 Pokaż	 dzieciom	 wynik	 –	 policzcie	 razem	

kropki.	(Let’s count.)

d. 	 Dzieci	obracają	się	w	prawo	(Turn right!)

e. 	 Dzieci	 skaczą	 do	 przodu	 tyle	 razy	 ile	

jest	 kropek	 na	 kostce.	 Głośno	 liczą.	 

(Let’s hop and count.)

Piosenka ‘Hello’
Time for English

Say ‘Hello’Hello, hello, hello

Time for English 

Now, let’s go!Say ‘Hello’Clap your hands
Clap, clap, clapSay HelloHop to the right

Hop, hop, hopSay ‘Hello’Hop to the left
Hop, hop, hopSay ‘Hello’Jump up high

Jump, jump, jumpSay ‘hello’SquatSquat, squat, squat!

Lesson One 

LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWE

Hello, Clap! Hop! Jump! Squat! 

Numbers 1 - 6

VOCABULARY:

Say ‘hello’!

EXPRESSIONS:
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Lesson One 

LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWE

6. ROLL THE DIE AND MOVE

 a.	Do	każdego	wyniku	na	kostce	przypisujemy	czynność:

•	
1	–	Hop 1 to the right

•	
2	–	Hop 2 to the left

•	
3	–	Jump up 3 times

•	
4	–	Squat 4 times

•	
5	– Clap your hands 5 times

•	
6	–	Say ‘Hello’

 b.	Za	każdym	razem	policz	razem	z	dziećmi	kropki.	Następnie	nazwij	czynność	i	pokaż	

ją	 dzieciom.	Wykonaj	 ją	 razem	 z	 dziećmi	 głośno	 licząc,	 np.:	Squat ONE,	 squat 

TWO,	squat THREE,	squat FOUR.	Przy	kolejnych	razach	dzieci	wyrzucają	kostkę	

i	powtarzają	nazwę	czynności.

7.	
Dzieci	siadają	przy	stolikach.	Rozdaj	dzieciom	kolorowe	kartki	i	kredki	lub	mazaki.	Wydawaj	

polecenia	i	pokaż	dzieciom	jak	należy	rysować	kropki	i	je	liczyć,	np.	Draw ONE dot -	pokaż	

dzieciom	na	kostce	jedną	kropkę,	poproś,	by	powtórzyły	ONE i	narysowały	jedną	kropkę.	

Dzieci	po	kolei	stawiają	kropeczki	i	liczą	do	6.	Pochwal	dzieci	za	wykonana	pracę: Well 

done!8.	
Kończymy	zajęcia	piosenką	‘Time	for	English’.
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Przygotuj: piosenkę z nagraniem ‘Hello’, 

kostkę z kropkami, fotokopię nr 1

1.	
Tak	jak	w	poprzedniej	lekcji,	zbierz	dzieci	w	kółko,	

odtwórz	 muzykę	 ‘Time	 for	 English’	 i	 wyjmij	

z	pudełka	lizak	z	obrazkiem	‘Time	for	English’.

2.	
Powiedz	‘Hello’.

3.	
Poproś,	by	wszystkie	dzieci	odpowiedziały	‘Hello’.

4.	
Włącz	 piosenkę	 –	 zachęć	 dzieci,	 by	 zaśpiewały	

‘Hello’.	 Tym	 razem	 zatrzymuj	 nagranie	 przed	

każdą	zwrotką,	spraw,	by	dzieci	powtórzyły	słowo	

i	razem	wykonajcie	ruch.

5.	
Poproś	dzieci,	by	razem	z	Tobą	policzyły	od	1	do	

6,	wskazując	jednocześnie	liczby	na	palcach.

Piosenka ‘Hello’
Time for English

Say ‘Hello’Hello, hello, hello

Time for English 

Now, let’s go!CLAP!Say ‘Hello’Clap your hands
Clap, clap, clapHOP!Say HelloHop to the right

Hop, hop, hopHOP!Say ‘Hello’Hop to the left
Hop, hop, hopJUMP!Say ‘Hello’Jump up high

Jump, jump, jumpSQUAT!Say ‘hello’SquatSquat, squat, squat!

Lesson Two

LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWE

Hello, Clap! Hop! Jump! Squat! 

Numbers 1 - 6

VOCABULARY:

Say ‘hello’! Count!

EXPRESSIONS:

AKTYWNOŚCI Z KOSTKĄ

6. ROLL THE DIE and HOP TO THE WALL

a	 	 Dzieci	ustawiamy	w	rządku	przodem	do	ściany,	ale	w	pewnej	odległości.	Możemy	

wyznaczyć	linię	startu	taśmą	malarską	lub	sznurkiem.	
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Lesson Two

LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWE

b. 	 Rzuć	kostką	i	razem	z	dziećmi	policz	kropki.	Tyle	samo	razy	dzieci	muszą	skoczyć	

w	stronę	przeciwległej	ściany.	Pokaż,	jak	należy	to	zrobić	(np.	One,	two,	three, four. 

Hop 4 times to the wall!).

c. 	 Proś	poszczególne	dzieci,	by	 rzuciły	 kostką	 i	powiedziały	 ile	 razy	 trzeba	skoczyć	

(Hop 3 times!).
d. 	 Możesz	podzielić	grupę	na	dwie	drużyny,	które	kolejno	będą	rzucały	kostką	i	podążały	

do	przeciwległych	ścian.

7. ROLL THE DIE AND PUT A COUNTER ON A NUMBER

a.		 Rozdaj	dzieciom	kartki	z	narysowanymi	kropkami,	tak	jak	na	kostce:	Fotokopia	nr	1.

b.		 Rozdaj	każdemu	dziecku	po	6	żetonów	lub	liczmanów	(jeśli	ich	nie	masz,	mogą	to	

być	ziarnka	kawy).

c.		 Rzuć	 przykładowo	 kostką	 i	 pokaż,	 jak	 należy	 umieścić	 żeton	 na	 liczbie	 kropek	

wskazanej	przez	kostkę	(Count 1, 2, 3, 4. Put the counter on number 4.).

d.		 Rzucajcie	kostką	tak	długo,	aż	zostaną	wypełnione	wszystkie	pola.

e.		 Pochwal	dzieci	za	prawidłowo	wykonane	zadanie:	Well done! Super!

8.	
Przygotuj	5	obrazków/piktogramów	aktywności	ruchowe	z	zestawu	do	kostki: Clap! Hop! 

Squat! Jump up! Pokazuj	dzieciom	obrazki	 i	razem	z	dziećmi	powtórzcie	głośno	nazwy	

aktywności	i	wykonajcie	ruch.

9.	
Zaśpiewajcie	razem	piosenkę	‘Hello’,	wykonując	wszystkie	czynności.
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Przygotuj: piosenkę ‘Hello’, dwa banany – jeden w całości, drugi pokrojony 

w plasterki (po jednym plasterku dla każdego dziecka); OPCJONALNIE: dwa 

jabłka – jedno w całości, a drugie pokrojone w kawałki; winogrona; liczmany 

– owoce: banany, jabłka, winogrona; kubeczki z liczmanami – po jednym dla 

każdego dziecka
1.	

Zaśpiewajcie	razem	piosenkę	‘Hello’	wykonując	wszystkie	czynności.

2.	
Poproś	dzieci,	by	usiadły	w	kółku	na	dywanie	(Make a circle and sit down!).

3.	
Na	środku	kółka	rozłóż	przykryte	serwetkami	owoce:	banan,	jabłko	i	winogrona.	Rozbudź	

ciekawość	dzieci	pytając:	Mmm, what’s this? Zajrzyj	skrycie	pod	serwetkę	i	powiedz:	Wow, 

look! It’s a…., it’s a…. a banana! Pogłaszcz	się	po	brzuchu:	Yummy! I love bananas.

4.	
Jeśli	 zdołałaś/eś	 przynieść	 jabłko	 i	 winogrona,	 w	 podobny	 sposób	 odkryj	 pozostałe	

serwetki.	 Za	 każdym	 razem	pytaj	 głośno: Mmm, what’s this?	 i	 odpowiadaj	Wow, look! 

It’s a..., it’s a... an apple!	lub	These are... these are... grapes!	Pogłaszcz	się	po	brzuchu	

i	powiedz:	Yummy! I love apples/grapes.	Wskazując	na	owoce	powtórz	głośno	z	dziećmi	

słowa:	a banana,	an apple,	grapes.

5.	
Na	dużym	talerzu	przedstaw	pokrojone	wcześniej	owoce.	Poczęstuj	po	kolei	dzieci.	Przy	

każdym	dziecku	powtarzaj:

a.		 jeśli	masz	 parę	 owoców	do	wyboru:	Which would you like? A banana? An apple? 

A grape?	Pomóż	dziecku	wymówić	słowo	lub	powiedz	za	dziecko.	Postaraj	się	sprawić,	

by	dziecko	powiedziało:	Thank you.	Wskaż	gestem	na	brzuszek	i	powiedz:	Yummy!

b.		 jeśli	masz	 jeden	owoc	 zapytaj:	Would you like a banana?	 (an apple? a grape?).	

Pomóż	dziecku	odpowiedzieć:	Yes, please lub	No, thank you.	Wskaż	gestem	na	

brzuszek	i	powiedz:	Yummy!

AKTYWNOŚCI Z LICZMANAMI

6.	
INTRODUCE	THE	WORDS:	AN APPLE, A BANANA,	GRAPES

a.		 Posadź	dzieci	w	kółku.

Lesson Three 
OWOCE I LICZENIE

a banana, an apple, a grape/grapes

VOCABULARY:

What’s this? It’s a/an ….. Yummy! 

Thank you! Yes, please. No, thank you.

EXPRESSIONS:
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Lesson Three
OWOCE I LICZENIE

b. 	 Rozdaj	dzieciom	po	3	owoce-liczmany,	np.	a banana,	an apple, grapes.

c. 	 Poproś	dzieci,	by	podawały	sobie	banana	i	powtarzały	słówko:	a banana.

d. 	 Postępuj	podobnie	z	pozostałymi	dwoma	owocami.

e. 	 Rozdaj	każdemu	dziecku	3	owocki:	a banana,	an apple, grapes.

f.	 	 Powiedz	 dzieciom:	Show me an apple!	 I	 pokaż,	 jak	 należy	 na	wyciągniętej	 ręce	

pokazać	jabłuszko.

g.		 Postępuj	podobnie	z	resztą	owoców.	Wydawaj	szybko	polecenie	i	od	czasu	do	czasu	

poproś	o	pokazanie	dwóch	owoców: Show me a banana and grapes!

7. SORT THE FRUIT
a.		 Rozdaj	dzieciom	kubeczki/koszyczki	z	liczmanami.

b.		 Rozłóż	duże	koła,	w	które	dzieci	będą	wkładały	poszczególne	owoce.

c.		 W	każdym	kole	włóż	 jednego	owocka	(lub	obrazek	owocu	z	kart	pracy	od	kostki)	

i	duży	napis	(dużymi	czerwonymi	literami),	np.	A BANANA,	AN APPLE,	GRAPES

d.		 Pokaż	 dzieciom,	 jak	 należy	 jak	 najszybciej	 rozłożyć	 swoje	 owocki,	 ale	 należy	 za	

każdym	razem	wymienić	nazwę	owocu.

AKTYWNOŚCI Z KOSTKĄ

8. ROLL THE DIE AND GO TO….!

a.		 Rozstaw	w	sali	liczmany:	bananay,	jabłka,	winogrona	w	ilościach	od	1	do	6.

b. 	 Przejdź	razem	z	dziećmi	po	sali	i	wskazuj	wybrane	owoce,	np.	liczmany	(bananas).	

Przeliczcie	 razem	 banany	 i	 powtórzcie	 (Six! Six bananas.).	 Postępuj	 podobnie	

z	resztą	owoców.

c.		 Ustaw	dzieci	razem	w	kółku	i	rzuć	kostką.	Dzieci	muszą	dobiec	do	liczby	owoców	

wskazanych	przez	kostkę.	Powiedz:	Go to five!

d. 	 Dzieci	razem	powtarzają	nazwę	przedmiotów	i	ich	liczbę,	np.	One apple, two apples,	

three apples,	five apples!

9.	
Zaśpiewajcie	na	koniec	piosenkę	‘Hello’.
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Przygotuj: liczmany – owoce: banany, jabłka, winogrona, pomarańcze, 

truskawki, jagody; kubeczki z liczmanami – po jednym dla każdego dziecka, 

plakat z owocami; piosenka/rymowanka: ‘It’s a Salad’

1.	
Przedstaw	nowe	owoce:	a strawberry,	an orange, blueberries	przy	pomocy	aktywności	

z	liczmanami.
AKTYWNOŚCI Z LICZMANAMI I KOSTKĄ

2. INTRODUCE THE NEW WORDS: a strawberry, an orange, blueberries

a. 	 Posadź	dzieci	w	kółku.

b.		 Rozdaj	dzieciom	po	3	owoce	–	liczmany:	a strawberry,	an orange,	blueberries. 

c. 	 Poproś	dzieci,	by	podawały	sobie	po	kolei	liczmany	–	owoce	i	powtarzały	słówka.

d.		 Rozdaj	dzieciom	po	3	liczmany:	a strawberry,	an orange,	blueberries.

e. 	 Powiedz	dzieciom:	Show me an orange!	 I	pokaż,	 jak	należy	na	wyciągniętej	 ręce	

pokazać	pomarańczę	i	powtórzyć	głośno:	An orange!

f.	 	 Postępuj	podobnie	z	resztą	owoców.	Wydawaj	szybko	polecenie	i	od	czasu	do	czasu	

poproś	o	pokazanie	dwóch	owoców: Show me a strawberry and blueberries.

3.	
Rozdaj	dzieciom	pozostałe	3	liczmany: a banana, an apple, grapes.

4.	
Rzucaj	kostką	z	rysunkami	owoców.	Za	każdym	razem	dzieci	głośno	mówią	nazwę	owocu	

i	pokazują	na	wyciągniętej	dłoni	taki	sam	liczman.

5. SORT THE FRUIT
a. 	 Rozdaj	dzieciom	kubeczki/koszyczki	i	poproś,	by	włożyły	w	nie	swoje	liczmany.

b. 	 Rozłóż	duże	koła,	w	które	dzieci	będą	wkładały	poszczególne	owoce.

c. 	 W	każdym	kole	włóż	 jednego	owocka	(lub	obrazek	owocu	z	kart	pracy	od	kostki)	

Lesson Four
NAZWY OWOCÓW

a banana, an apple, a grape/grapes, 

an orange, a a strawberry, blueberries

VOCABULARY:

Yummy! Take a ….. Put in a …. Mix! 

EXPRESSIONS:
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Piosenka 
‘It’s a Salad’

Take An apple, apple, apple

Take An orange, orange, orange

Blueberries
Blueberries

Add them tooBlueberries
Blueberries

Add them tooIt’s a saladIt’s a saladFor me and youTake Some grapes, grapes, grapes

Take Three bananas or two
Strawberries

Strawberries
Add them tooStrawberries

Strawberries
Add them tooIt’s a saladIt’s a saladFor me and you

Lesson Four
NAZWY OWOCÓW

i	duży	 napis	 (dużymi	 czerwonymi	 literami),	

np.	A BANANA, A STARWBERRY,	ETC.

d. 	 Pokaż	 dzieciom,	 jak	 należy	 jak	 najszybciej	

rozłożyć	swoje	owocki,	ale	należy	za	każdym	

razem	wymienić	nazwę	owocu.

6.	
Zróbcie	owocową	sałatkę: Let’s make a salad!

a. 	 Usiądź	z	dziećmi	w	kółku	i	postaw	po	środku	

dużą	salaterkę	i	sałatkową	łyżkę.	Obok	połóż	

owocowe	liczmany.

b. 	 Wkładaj	 po	 kolei: a banana, an apple,	

blueberries,	 an orange,	 stawberries,	 etc.	

i	powtarzaj: Put in a banana,	put in an apple,	

put in blueberries,	etc.,	zamieszaj,	powiedz:	

Mix, mix, mix,	udawaj,	że	zajadasz	i	powiedz:	

Yummy! 
c. 	 Rozdaj	

dzieciom	
torebeczki/kubeczki	

i	wydawaj	 instrukcje,	 jakie	 owocki	 należy	

zebrać	po	kolei	z	kółek:	Take a banana, take 

an apple, take an orange,	etc.

d. 	 Posadź	 dzieci	 w	 kółku	 i	 rozdaj	 miseczki	

(lub	 plastykowe	 kubeczki	 po	 jogurcie)	

z	łyżeczkami.

e. 	 Razem	 z	 dziećmi	 powtarzajcie	 głośno	

instrukcje	 i	 wkładajcie	 owocki	 do	miseczek:	

Put in a banana, put in an orange. Mix! Mix! 

Mix!	(mieszamy	łyżeczkami) Put in an apple, 

put in a strawberry. Mix! Mix! Mix! Put in 

grapes, put in blueberries. Mix! Mix!Mix!

7.	
Rozłóż	na	dywanie	obrazki	owocków	w	porządku	

przedstawionym	w	piosence	i	zaśpiewajcie	razem	

piosenkę	‘It’s	a	Salad’,	wskazując	na	obrazki:

8.	
Wszyscy	 próbujemy	 na	 niby	 swoich	 sałatek	

i	głośno	chwalimy: Yummy, yummy, yummy!
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Przygotuj: liczmany-owoce; stemple – owoce; 

poduszki do tuszu; piosenkę/rymowankę: ‘It’s a 

Salad’
1. 

Rozłóż	 na	 dywanie	 obrazki	 owocków	 w	 porządku	

przedstawionym	 w	 piosence	 i	 zaśpiewajcie	 razem	

piosenkę	wskazując	na	obrazki:

2. SHOW ON THE POSTER

a. 	 Ustaw	dzieci	przed	plakatem	i	razem	z	dziećmi	

powtórz	nazwy	owoców.

b. 	 Przejdź	z	dziećmi	na	drugi	koniec	sali	 i	rozdaj	

dzieciom	po	jednym	owocku-liczmanie.

c.		 Wymieniaj	 poszczególne	 owoce	 i	 pokaż,	 jak	

należy	 ze	 wskazanym	 owocem	 podbiec	 do	

plakatu	i	wskazać	właściwy	owoc,	np.	Bananas! 

Show me a banana.

d. 	 Ustawiaj	 dzieci	 grupkami	 i	 po	 wskazaniu	

wszystkich	 owoców	 na	 plakacie	 wydawaj	

poszczególnym	 grupkom	 znane	 polecenia	

ruchowe,	np.	Apples, hop to the wall!	(wskaż	na	

ścianę),	Grapes, say ‘hello’! Bananas, squat!

3.	
Usiądź	z	dziećmi	w	kółku	i	wprowadź	nazwy	kolorów:	

yellow,	 red,	 green.	 Przygotuj	 kolorowe	 papiery	

ilustrujące	kolory	(np.	wycinanki)	i	kolorowe	liczmany	

(żółty	banan,	czerwona	truskawka,	zielone	jabłko).	

a. 	 Pokaż	 żółtą	 kartkę	 i	 powiedz	 Yellow.	 Spraw,	

by	dzieci	powtórzyły.	Pokaż	i	powiedz	A yellow 

Lesson Five
OWOCE I KOLORY

a banana, an apple, a grape/grapes, 

an orange, a a strawberry, blueberries

Yellow, red, green

VOCABULARY:

Yummy! Take a ….. Put in a …. Mix! 

What colour is it?

EXPRESSIONS:
Piosenka 

‘It’s a Salad’
Take An apple, apple, apple

Take An orange, orange, orange

Blueberries
Blueberries

Add them tooBlueberries
Blueberries

Add them tooIt’s a saladIt’s a saladFor me and youTake Some grapes, grapes, grapes

Take Three bananas or two
Strawberries

Strawberries
Add them tooStrawberries

Strawberries
Add them tooIt’s a saladIt’s a saladFor me and you
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Lesson Five 
OWOCE I KOLORY

banana.	Podaj	dzieciom	żółtą	kartkę	i	pokaż,	jak	należy	ją	sobie	podawać	w	kółku	

powtarzając	słówko	yellow.

b. 	 Wskaż	na	żółte	obiekty	w	sali	 (np.	ubranka	dzieci)	 i	 spraw,	by	na	Twoje	pytanie:	

What colour is it? dzieci	odpowiadały	Yellow!

c. 	 Postępuj	podobnie	z	dwoma	pozostałymi	kolorami:	red i green.

 
4. PICK THE FRUIT!

a. 	 Rozłóż	w	sali	na	podłodze	liczmany	–	owoce:	banany,	truskawki,	jabłka.	Możesz	je	

położyć	w	takich	miejscach,	żeby	trzeba	je	było	poszukać.	

b. 	 Rozdaj	dzieciom	samodzielnie	zrobione	koszyczki	(np.	na	zajęciach	plastycznych)	

lub	 kubeczki	 po	 jogurtach.	 Zszywaczem	 przyczep	 do	 kubeczków	 papierowe	

kolorowe	 rączki:	 żółte,	 czerwone,	 zielone	 lub	 wrzuć	 do	 kubeczków	 po	 kawałku	

papierka	w	takim	właśnie	kolorze.	Zapytaj	każde	dziecko:	What colour is it? Pomagaj	

w	odpowiedziach.

c. 	 Włącz	muzykę	i	poproś,	by	dzieci	zbierały	owoce	do	koszyczków	–	każde	dziecko	

zbiera	takie	owoce,	jakiego	koloru	ma	kubeczek.	

• 
 Yellow! Pick up yellow fruit!

• 
Green! Pick up green fruit!

• 
Red! Pick up red fruit!

d. 	 Zatrzymaj	 muzykę	 –	 powiedz	 STOP!	 I	 poproś	 dzieci,	 by	 dobrały	 się	 kolorami	

owocków/kubeczków:	Yellow! Please come here! Red! Please come here! Green.

Please come here!

e.		 Pokaż	 dzieciom,	 jak	 należy	 wysypać	 przed	 sobą	 owocki	 i	 je	 policzyć:	 Count 

the bananas. Count the apples. Count the strawberries.

f. 	 Każde	dziecko	w	grupce	prezentuje	swój	zbiór:	nazywa	liczbę,	kolor	i	owoc,	np.: Five 

yellow bananas.	Pomagaj	każdemu	dziecku	i	razem	ze	wszystkimi	bij	brawo.

ZABAWA ZE STEMPLAMI

5. MAKE FRUIT STAMPS

a. 	 Posadź	 dzieci	 w	 dwóch	 grupach	 przy	 stoliczkach.	 Daj	 każdemu	 dziecku	 kartkę	

papieru.	Powiedz: Paper for you. Paper for you.	Etc.

b. 	 Postaw	dla	każdej	grupy	pudełko	ze	stemplami	i	tusze	do	stempli.

c. 	 Rozdaj	dzieciom	w	parach	liczmany	–	każdej	parze	inne.	Powiedz: Strawberries and 

bananas for you and you.

d. 	 Zadaniem	par	jest	zrobienie	na	swoich	kartkach	papieru	stempli	owoców–liczmanów.	

Look! Make a stamp!

e. 	 Kiedy	dzieci	zakończą	ten	etap	pracy,	rozdaj	kredki	i	wydawaj	polecenia	wskazując	

na	kolory	kredek: Colour the strawberries red! Colour the bananas yellow! Colour the 

apples green!

f.	 	 Wywieś	 pracki	 na	 sznurku	 przy	 pomocy	 spinaczy	 do	 bielizny	 i	 pochwal	 głośno	

wszystkie	prace,	np. Thank you, Konrad. That’s beautiful! Super.

g. 	 Przejdźcie	obok	prac	 i	wymieńcie	po	kolei	nazwy	wszystkich	owoców,	wskazując	

również	na	kolory:	Yellow bananas! Red strawberries. Green apples. Etc.

6.	
Zakończcie	lekcję	piosenką:	‘It’s	a	Salad’.
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Przygotuj: kostkę z zajęciami ruchowymi; 

piosenkę: ‘It’s a Salad’ i ‘Colours’

1.	
Ustaw	dzieci	w	trzech	grupach	i	przydziel	grupom	

kolory	 poznane	 na	 poprzedniej	 lekcji:	 red, yellow 

and green. 

2.	
Powtórz	 kolory	 wydając	 polecania:	 Yellow! Say 

‘Hello’ Now red! Say ‘Hello’, Green! Say ‘Hello’.

ZABAWY Z KOSTKĄ – ZAJĘCIA RUCHOWE

3. MOVE IN GROUPS

a. 	 Rzucaj	kostką	tak,	by	przedstawić	i	powtórzyć	

wszystkie	czynności	ruchowe:

• 
Clap! (klaszczemy)

• 
Hop!	(skaczemy	na	bok	lub	do	przodu)

• 
Squat!	(kucamy)

• 
Jump up! (skaczemy	do	góry)

• 
Sit down! (siadamy)

• 
Run! (biegniemy	w	miejscu)

b. 	 Rzucaj	 kostką	 i	 wydawaj	 polecenia,	 który	

kolor	ma	wykonać	dane	zadanie,	np.:

• 
Yellow! Clap!

• 
Red! Hop!

• 
Green! Jump up!

c.		 Rzucaj	 kostką	 i	 poproś	 dzieci,	 by	 głośno	

krzyczały,	która	grupa	chce	wykonać	zadanie.	

Trzeba	krzyczeć: Yellow! Red! Green!

Lesson Six 

KOLORY I ZAJĘCIA RUCHOWE

yellow, red, green, blue

Clap! Hop! Squat! Jump! Sit down! Run!

VOCABULARY:

What colour is it?

EXPRESSIONS: Piosenka 
‘It’s a Salad’

Take An apple, apple, apple

Take An orange, orange, orange

Blueberries
Blueberries

Add them tooBlueberries
Blueberries

Add them tooIt’s a saladIt’s a saladFor me and youTake Some grapes, grapes, grapes

Take Three bananas or two
Strawberries

Strawberries
Add them tooStrawberries

Strawberries
Add them tooIt’s a saladIt’s a saladFor me and you

17

Lesson Six

KOLORY I ZAJĘCIA RUCHOWE

4. DANCE AND MOVE

a. 	 Włącz	 skoczną	 muzykę	 i	 zachęć	 dzieci	 do	 swobodnego	 tańca	 w	 całym	 pokoju.	

Dobrze	by	było,	by	dzieci	przemieszały	się	i	nie	stały	w	swoich	grupach.

b. 	 Zatrzymaj	muzykę.	Powiedz:	STOP!	 (wszyscy	muszą	zatrzymać	się	w	bezruchu).	

Yellow, get ready! Rzuć	kostką	i	poproś	dzieci	z	grupy	Yellow,	by	wykonały	zadanie,	

np.	Jump up!	Pochwal	dzieci	za	dobrze	wykonane	zadanie.

c. 	 Kontynuuj	zabawę	i	wydawaj	polecenia	innym	kolorom.

5. TELL THE OTHERS

a.		 Dzieci	na	nowo	stają	w	grupach.	Pokaz	dzieciom	gdzie	mają	stanąć:	Yellow, come 

here! Red, come here! Green, come here!

b. 	 Przypnij	 do	 swojej	 bluzki	 niebieską	 kartkę	 i	 powiedz,	 że	Ty	 jesteś	 kolorem	Blue.	

Poproś,	by	wszystkie	dzieci	powtórzyły:	Blue, blue, blue.

c. 	 Każda	grupa	będzie	rzucała	kostką	i	wydawała	polecenia	innej	grupie,	jak	również	

Tobie.	Grupy	mogą	wybrać	komu	chcą	wydać	polecenie,	czyli	np.	Red! Jump up! 

albo	Tobie Blue! Sit down!

6.	
Poproś,	 by	 dzieci	 usiadły	 w	 kółku	 i	 powtórz	

z	dziećmi	kolory	przy	pomocy	kolorowych	kartek	

z	wycinanek.	Zatrzymajcie	się	nad	kolorem blue 

i	poproś	dzieci,	by	wskazały	niebieskie	przedmioty	

w	sali:	This is blue and this is blue.

7.	
Rozłóż	 kartki	 na	 podłodze	 w	 takim	 samym	

porządku	 jak	 w	 piosence	 i	 zaśpiewajcie	 razem,	

wskazując	na	kolory.	Przy	słowach For me	trzeba	

wskazać	na	siebie	and For you na	osobę	siedzącą	

po	prawej.
8.	

Posadź	 dzieci	 w	 parach.	 Każdej	 parze	 rozdaj	

po	 4	 kolorowe	 karteczki	 wycięte	 z	 wycinanek	

(jeśli	 nie	 masz	 wcześniej	 wyciętych	 karteczek,	

rozdaj	nożyczki	i	papier	i	poproś	dzieci	o	wycięcie	

karteczek.	Powtarzajcie	słowo:	Cut, cut, cut!).

9.	
Poproś	 dzieci,	 by	 siadły	 naprzeciw	 siebie:	 Sit 

down! Face each other.	 Włącz	 nagranie.	 Po	

każdej	zwrotce	zatrzymuj	nagranie	i	poproś	dzieci	

o	zatrzymanie	koloru	for me	 i	oddanie	koloru for 

you.10.	 Na	 koniec	 lekcji	 poproś	 dzieci,	 by	 stanęły	

w	kółku,	złapały	się	za	ręce	i	zaśpiewały	wspólnie	

z	nagraniem	piosenkę	o	kolorach.

Piosenka ‘Colours’
Red,	green

Yellow,	blue
Red	is	for	me

And	green	is	for	you.
Red,	green

Yellow,	blue
Green	is	for	me	

And	yellow	is	for	you.
Red,	green

Yellow,	blue
Yellow	is	for	me

	And	blue	is	for	you.
Red,	green

Yellow,	blue
Blue	is	for	me	

And	red	is	for	you.
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Przygotuj: liczmany-owoce, mebel ‘Time 

for English’ lub inny, który będzie służył jak 

sklepik, torebki foliowe na zakupy

1.	
Rozpocznij	lekcje	śpiewając	piosenkę	‘Colours’.

2.	
Rozdaj	 dzieciom	małe	 karteczki.	Każde	dziecko	

robi	 stempelki	 dowolnie	 wybranych	 owoców.	

Dzieci	głośno	nazywają	swoje	owoce. Make fruit 

stamps!3.	
Rozdaj	 dzieciom	 plastykowe	 torebki	 na	 zakupy	

i	powiedz,	że	będą	musiały	zakupić	owocki,	które	

mają	na	karteczkach:	Let’s go shopping!

4.	
Przygotujcie	 razem	 stoisko.	 Rozdaj	 dzieciom	

liczmany	 i	 poproś,	 by	 posegregowały	 je	 do	

pudełek,	 które	 będą	 ustawione	 na	 straganie.	

Put the banans in this box! Put the apples in this 

box! Put the grapes in this box!	Etc.	Do	straganu	

przyczep	kolorowy	napis: FRUIT SHOP.

5.	
Ustaw	 pudełka	 na	 stoisku	 I	 wybierz	 dwóch	

sprzedawców.	 Załóż	 sprzedawcom	 zabawne	

czapki	lub	fartuchy.	Ustaw	sprzedawców	za	ladą:	

You are the shop-keepers.

6.	
Ustaw	 dzieci	 wokół	 straganu,	 tak,	 by	 wszystkie	

dzieci	 nauczyły	 się	 jak	 należy	 robić	 zakupy.	

Lesson Seven 

KOLORY, OWOCE, KUPOWANIE, LICZENIE

 Revision

FRUIT: a banana, an apple, a grape/grapes, 

an orange, a strawberry, blueberries

COLOURS: yellow, red, green, blue

COUNTING: Numbers 1 - 6

VOCABULARY:

Hello! An apple, please. 

Here you are. Thank you.

EXPRESSIONS:

Piosenka ‘Colours’
Red,	green

Yellow,	blue
Red	is	for	me

And	green	is	for	you.
Red,	green

Yellow,	blue
Green	is	for	me	

And	yellow	is	for	you.
Red,	green

Yellow,	blue
Yellow	is	for	me

	And	blue	is	for	you.
Red,	green

Yellow,	blue
Blue	is	for	me	

And	red	is	for	you.
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Lesson Seven 

KOLORY, OWOCE, KUPOWANIE, LICZENIE

Przykładowa	 dwójka	 dzieci	 podchodzi	 do	 sprzedawców	 i	 ćwiczą	 dialog.	Reszta	 dzieci	

również	powtarza:CUSTOMER:		
Hello!

SHOP	KEEPER:	 
Hello!

CUSTOMER	(sprawdza	owocki	na	swojej	kartce):		An apple, please!

SHOP-KEEPER:	 
Here you are.

CUSTOMER:		
Thank you.

7.	
Ustaw	dzieci	w	dwóch	kolejkach.	Pomagaj	dzieciom	przy	straganie	robić	zakupy.	Zamieniaj	

dzieci	rolami.
8.	

Na	koniec	zabawy	dzieci	mogą	usiąść	w	kółku	i	pochwalić	się	ile	owocków	kupiły	i	jakie	to	

owocki:	Let’s count! How many fruit did you buy? What did you buy?

9.	
Zakończcie	lekcje	piosenką	‘Colours’.
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Lesson Nine
KSZTAŁTY, KOLORY I ZAJĘCIA PLASTYCZNE

d. 	 Pokazuj	i	nazywaj	kształty.	Poproś,	by	dzieci	rysowały	kształty	na	plecach	drugiego	

dziecka	i	spraw,	by	dzieci	zamieniały	się	rolami.	Pomagaj	dzieciom	rysować	kształty.

5.	 Kolorowanie	kształtówa. 	 Podziel	dzieci	na	grupy.
b.		 Rozdaj	grupom	duże	arkusze	brystolu	lub	papieru	pakowego	z	narysowanymi	dużymi	

kształtami.c. 	 Rozdaj	dzieciom	kredki	świecowe.

d. 	 Pokazuj	 i	 nazywaj	 kształty.	Poproś,	 by	 dzieci	 je	wspólnie	 kolorowały	 na	wybrany	

przez	Ciebie	kolor,	np.:	Colour the circle YELLOW,	colour the heart RED,	etc.

e. 	 Powieś	pokolorowane	rysunki	i	pochwal	dzieci	za	wykonaną	pracę.

6. GO TO ….
a. 	 Rozłóż	karty	z	kształtami	w	różnych	częściach	pokoju.	

b. 	 Przejdź	razem	z	dziećmi	po	pokoju	i	nazywaj	kształty.

c. 	 Wydawaj	polecenia:	Go to... i	poproś	dzieci,	by	biegły	do	wyznaczonego	przez	Ciebie	

kształtu.
d. 	 Wydawaj	na	przemian	polecenia	Hop to...;	

.	i	Go to... .

7.	 Zaśpiewajcie	na	koniec	piosenkę	‘Move	with	Me’
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Przygotuj: piosenki ‘Time for English’, ‘It’s a Fruit Salad’, ‘Move with Me’; 

stempelki z owocami, kostkę z aktywnościami ruchowymi1.	 Piosenka	‘Time	for	English’.
2. WHAT’S THIS FRUIT?

a. 	 Zawiń	 w	 kolejnych	 kulkach	 papieru	 (papier	 A4)	 jednego	 lub	 więcej	 liczmanów-

owocków	(to	wygląda	trochę	jak	budowanie	coraz	większej	kulki	śniegu).	W	pierwszej	

kulce	od	której	zaczniesz	zawijanie	możesz	umieścić	słodką	nagrodę.	
b. 	 Posadź	dzieci	w	kółeczko	i	włącz	muzykę.c. 	 Dzieci	podają	kolejno	kuleczkę	 i	kiedy	zatrzymasz	muzykę,	dziecko,	które	 trzyma	

kulkę	 odwija	 pierwszy	 papier.	Musi	 nazwać	 owoce	 i	 ich	 liczbę.	 Jeśli	 dzieci	 znają	

kolory,	to	mogą	podać	kolor	(What’s this? Count the …!).d. 	 Gdy	za	ostatnim	razem	wypadnie	czekoladka	lub	ciasteczko,	podziel	go	równo	na	

tyle	części	ile	dzieci,	by	każdy	dostał	choćby	po	malutkiej	części.
3. MAKE A FRUIT SNAKE

a. 	 Rozdaj	dzieciom	małe	karteczki.	Każde	dziecko	robi	stempel	dowolnie	wybranego	

owocu.	Dzieci	głośno	nazywają	swój	owoc	(Make a stamp! What’s this?).
b. 	 Poproś	dzieci,	by	rozłożyły	karteczki	na	podłodze	w	jednej	linii,	tak	jakby	to	był	wąż	

z	karteczek.

c. 	 Ustaw	dzieci	w	rządku	i	pokaż,	jak	mają	przechodzić	albo	skakać	od	kartki	do	kartki	

nazywając	każdy	owoc,	na	którym	stają.

Lesson Ten
POWTÓRZENIE

RevisionFRUIT: a banana, an apple, a grape/grapes, an orange, a strawberry, blueberriesCOLOURS: yellow, red, green, blueCOUNTING: Numbers 1 – 6MOVEMENT: Clap! Hop! Squat! Jump! Sit down! Run!

VOCABULARY:

What’s this? It’s a... Count the... Let’s play...

EXPRESSIONS:
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Lesson Ten 

POWTÓRZENIE

4.	 Piosenka	‘Fruit	Salad’

5. MAKE BINGO CARDS

a. 	 Zrób	pasemka	karton
ików	w	rozmiarze	sze

ściu	stempelków	z	ow
ocami.	Podziel	je	

poprzecznymi	 liniami	
na	 sześć	 części,	 tak	

by	 dzieci	 wiedziały	 g
dzie	 umieszczać	

stempelki.

b. 	 Rozdaj	 dzieciom	 pa
semka	 kartoników	 i	

przydziel	 jeden	 stem
pelek	 na	 parę	

(a strawberry,	a banana,	an orange,	grapes,	blueberries,	an apple).	

c.		 Dzieci	stemplują	swoje
	pasemka	w	dowolnej	k

olejności	i	zamieniają	s
ię	stempelkami.	

Każde	dziecko	musi	m
ieć	kartonik	z	sześciom

a	stempelkami	różnyc
h	owoców.

d. 	 Zabawcie	się	w	Bingo	
(Let’s play Bingo!).	Wymawiaj	głośno	nazwy

	owoców	i	poproś,	

by	dzieci	zakreślały	o
woce	na	swoich	karto

nikach.	Pokaż	dziecio
m	na	przykładzie,	

że	jeśli	ktoś	ma	3	owo
ce	POD	RZĄD,	to	wte

dy	mówi	głośno: Bingo!

e. 	 W	 tej	grze	nie	ma	prze
granych	 lub	wygranyc

h,	 tylko	za	każdym	 ra
zem,	gdy	ktoś	

mówi	‘Bingo’	wszyscy	
bija	brawo,	a	Ty	może

sz	poprosić	dziecko,	b
y	nazwało	owoce,	

które	zakreśliło.

6.	 Piosenka	‘Move	with	M
e’

ZABAWA Z KOSTKĄ Z AKTYWNOŚCIAMI RUCHOWYMI

7. MOVE WITH MY TOY

a. 	 Dzieci	biorą	maskotki	
(Take your toys!).

b. 	 Rzucaj	kostką	z	czynn
ościami.

c.  	 Dzieci	nazywają	czynn
ość	i	wykonują	maskot

ką	taką	czynność	jaką
	pokazała	kostka.	

Zachęcaj	dzieci,	by	wy
dawały	swoim	maskot

kom	polecenia	i	mówi
ły:	Play with me!

8. MOVEMENT TEAM GAME

a. 	 Podziel	dzieci	na	druż
yny.

b. 		 Jedna	osoba	z	drużyn
y	losuje	kartę	i	pokazu

je	pozostałym	wylosow
aną	czynność.

c. 		 Zadaniem	drużyny	jes
t	nazwać	tę	czynność	

(można	losować	od	ra
zu	też	liczbę).
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Lesson One 

LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWE

6. ROLL THE DIE AND MOVE

 a.	Do	ka
żdego

	wynik
u	na	k

ostce	
przypi

sz	czy
nność

:

• 1 – Hop 1 to the right

• 2 – Hop 2 to the left

• 3 – Jump up 3 times

• 4 – Squat 4 times

• 5 – Clap your hands 5 times

• 6 – Say ‘Hello’

 b.	Rzuc
aj	kos

tką.	Za
	każdy

m	raze
m	poli

cz	raz
em	z	d

ziećmi
	kropk

i.	Nast
ępnie	

nazwij
	

czynno
ść	i	po

każ	ją	
dziecio

m.	Wykona
j	ją	raz

em	z	d
ziećmi

	głośn
o	liczą

c,	np.:
	Squat

	

four	tim
es	–	s

quat ONE,	squat TWO,	squat THREE,	squat FOUR.	Prz
y	kole

jnych	

razach
	dzieci

	wyrzu
cają	p

o	kole
i	kostk

ę	i	pow
tarzają

	nazwę
	czynn

ości.

7.	 Dzieci
	 siada

ją	przy
	 stolik

ach.	R
ozdaj	

im	 kol
orowe

	kartki
	 i	 kred

ki	 lub	
mazak

i.	Wydawa
j	

polece
nia	i	po

każ	dz
ieciom

	jak	na
leży	ry

sować
	kropk

i	i	je	lic
zyć,	np

.	Draw ONE dot -	pok
aż	

dziecio
m	na	k

ostce	
jedną	

kropkę
,	popro

ś,	by	p
owtórz

yły	ONE i	nary
sowały

	jedną
	kropk

ę.	

Dzieci
	po	ko

lei	sta
wiają	k

ropecz
ki	i	licz

ą	do	6
.	Poch

wal	dz
ieci	za

	wykon
ana	pr

acę: W
ell 

done!

8.	 Zakoń
cz	zaję

cia	pio
senką

	‘Time
	for	En

glish’.
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Przy
gotuj: 

piosenkę z 
nagraniem ‘Hello’, 

kostkę z 
kropkami, 

kredki lub mazaki 

i kolorowe karte
czki

1.	
Usi

ądź
	z	d

zieć
mi	

w	k
ole,

	od
twó

rz	m
uzy

kę	
‘Tim

e	

for	
Eng

lish
’	 i	w

yjm
ij	z	

pud
ełka

	 liza
k	z

	ob
raz

kiem
	

‘Tim
e	fo

r	En
glis

h’

2.	
Pow

iedz
	‘He

llo”

3.	
Pop

roś
,	by

	ws
zys

tkie
	dzi

eci	
odp

owi
edz

iały
	‘He

llo’

4.	
Raz

em
	z	n

agr
anie

m	w
yko

najc
ie	ru

chy
	do	

pios
enk

i.	

Dzi
eci	

śpie
waj

ą	‘H
ello

’

AKTYWNOŚCI Z
 KOSTKĄ

5. 
ROLL THE DIE, COUNT AND HOP

a. 	
Ust

aw	
dzie

ci	w
	kół

ko	(
Make a circle.)

b. 	
W	ś

rod
ku	k

ółka
	rzu

ć	ko
stką

.	(R
oll th

e die.)

c. 	
Pol

iczc
ie	

raz
em

	 kr
opk

i	 n
a	 k

ostc
e.	

(Let’s 

count.)

d. 	
Dzi

eci	
obr

aca
ją	s

ię	w
	pra

wo	
staj

ąc	j
edn

o	za
	

dru
gim

.	(T
urn rig

ht!)

e. 	
Dzi

eci	
ska

czą
	 do

	 pr
zod

u	 ty
le	 r

azy
	 ile

	 jes
t	

kro
pek

	 na
	 ko

stce
,	 gł

ośn
o	 p

rzy	
tym

	 lic
ząc

.	 

(Let’s hop and count.)

Piosenka ‘H
ello’

Time for English

Say ‘Hello’

Hello, hello, hello

Time for English 

Now, let’s go!

Say ‘Hello’

Clap your hands

Clap, clap, clap

Say Hello

Hop to the rig
ht

Hop, hop, hop

Say ‘Hello’

Hop to the left

Hop, hop, hop

Say ‘Hello’

Jump up high

Jump, jump, jump

Say ‘hello’

Squat

Squat, squat, squat!

Lesson One 

LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWE

Hello! Clap! Hop! Jump! Squat! 

Numbers 1 - 6
VOCABULARY:

Say ‘hello’! C
ount!EXPRESSIONS:

Enseñanza de inglés a través de actividades 

multisensoriales, movimiento, juegos y canciones. 

¡Sin libros de texto!

Desarrollar la destreza de los niños, las 

habilidades cognitivas y las habilidades con 

los idiomas, en este caso el inglés.

HORA DE INGLÉS - INICIACIÓN contiene:

	 10 lecciones preparadas
	 Instrucciones para 42 juegos y actividades
	 Contadores en forma de frutas
	 Un poster con frutas
	 Un gran cubo educativo con bolsillos
	 tarjetas para meter en los bolsillos
	 2 sets de sellos de frutas
	 2 almohadillas de tinta de color grandes
	 CD con grabaciones de palabras e instrucciones, 
4 canciones que consolidan el idioma de destino

	 Una paleta de la Hora de Inglés
	 Carpeta de cartón con lecciones e instrucciones
	 Todos los productos se suministran en una gran caja 
de cartón con tapa.

iniciación

empezando el curso
El set de iniciación tiene como objetivo ilustrar la forma de 
iniciar la enseñanza. Cada uno de los materiales y temas 
de enseñanza está acompañado de instrucciones claras y 
fáciles para juegos y tareas de grupo, también contiene 10 
lecciones que enseñan a enseñar.

NS 4400A
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CD de audio con canciones
contiene 4 canciones de los temas: 
saludos; colores, frutas, actividades 
de movimiento, ejemplos de 
pronunciación para el vocabulario e 
instrucciones.

Sirve como señal para 
dar comienzo las 
clases de inglés

Paleta ‘Time for 
English’  

Contadores con 
forma de fruta

Cubo con 
bolsillos

versátil gracias a las 
tarjetas intercambiables 
de los bolsillos

Sellos de frutas
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ed
uc

ac
ió

n

Pantones:
Rojo    485c
Amarillo  123c
Verde   362c
Azul oscuro 286c   
Azul claro  Cyan
Morado  268c

TIME FOR ENGLISH - CURSO PRINCIPAL 
contiene:

	 20 lecciones preparadas (continuación de iniciación)
	 Instrucciones para 80 juegos y actividades
	 Contadores con formas de animales
	 18 tarjetas grandes 
	 Bloques Morphun – animales
	 Animales del Zoo
	 Juego: Vistiendo a los gatos 
	 Set de tarjetas para el Cubo

	 Tarjetas de historias: rutinas diarias
	 Títeres de madera: miembros de la familia 
	 Títeres de fieltro: emociones
	 Sellos: juguetes ( 2 sets)
	 CD 1, 10 canciones
	 CD, audio con pronunciaciones de las palabras e 
instrucciones

	 Carpeta de cartón con instrucciones y clases 
preparadas

	 Todos los productos se suministran en una caja de cartón 
con tapa.

curso principal
Seguimiento de la Iniciación  
y del Curso Principal

Zoo
A los niños les encanta aprender los 
nombres de los animales del zoológico, 
sus colores y números. La variedad de 
tamaños  y animales ayuda a mantener 
a todos los niños comprometidos en el 
aprendizaje.
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Tim
e fo
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h

1.
 W

HO H
AS 

A B
ANANA?

a. 
Roz

łóż
 ka

rty
 pr

ac
y z

 ry
su

nk
am

i o
woc

ów
 i d

zie
ci 

prz
ery

so
wują

 je
de

n w
yb

ran
y o

woc
. 

Pok
aż

 g
es

tem
, j

ak
 n

ale
ży

 w
yb

rać
 o

woc
 i 

go
 p

rze
rys

ow
ać

: C
ho

os
e 

a 
fru

it. 
Draw

 

a f
rui

t.

b. 
Umieś

ć k
art

y n
a k

os
tce

. R
zu

ć k
os

tką
 i z

ap
yta

j: W
ho

 ha
s a

 ba
na

na
?

c. 
 D

zie
ci,

 kt
óre

 m
ają

 te
n 

ow
oc

 g
o 

po
dn

os
zą

 d
o 

gó
ry 

i a
lbo

 ty
lko

 p
ow

tar
za

ją 
na

zw
ę 

teg
o o

woc
u, 

alb
o o

dp
ow

iad
ają

: I’
ve

 go
t a

 ba
na

na
. 

2.
 N

AM
E 

TH
E 

COLO
UR

a. 
Pos

ad
ź d

zie
ci 

w kó
łku

 (S
it i

n a
 ci

rcl
e.)

b. 
Roz

da
j d

zie
cio

m ka
rte

cz
ki 

z k
olo

ram
i i 

po
wtór

z z
 n

im
i n

az
wy k

olo
rów

: r
ed

, g
ree

n, 

ye
llo

w, b
lue

. W
pro

wad
ź d

wa n
ow

e k
olo

ry:
 or

an
ge

 i p
urp

le.

c. 
Rzu

ć 
ko

stk
ą 

(T
hro

w th
e 

die
!) 

i p
ok

aż
 d

zie
cio

m, j
ak

 n
ale

ży
 p

od
nie

ść
 d

o 
gó

ry 

od
po

wied
nią

 ka
rte

cz
kę

 i p
ow

ied
zie

ć Y
ell

ow
!, a

 po
tem

 A
 ba

na
na

 is
 ye

llo
w.

d. 
Pop

roś
, b

y 
dz

iec
i k

ole
jno

 rz
uc

ały
 k

os
tką

, a
le,

 b
y 

wsz
ys

tki
e 

dz
iec

i m
ów

iły
 n

az
wę 

ko
lor

u: 
Red

! A
 st

raw
be

rry
 is

 re
d.

3.
 N

AM
ES

 O
F 

FR
UIT

S 
AND C

OLO
URS

a. 
Dzie

ci 
sta

ją 
roz

pro
sz

on
e p

o c
ałe

j s
ali

. R
zu

ć k
os

tką
 i z

aw
oła

j: A
 ba

na
na

! A
 ba

na
na

 is
 

ye
llo

w!

b. 
Pok

aż
 dz

iec
iom

, ja
k n

ale
ży

 zn
ale

źć
 co

ś w
 ko

lor
ze

 ye
llo

w. P
ow

ied
z: 

Fin
d s

om
eth

ing
 

ye
llo

w!

c. 
Każ

de
 d

zie
ck

o 
bie

gn
ie 

zła
pa

ć 
co

ś 
ye

llo
w. D

zie
ci 

po
wtar

za
ją 

raz
em

: A
 b

an
an

a 
is 

ye
llo

w.

LEARNING THE NAMES OF FRUITS  

AND COLOURS W
ITH THE CUBE

Aktywności z kostką: n
azwy owoców I k

olory
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Time for English
4. WHAT’S YOUR FRUIT?

a. Dzieci stoją w kole (Stand in a circle!) i rz
ucają do siebie kostkę (Roll the die!). 

b. Zadaniem dziecka, które złapie jest powtórzenie nazwy owocu. Pytaj: What’s your 

fruit?

c. Przy kolejnym razie zachęcaj dzieci, by wszystkie zadawały pytanie: What’s your 

fruit?

d. Dzieci mogą odpowiadać samą nazwą owocu lub: This is a … albo My fruit is 

a banana.

5. GUESS THE FRUIT

a. Pokaż gestem i poproś dzieci, by zamknęły oczy: Close your eyes!

b. Rzuć kostką i zapytaj dzieci: What is it? Guess! Dzieci zgadują, mówiąc nazwę 

owocu (każdy mówi to, co pamięta).

c. Powiedz: Open your eyes! Otwierają oczy i patrzą, co wypadło i kto zgadł. Powtarzają 

razem to, co wypadło.

6. THROW TO THE ORANGE

a. Rozłóż karty od kostki w jednej części pokoju w rzędzie. Ustaw dzieci przed rzędem 

kart, ta
k by wszystkie dzieci widziały karty.

b. Pokaż dzieciom, jak należy powiedzieć do jakiego owocu chcesz dorzucić kostkę 

(An apple! lub I want an apple!)

c. Jeśli uda Ci się dorzucić, trzeba powiedzieć I’ve got the apple.

d. Jeśli nie uda Ci się dorzucić powiedz Oh, no! lub I haven’t got the apple.

LEARNING THE NAMES OF FRUITS  

AND COLOURS WITH THE CUBE

Aktywności z kostką: nazwy owoców I kolory

15

Lesson Five 

OWOCE I KOLORY

banana.	Podaj	dzieciom	żółtą	kartkę	i	pokaż,	jak	należy	ją	sobie	podawać	w	kółku	

powtarzając	słówko	yellow.

b. 	
Wskaż	na	żółte	obiekty	w	sali	 (np.	ubranka	dzieci)	 i	 spraw,	by	na	Twoje	pytanie:	

What colour is it? dzieci	odpowiadały	Yellow!

c. 	
Postępuj	podobnie	z	dwoma	pozostałymi	kolorami:	red i green.

 
4. 

PICK THE FRUIT!

a. 	
Rozłóż	w	sali	na	podłodze	liczmany	–	owoce:	banany,	truskawki,	jabłka.	Możesz	je	

położyć	w	takich	miejscach,	żeby	trzeba	je	było	poszukać.	

b. 	
Rozdaj	dzieciom	samodzielnie	zrobione	koszyczki	(np.	na	zajęciach	plastycznych)	

lub	 kubeczki	 po	 jogurtach.	 Zszywaczem	 przyczep	 do	 kubeczków	 papierowe	

kolorowe	 rączki:	 żółte,	 czerwone,	 zielone	 lub	 wrzuć	 do	 kubeczków	 po	 kawałku	

papierka	w	takim	właśnie	kolorze.	Zapytaj	każde	dziecko:	What colour is it? Pomagaj	

w	odpowiedziach.

c. 	
Włącz	muzykę	i	poproś,	by	dzieci	zbierały	owoce	do	koszyczków	–	każde	dziecko	

zbiera	takie	owoce,	jakiego	koloru	ma	kubeczek.	

• 
 Yellow! Pick up yellow fruit!

• 
Green! Pick up green fruit!

• 
Red! Pick up red fruit!

d. 	
Zatrzymaj	 muzykę	 –	 powiedz	 STOP!	 I	 poproś	 dzieci,	 by	 dobrały	 się	 kolorami	

owocków/kubeczków:	Yellow! Please come here! Red! Please come here! Green.

Please come here!

e.		
Pokaż	 dzieciom,	 jak	 należy	 wysypać	 przed	 sobą	 owocki	 i	 je	 policzyć:	 Count 

the bananas. Count the apples. Count the strawberries.

f. 	
Każde	dziecko	w	grupce	prezentuje	swój	zbiór:	nazywa	liczbę,	kolor	i	owoc,	np.: Five 

yellow bananas.	Pomagaj	każdemu	dziecku	i	razem	ze	wszystkimi	bij	brawo.

ZABAWA ZE STEMPLAMI

5. 
MAKE FRUIT STAMPS

a. 	
Posadź	 dzieci	 w	 dwóch	 grupach	 przy	 stoliczkach.	 Daj	 każdemu	 dziecku	 kartkę	

papieru.	Powiedz: Paper for you. Paper for you.	Etc.

b. 	
Postaw	dla	każdej	grupy	pudełko	ze	stemplami	i	tusze	do	stempli.

c. 	
Rozdaj	dzieciom	w	parach	liczmany	–	każdej	parze	inne.	Powiedz: Strawberries and 

bananas for you and you.

d. 	
Zadaniem	par	jest	zrobienie	na	swoich	kartkach	papieru	stempli	owoców–liczmanów.	

Look! Make a stamp!

e. 	
Kiedy	dzieci	zakończą	ten	etap	pracy,	rozdaj	kredki	i	wydawaj	polecenia	wskazując	

na	kolory	kredek: Colour the strawberries red! Colour the bananas yellow! Colour the 

apples green!

f.	 	
Wywieś	 pracki	 na	 sznurku	 przy	 pomocy	 spinaczy	 do	 bielizny	 i	 pochwal	 głośno	

wszystkie	prace,	np. Thank you, Konrad. That’s beautiful! Super.

g. 	
Przejdźcie	obok	prac	 i	wymieńcie	po	kolei	nazwy	wszystkich	owoców,	wskazując	

również	na	kolory:	Yellow bananas! Red strawberries. Green apples. Etc.

6.	
Zakończcie	lekcję	piosenką:	‘It’s	a	Salad’.

16

Przygotuj: kostkę z zajęciami ruchowymi; 
piosenkę: ‘It’s a Salad’ i ‘Colours’

1.	 Ustaw	dzieci	w	trzech	grupach	i	przydziel	grupom	
kolory	 poznane	 na	 poprzedniej	 lekcji:	 red, yellow 
and green. 

2.	 Powtórz	 kolory	 wydając	 polecania:	 Yellow! Say 
‘Hello’ Now red! Say ‘Hello’, Green! Say ‘Hello’.

ZABAWY Z KOSTKĄ – ZAJĘCIA RUCHOWE

3. MOVE IN GROUPS
a. 	 Rzucaj	kostką	tak,	by	przedstawić	i	powtórzyć	

wszystkie	czynności	ruchowe:
• Clap! (klaszczemy)
• Hop!	(skaczemy	na	bok	lub	do	przodu)
• Squat!	(kucamy)
• Jump up! (skaczemy	do	góry)
• Sit down! (siadamy)
• Run! (biegniemy	w	miejscu)

b. 	 Rzucaj	 kostką	 i	 wydawaj	 polecenia,	 który	
kolor	ma	wykonać	dane	zadanie,	np.:
• Yellow! Clap!
• Red! Hop!
• Green! Jump up!

c.		 Rzucaj	 kostką	 i	 poproś	 dzieci,	 by	 głośno	
krzyczały,	która	grupa	chce	wykonać	zadanie.	
Trzeba	krzyczeć: Yellow! Red! Green!

Lesson Six 
KOLORY I ZAJĘCIA RUCHOWE

yellow, red, green, blue
Clap! Hop! Squat! Jump! Sit down! Run!

VOCABULARY:

What colour is it?

EXPRESSIONS:

Piosenka 

‘It’s a Salad’

Take 
An apple, apple, apple
Take 
An orange, orange, orange

Blueberries
Blueberries
Add them too

Blueberries
Blueberries
Add them too

It’s a salad
It’s a salad
For me and you

Take 
Some grapes, grapes, grapes
Take 
Three bananas or two

Strawberries
Strawberries
Add them too

Strawberries
Strawberries
Add them too

It’s a salad
It’s a salad
For me and you
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Time for English

1. MOVE IN GROUPS

a. Rzucaj kostką, tak by przedstawić i powtórzyć wszystkie czynności ruchowe:

• Clap! (klaszczemy)
• Hop! (skaczemy na bok lub do przodu)

• Squat! (kucamy)• Jump up! (skaczemy do góry)

• Sit down! (siadamy)
• Run! (biegniemy w miejscu)

b. Podziel dzieci na grupy i oznacz każdą grupę kolorem.

c. Rzucaj kostką i wydawaj polecenia, która grupa oznaczona kolorem ma wykonać 

dane zadanie np. :• Yellow! Clap!• Red! Hop!• Green! Jump up!
d. Rzucaj kostką i poproś dzieci, by głośno krzyczały, która grupa chce wykonać 

zadanie. Trzeba krzyczeć: Yellow! Red! Green!

2. MOVE WITH MY TOY

a. Dzieci biorą maskotki. (Take your toys!)

b. Rzucaj kostką z czynnościami.

c. Dzieci nazywają czynność i wykonują maskotką 

taką czynność, jaką pokazała kostka. Zachęcaj 

dzieci, by wydawały swoim maskotkom 

polecenia i mówiły: Play with me!

3. MOVEMENT TEAM GAME

a. Podziel dzieci na drużyny.

b.  Jedna osoba z drużyny losuje kartę i pokazuje pozostałym wylosowaną czynność.

c.  Zadaniem drużyny jest nazwać tę czynność (można losować od razu też liczbę).

LEARNING MOVEMENT ACTIVITIES WITH THE CUBE
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Time for English 4. PICK THE FRUIT!

a. Rozłóż w sali na podłodze liczmany-owoce. Możesz je położyć w takich miejscach, 

żeby trzeba je było poszukać (Pick the fruits!)

b. Rozdaj dzieciom samodzielnie zrobione koszyczki (np. na zajęciach plastycznych) 

lub kubeczki po jogurtach (zszywaczem przyczep do kubeczków papierowe kolorowe 

rączki. Jeśli dzieci znają kolory to zapytaj każde dziecko o kolor).

c. Włącz muzykę i poproś, by dzieci zbierały owoce do koszyczków.

d. Zatrzymaj muzykę – powiedz STOP! I poproś dzieci, by usiadły w kółku  

(Sit in a circle!).

e. Pokaż dzieciom jak należy wysypać przed sobą owocki i je policzyć: Count the 

bananas. Count the apples. Count the oranges.

f. 
Każde dziecko prezentuje swój zbiór. Pomagaj każdemu dziecku i razem ze 

wszystkimi bij brawo.

5. MAKE FRUIT STAMPS

a. Posadź dzieci w dwóch grupach przy stoliczkach. Daj każdemu dziecku kartkę 

papieru. Powiedz: Paper for you. Paper for you. Etc.

b. Postaw dla każdej grupy pudełko ze stemplami i tusze do stempli.

c. Rozdaj dzieciom w parach liczmany – każdej parze inne. Powiedz: Strawberries and 

bananas for you and you.

d. Zadaniem par jest zrobienie na swoich kartkach papieru stempli owoców-liczmanów. 

Look! Make a stamp!

e. Kiedy dzieci zakończą ten etap pracy, rozdaj kredki i wydawaj polecenia wskazując 

na kolory kredek: Colour the strawberries red! Colour the bananas yellow! Colour 

the grapes purple!

f. 
Wywieś prace na sznurku przy pomocy spinaczy do bielizny i pochwal głośno 

wszystkie prace, np. Thank you, Konrad. That’s beautiful! Super.

g. Przejdźcie obok prac i wymieńcie po kolei nazwy wszystkich owoców, wskazując również 

na kolory: Yellow bananas! Red strawberries. Green apples. Purple grapes. Etc.

6. WHAT’S THIS FRUIT?

a. Zawiń w kolejnych kulkach papieru (papier A4) jednego lub więcej liczmanów-

owocków (to wygląda trochę jak budowanie coraz większej kulki śniegu). W pierwszej 

kulce, od której zaczniesz zawijanie, możesz umieścić słodką nagrodę. 

b. Posadź dzieci w kółeczko i włącz muzykę.

c. Dzieci podają kolejno kuleczkę i kiedy zatrzymasz muzykę, dziecko, które trzyma 

kulkę odwija pierwszy papier. Musi nazwać owoce i ich liczbę. Jeśli dzieci znają 

kolory, to
 mogą podać kolor.

d. Gdy za ostatnim razem wypadnie czekoladka lub ciasteczko, podziel go równo na 

tyle części, ile dzieci, by każdy dostał choćby po malutkiej części.

LEARNING TO COUNT, IDENTIFY COLOURS  

AND NAME THE FRUITS WITH FRUIT COUNTERS
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Time for English

1. MAKE A STAMP OF YOUR FAVOURITE FRUIT

a. Posadź dzieci przy stolikach i podaj każdemu dziecku kartonik (papier techniczny lub 

brystol) wycięty w kółko lub inny zabawny kształt. Powiedz każdemu dziecku: Here’s 

paper for you i spraw, by każde dziecko odpowiedziało: Thank you!

b. Rozdaj dzieciom na stoliki stemple, tusz do stempli i dziurkacz.

c. Naucz dzieci wyrażenia: What’s your favourite fruit? Pokaż dzieciom, że Ty lubisz jabłko 

i wybierz stempel jabłka.

d. Zapytaj każde dziecko: What’s your favourite fruit? i pomóż mu odpowiedzieć po angielsku: 

An apple, an orange, a banana, etc.

e. Powiedz dzieciom, że muszą postemplować swoje kółeczko ulubionym owocem i nauczyć 

się jego nazwy – Ty możesz podpowiadać i przypominać dzieciom nazwy owoców. Make 

a stamp and say the name. Powiedz dzieciom, że musza się dzielić stempelkami i czasami 

poczekać na swoją kolei.

f. 
Rozdaj dzieciom kredki i powiedz: Colour your fruit!

g. Rozdaj każdemu dziecku kawałek kolorowego sznureczka lub wstążeczki, tak by 

wystarczyło na zawieszkę- kółeczko.

h. Powiedz: Make a hole! I pokaż dzieciom jak trzeba samodzielnie zrobić dziurkę dziurkaczem.

i. 
Dzieci przewlekają sznureczek przez dziurkę i go zawiązują: Tie the string! 

j. 
Dzieci prezentują po kolei swoje zawieszki. Mówią: My apple. My apple. My strawberry, etc.

k. Powieś owocowe zawieszki na sznurku lub przypnij do tablicy, bo będą potrzebne do 

następnej aktywności.

2. WHAT’S YOUR FRUIT?

a. Naucz dzieci wyrażenia: What’s your fruit? Pokazuj każde słowo na palcach ręki i poproś, 

by dzieci głośno powtarzały.

b. Zaśpiewaj razem z dziećmi What’s your fruit? na znaną im melodię (np. ‘Panie Janie’ lub 

‘Happy Birthday’).

c. 
Rozdaj dzieciom zawieszki z owocowymi stempelkami wcześniej zrobionymi przez dzieci.

d. Poproś, by przykładowa para dzieci na środku zaprezentowała krótki dialog:

 
What’s your fruit?

 
An apple.

 
What’s your fruit?

 
A strawberry..

e. Wskaż w całej grupie pary i poproś, by dzieci zapytały się nawzajem: What’s your fruit?

f. 
Poproś, by dzieci chodziły po sali i pytały inne dzieci: What’s your fruit? Zadaniem dzieci 

jest również zapamiętanie kto ma jaki owoc.

LEARNING THE NAMES OF FRUITS WITH PICTURE STAMPS
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Time for English

4. MAKE YOUR OWN MATH WORKSHEETS

a. Przygotuj dla każdego dziecka taką sama kartę pracy na dodawanie z owocami. Zrób na 

wszystkich kartkach takie same stemple, np. trzy jabłka i dwie truskawki.

b. Rozdaj dzieciom kartki i powiedz: Colour the apples green.

c. Głośno policz z dziećmi owoce: Count the apples. One, two, three. Three apples.

d. Podobnie, poproś dzieci o pokolorowanie i policzenie truskawek.

e. Powiedz: Let’s count the apples and the strawberries. One, two three, four, five. Five fruit.

5. MAKE A FRUIT SNAKE

a. Rozdaj dzieciom małe karteczki. Każde dziecko robi stempel dowolnie wybranego owocu. 

Dzieci głośno nazywają swój owoc.

b. Poproś dzieci, by rozłożyły karteczki na podłodze w jednej linii, tak jakby to był wąż z karteczek.

c. 
Ustaw dzieci w rządku i pokaż jak mają przechodzić albo skakać od kartki do kartki nazywając 

każdy owoc na którym stają.

3. MAKE A FRUIT BOOKMARK

a. Posadź dzieci w grupach przy stolikach i rozdaj paski papieru lub kartonika. Pokaż dzieciom 

na przykładzie, ze trzeba będzie stemplować pasmo papieru od góry w dół.

b. Podaj każdej grupce jeden stempelek (np. a strawberry, an orange, an apple, a banana) 

i jeden tusz. Każda grupa odpowiada na Twoje pytanie: What’s your fruit? 

c. W każdej grupie dzieci podają sobie po kolei stempelek i tusz i stemplują od góry pasek 

papieru. Stemplując powtarzają głośno nazwę owocu.

d. Poczekaj aż wszystkie grupy skończą, powiedz głośno: Change! i zamień w grupach stemple.

e. Kontynuuj z dziećmi aktywność, tak by każde dziecko miało na swoim paseczku 4 owoce.

f. 
Rozdaj dzieciom kredki i wydawaj polecenia: Colour the strawberry red. Colour the apple 

green. Colour the orange orange. Colour the banana yellow.

g. Każda grupa głośno chórem prezentuje swoją zakładkę wskazując plcem na owoce od góry 

do dołu: A red strawberry, a
n orange orange, a yellow banana, a green apple.

6. MAKE BINGO CARDS

a. Zrób pasemka kartoników w rozmiarze sześciu stempelków z owocami. Podziel je 

poprzecznymi liniami na sześć części, tak, by dzieci wiedziały gdzie umieszczać stempelki.

b. Rozdaj dzieciom pasemka kartoników i przydziel jeden stempelek na parę (a strawberry, 

a banana, an orange, grapes, blackcurrants, an apple). 

c. Dzieci stemplują swoje pasemka w dowolnej kolejności i zamieniają się stempelkami. 

Każde dziecko musi mieć kartonik z sześcioma stempelkami różnych owoców.

d. Zabawcie się w Bingo (Let’s play Bingo!). W
ymawiaj głośno nazwy owoców i poproś, by 

dzieci zakreślały owoce na swoich kartonikach. Pokaż dzieciom na przykładzie, ze jeśli 

ktoś ma 3 owoce POD RZĄD, to wtedy mówi głośno: Bingo!

e. W tej grze nie ma przegranych lub wygranych, tylko za każdym razem, gdy ktoś mówi ‘Bingo’ 

wszyscy bija brawo, a Ty możesz poprosić dziecko, by nazwało owoce, które zakreśliło.

LEARNING THE NAMES OF FRUITS WITH PICTURE STAMPS

Aktywności z owocowymi stemplami: nazwy owoców

5

Time for English

1. ROLL THE DIE, COUNT AND HOP

a. Ustawiamy dzieci w kółko (Make a circle.)

b. W środku kółka rzuć kostką. (Roll the die.)

c. Pokaż dzieciom wynik – policzcie razem kropki. (Let’s count.)

d. Dzieci obracają się w prawo (Turn right!)

e. Dzieci skaczą do przodu tyle razy ile jest kropek na kostce. Głośno liczą. 

 
(Let’s hop and count.)

2. ROLL THE DIE AND MOVE

a. Do każdego wyniku na kostce przypisujemy czynność:

• 1 – Hop 1 to the right

• 2 – Hop 2 to the left

• 3 – Jump up 3 times

• 4 – Squat 4 times

• 5 – Clap your hands 5 times

• 6 – Say ‘Hello’

b. Za każdym razem policz razem z dziećmi kropki. Następnie nazwij czynność i pokaż 

ją dzieciom. Wykonaj ją razem z dziećmi głośno licząc, np.: Squat ONE, squat TWO, 

squat THREE, squat FOUR. Przy kolejnych razach dzieci wyrzucają kostkę i powtarzają 

nazwę czynności.

3. ROLL THE DIE and HOP TO THE WALL

a. Dzieci ustawiamy w rządku przodem do ściany, ale w pewnej odległości. Możemy 

wyznaczyć linię startu taśma malarską lub sznurkiem. 

b. Rzuć kostką i razem z dziećmi policz kropki. Tyle samo razy dzieci muszą skoczyć 

w stronę przeciwległej ściany. (np. Hop 4 times to the wall!)

c. Proś poszczególne dzieci, by rzuciły kostką i powiedziały ile razy trzeba skoczyć 

(Hop 3 times!)

d. Możesz podzielić grupę na dwie drużyny, które kolejno będą rzucały kostką i podążały 

do przeciwległych ścian.

COUNTING ACTIVITIES WITH THE CUBE

Aktywności z kostką: liczenie
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Time for English

4. D
ANCE AND M

OVE

a. 
Włącz 
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b. 
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owiedz: S
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mać s
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c. 
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ELL THE OTHERS

a. 
Dzie

ci n
a nowo sta

ją w grupach. P
okaz d

zie
cio

m, gdzie
 mają sta

nąć: Y
ellow, co

me 

here! R
ed, co

me here! G
reen, co

me here!
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 …
…………. (E

wa, To
mek, e

tc).

c. 
Przy
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d. 
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Time for English
1. INTRODUCE THE WORDS

a. Posadź dzieci w kółku.

b. Rozdaj dzieciom po 3 owoce- liczmany, np. a banana, an apple, grapes.

c. Poproś dzieci, by podawały sobie banana i powtarzały słówko: a banana.

d. Postępuj podobnie z pozostałymi dwoma owocami.

e. Powiedz dzieciom: Show me an apple! I pokaż jak należy na wyciągniętej ręce 

pokazać jabłuszko.

f. 
Postępuj podobnie z reszta owoców. Wydawaj szybko polecenie i od czasu do czasu 

poproś o pokazanie dwóch owoców: Show me a banana and grapes!

2. SORT THE FRUIT

a. Rozdaj dzieciom kubeczki/koszyczki z liczmanami.

b. Rozłóż duże koła w które dzieci będą wkładały 

poszczególne owoce.

c. W każdym kole włóż jednego owocka (lub 

obrazek owocu z kart pracy od kostki) i duży napis 

(dużymi czerwonymi literami) np. A BANANA, 

A STARWBERRY, ETC.

d. Pokaż dzieciom jak należy jak najszybciej rozłożyć 

swoje owocki, ale należy za każdym razem wymienić 

nazwę owocu.

3. SHOW ON THE POSTER

a. Ustaw dzieci przed plakatem i razem z dziećmi powtórz nazwy owoców.

b. Przejdź z dziećmi na drugi koniec sali i rozdaj dzieciom po jednym owocku-liczmanie.

c. Wymieniaj poszczególne owoce i pokaż, jak należy ze wskazanym owocem podbiec 

do plakatu i wskazać właściwy owoc, np. Bananas! Show me a banana.

d. Ustawiaj dzieci grupkami i po wskazaniu wszystkich owoców na plakacie wydawaj 

poszczególnym grupkom znane polecenia ruchowe, np. Apples, hop to the wall! 

(wskaż na ścianę) Grapes, say ‘hello’! Bananas, squat!

LEARNING TO COUNT, IDENTIFY COLOURS  

AND NAME THE FRUITS WITH FRUIT COUNTERS

Aktywności z owocowymi liczmanami: nazwy owoców, liczenie I kolory
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Przygotuj: kostkę z aktywnościam
i ruchowym

i, 

piosenkę ‘Move with Me’, wycięte kształty – 

kółka i serduszka do zrobienia zawieszek, 

dziurkacz, 
sznureczek 

lub 
wstążeczkę 

– 

po kawałku dla każdego dziecka, stem
ple 

z owockam
i.

1.	
Rzucaj	 kostką	 tak,	 by	 przedstawić	 i	 powtórzyć	

wszystkie	czynności	ruchowe:

• Clap!	(klaszczemy)

• Hop! (skaczemy	na	bok	lub	do	przodu)

• Squat!	(kucamy)

• Jump up! (skaczemy	do	góry)

• Sit down! (siadamy)

• Run!	(biegniemy	w	miejscu)

2.	
Piosenka	‘Move	with	Me’

a. 	
Podziel	 dzieci	 na	 pary	 i	 poproś,	 by	 stanęły	

naprzeciw	siebie.	Gdy	słuchamy	piosenki	po	

raz	pierwszy,	dzieci	wykonują	czynności	w	tej	

samej	parze.	

b. 	
Dzieci	wykonują	aktywności	 do	piosenki	 po	

raz	drugi,	ale	 tym	razem	po	każdej	zwrotce	

dzieci	zmieniają	pary.

3. 
MAKE A STAMP OF YOUR FAVOURITE FRUIT

a. 	
Posadź	

dzieci	
przy	

stolikach	
i	
podaj	

każdemu	dziecku	kartonik	(papier	techniczny	

lub	 brystol)	 wycięty	 w	 kółko	 (a circle)	 lub	

Lesson Eight 

Zajęcia ruchowe i aktywność plastyczna: 

powtórzenie owoców i kolorów 

i wprowadzenie dwóch kształtów

Revision

FRUIT: a banana, an apple, a grape/grapes, 

an orange, a strawberry, blueberries

COLOURS: yellow, red, green, blue

MOVEMENT: Clap! Hop! Squat! Jump! 

Sit down! Run!

VOCABULARY:

Thank you. What’s your fruit? 

It’s a/an .....

EXPRESSIONS:

Piosenka 

‘Move with Me’

Stand in pairs!

Jump, jump, jump

Move with me

Jump with me

One , two, three!

CHANGE PAIRS!

Run, run, run

Move with me

Run with me

One, two, three!

CHANGE PAIRS!

Squat, squat, squat

Move with me

Squat with me

One, two, three!

CHANGE PAIRS!

Hop, hop, hop

Move with me

Hop with me

On, two, three!

CHANGE PAIRS!
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Lesson Eight 

Zajęcia ruchowe i aktywność plastyczna: 

powtórzenie owoców i kolorów 

i wprowadzenie dwóch kształtów

w	serduszko	(a heart).	Zapytaj	każde	dziecko	–	A heart or a circle?	Powiedz	każdemu	

dziecku:	Here’s paper for you	i	spraw,	by	każde	dziecko	odpowiedziało:	Thank you!

b. 	
Rozdaj	dzieciom	na	stoliki	stemple,	tusz	do	stempli	i	dziurkacz.

c.		
Swoim	 gestem	 zilustruj	 znaczenie	 pytania:	 What’s your favourite fruit?	 Pokaż	

dzieciom,	że	Ty	lubisz	jabłko	i	wybierz	stempel	jabłka.

d. 	
Zapytaj	 każde	dziecko:	What’s your favourite fruit?	 i	pomóż	mu	odpowiedzieć	po	

angielsku:	An apple, an orange,	a banana,	etc.

e. 	
Powiedz	 dzieciom,	 że	 muszą	 postemplować	 swoje	 kółeczko	 ulubionym	 owocem	

i	nauczyć	się	jego	nazwy	–	Ty	możesz	podpowiadać	i	przypominać	dzieciom	nazwy	

owoców.	Make a stamp and say the name.	Powiedz	dzieciom,	że	muszą	się	dzielić	

stempelkami	i	czasami	poczekać	na	swoją	kolei.

f.	 	
Rozdaj	dzieciom	kredki	i	powiedz:	Colour your fruit!

g. 	
Rozdaj	 każdemu	dziecku	kawałek	kolorowego	sznureczka	 lub	wstążeczki,	 tak	by	

wystarczyło	na	zawieszkę	–	kółeczko.

h.		
Powiedz: Make a hole!	 I	 pokaż	 dzieciom,	 jak	 trzeba	 samodzielnie	 zrobić	 dziurkę	

dziurkaczem.

i.	 	
Dzieci	przewlekają	sznureczek	przez	dziurkę	i	go	zawiązują: Tie the string! 

j. 	
Dzieci	 prezentują	 po	 kolei	 swoje	 zawieszki.	 Mówią:	 My apple. My apple. My 

strawberry,	etc.

4. 
WHAT’S YOUR FRUIT?

a.		
Naucz	dzieci	wyrażenia:	What’s your fruit?	Pokazuj	 każde	słowo	na	palcach	 ręki	

i	poproś,	by	dzieci	głośno	powtarzały.

b.		
Zaśpiewaj	razem	z	dziećmi	What’s your fruit?	na	znaną	im	melodię	(np.	‘Panie	Janie’	

lub	‘Happy	Birthday’).

c.		
Rozdaj	dzieciom	zawieszki	z	owocowymi	stempelkami	wcześniej	zrobionymi	przez	

dzieci.

d. 	
Poproś,	by	przykładowa	para	dzieci	na	środku	zaprezentowała	krótki	dialog:

What’s your fruit?

An apple.
What’s your fruit?

A strawberry.

e. 	
Wskaż	w	całej	grupie	pary	i	poproś,	by	dzieci	zapytały	się	nawzajem:	What’s your 

fruit?
f.	 	

Poproś,	by	dzieci	chodziły	po	sali	i	pytały	inne	dzieci:	What’s your fruit?	Zadaniem	

dzieci	jest	również	zapamiętanie	kto	ma	jaki	owoc.

g.		
Stoimy	 z	 dziećmi	 w	 kółku.	 Każdy	 pokazuje	 swoją	 zawieszkę	 i	mówi	 jakiego	 jest	

koloru.

5.	
Na	zakończenie	dzieci	śpiewają	piosenkę	‘Move	with	Me’.
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Przygotuj: kostkę z kształtami

1.	 Powtórz	z	dziećmi	kolory	śpiewając	piosenkę	‘Colours’.

2.	 Przygotuj	kostkę	z	kształtami.	Podziel	dzieci	na	dwie	grupy.	Grupy	na	przemian	rzucają	

kostką	i	nazywają	kolory.

ZABAWA Z KOSTKĄ I KSZTAŁTAMI

3. SHOW THE SHAPE
a. 	 Posadź	dzieci	w	kółku.

b.		 Pokazuj	kształty	z	kostki	i	pokazuj	dzieciom,	jak	wykonywać	w	powietrzu	gesty,	tak	

by	w	powietrzu	narysować	kształt.	Wymawiaj	głośno	nazwy	kształtów	i	poproś,	by	

dzieci	powtarzały:

• 
a heart –	pokazujemy	kształt	obydwoma	rękoma

• 
a moon	–	rysujemy	w	powietrzu	rogala

• 
a square –	zaczynamy	od	góry,	rysujemy	w	powietrzu	kwadrat	i	liczymy	boczki:	

one, two, three, four

• 
a circle –	robimy	w	powietrzu	kółeczko

• 
a triangle –	zaczynamy	od	góry,	rysujemy	w	powietrzu	trójkąt	i	liczymy	boczki:	

one, two, three

• 
a star –	rysujemy	w	powietrzu	prostokąt	obydwoma	rękoma.

4. DRAW THE SHAPE WITH YOUR FINGER

a. 	 Rzucaj	kostką.
b.		 Pokaz	dzieciom	kształt,	 nazwij	 go	głośno	 i	 tym	 razem	 rysujcie	 z	dziećmi	 kształty	

palcem	na	dywanie.

c. 	 Podziel	dzieci	na	pary.	Poproś,	by	dzieci	stanęły	w	parach	jedno	za	drugim.

Lesson Nine 

KSZTAŁTY, KOLORY I ZAJĘCIA PLASTYCZNE

a heart, a circle, a triangle, a square, a star

COLOURS: yellow, red, green, blue

VOCABULARY:

Show me a...! Draw a...! Colour the...!

EXPRESSIONS:

6

Przygotuj: piosenkę z nagraniem ‘Hello’, 

kostkę z kropkami, kredki lub mazaki 

i kolorowe karteczki1.	 Zbierz	dzieci	w	kółko,	odtwórz	muzykę	‘Time	for	

English’	i	wyjmij	z	pudełka	lizak	z	obrazkiem	‘Time	

for	English’
2.	 Powiedz	‘Hello”3.	 Poproś,	by	wszystkie	dzieci	odpowiedziały	‘Hello’

4.	 Razem	z	nagraniem	wykonajcie	ruchy	do	piosenki.	

Dzieci	śpiewają	‘Hello’AKTYWNOŚCI Z KOSTKĄ
5. ROLL THE DIE, COUNT AND HOP

a. 	 Ustawiamy	dzieci	w	kółko	(Make a circle.)

b. 	 W	środku	kółka	rzuć	kostką.	(Roll the die.)

c. 	 Pokaż	 dzieciom	 wynik	 –	 policzcie	 razem	

kropki.	(Let’s count.)d. 	 Dzieci	obracają	się	w	prawo	(Turn right!)

e. 	 Dzieci	 skaczą	 do	 przodu	 tyle	 razy	 ile	

jest	 kropek	 na	 kostce.	 Głośno	 liczą.	 

(Let’s hop and count.)

Piosenka ‘Hello’
Time for EnglishSay ‘Hello’Hello, hello, helloTime for English Now, let’s go!

Say ‘Hello’Clap your handsClap, clap, clap
Say HelloHop to the rightHop, hop, hop

Say ‘Hello’Hop to the leftHop, hop, hop
Say ‘Hello’Jump up highJump, jump, jump

Say ‘hello’Squat
Squat, squat, squat!

Lesson One 
LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWEHello, Clap! Hop! Jump! Squat! 

Numbers 1 - 6

VOCABULARY:

Say ‘hello’!

EXPRESSIONS:

7

Lesson One 
LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWE

6. ROLL THE DIE AND MOVE a.	Do	każdego	wyniku	na	kostce	przypisujemy	czynność:

•	 1	–	Hop 1 to the right

•	 2	–	Hop 2 to the left
•	 3	–	Jump up 3 times
•	 4	–	Squat 4 times
•	 5	– Clap your hands 5 times

•	 6	–	Say ‘Hello’ b.	Za	każdym	razem	policz	razem	z	dziećmi	kropki.	Następnie	nazwij	czynność	i	pokaż	

ją	 dzieciom.	Wykonaj	 ją	 razem	 z	 dziećmi	 głośno	 licząc,	 np.:	Squat ONE,	 squat 

TWO,	squat THREE,	squat FOUR.	Przy	kolejnych	razach	dzieci	wyrzucają	kostkę	

i	powtarzają	nazwę	czynności.

7.	 Dzieci	siadają	przy	stolikach.	Rozdaj	dzieciom	kolorowe	kartki	i	kredki	lub	mazaki.	Wydawaj	

polecenia	i	pokaż	dzieciom	jak	należy	rysować	kropki	i	je	liczyć,	np.	Draw ONE dot -	pokaż	

dzieciom	na	kostce	jedną	kropkę,	poproś,	by	powtórzyły	ONE i	narysowały	jedną	kropkę.	

Dzieci	po	kolei	stawiają	kropeczki	i	liczą	do	6.	Pochwal	dzieci	za	wykonana	pracę: Well 

done!
8.	 Kończymy	zajęcia	piosenką	‘Time	for	English’.
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Przygotuj: piosenkę z nagraniem ‘Hello’, 

kostkę z kropkami, fotokopię nr 1

1.	 Tak	jak	w	poprzedniej	lekcji,	zbierz	dzieci	w	kółko,	

odtwórz	 muzykę	 ‘Time	 for	 English’	 i	 wyjmij	

z	pudełka	lizak	z	obrazkiem	‘Time	for	English’.

2.	 Powiedz	‘Hello’.3.	 Poproś,	by	wszystkie	dzieci	odpowiedziały	‘Hello’.

4.	 Włącz	 piosenkę	 –	 zachęć	 dzieci,	 by	 zaśpiewały	

‘Hello’.	 Tym	 razem	 zatrzymuj	 nagranie	 przed	

każdą	zwrotką,	spraw,	by	dzieci	powtórzyły	słowo	

i	razem	wykonajcie	ruch.
5.	 Poproś	dzieci,	by	razem	z	Tobą	policzyły	od	1	do	

6,	wskazując	jednocześnie	liczby	na	palcach.

Piosenka ‘Hello’
Time for EnglishSay ‘Hello’Hello, hello, helloTime for English Now, let’s go!

CLAP!
Say ‘Hello’Clap your handsClap, clap, clap

HOP!
Say HelloHop to the rightHop, hop, hop

HOP!
Say ‘Hello’Hop to the leftHop, hop, hop

JUMP!
Say ‘Hello’Jump up highJump, jump, jump

SQUAT!Say ‘hello’Squat
Squat, squat, squat!

Lesson Two
LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWEHello, Clap! Hop! Jump! Squat! 

Numbers 1 - 6

VOCABULARY:

Say ‘hello’! Count!

EXPRESSIONS:

AKTYWNOŚCI Z KOSTKĄ
6. ROLL THE DIE and HOP TO THE WALL

a	 	 Dzieci	ustawiamy	w	rządku	przodem	do	ściany,	ale	w	pewnej	odległości.	Możemy	

wyznaczyć	linię	startu	taśmą	malarską	lub	sznurkiem.	
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Lesson Two
LICZENIE I ZAJĘCIA RUCHOWE

b. 	 Rzuć	kostką	i	razem	z	dziećmi	policz	kropki.	Tyle	samo	razy	dzieci	muszą	skoczyć	

w	stronę	przeciwległej	ściany.	Pokaż,	jak	należy	to	zrobić	(np.	One,	two,	three, four. 

Hop 4 times to the wall!).
c. 	 Proś	poszczególne	dzieci,	by	 rzuciły	 kostką	 i	powiedziały	 ile	 razy	 trzeba	skoczyć	

(Hop 3 times!).d. 	 Możesz	podzielić	grupę	na	dwie	drużyny,	które	kolejno	będą	rzucały	kostką	i	podążały	

do	przeciwległych	ścian.
7. ROLL THE DIE AND PUT A COUNTER ON A NUMBER

a.		 Rozdaj	dzieciom	kartki	z	narysowanymi	kropkami,	tak	jak	na	kostce:	Fotokopia	nr	1.

b.		 Rozdaj	każdemu	dziecku	po	6	żetonów	lub	liczmanów	(jeśli	ich	nie	masz,	mogą	to	

być	ziarnka	kawy).c.		 Rzuć	 przykładowo	 kostką	 i	 pokaż,	 jak	 należy	 umieścić	 żeton	 na	 liczbie	 kropek	

wskazanej	przez	kostkę	(Count 1, 2, 3, 4. Put the counter on number 4.).

d.		 Rzucajcie	kostką	tak	długo,	aż	zostaną	wypełnione	wszystkie	pola.

e.		 Pochwal	dzieci	za	prawidłowo	wykonane	zadanie:	Well done! Super!

8.	 Przygotuj	5	obrazków/piktogramów	aktywności	ruchowe	z	zestawu	do	kostki: Clap! Hop! 

Squat! Jump up! Pokazuj	dzieciom	obrazki	 i	razem	z	dziećmi	powtórzcie	głośno	nazwy	

aktywności	i	wykonajcie	ruch.
9.	 Zaśpiewajcie	razem	piosenkę	‘Hello’,	wykonując	wszystkie	czynności.
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Przygotuj: piosenkę ‘Hello’, dwa banany – jeden w całości, drugi pokrojony 

w plasterki (po jednym plasterku dla każdego dziecka); OPCJONALNIE: dwa 

jabłka – jedno w całości, a drugie pokrojone w kawałki; winogrona; liczmany 

– owoce: banany, jabłka, winogrona; kubeczki z liczmanami – po jednym dla 

każdego dziecka1.	 Zaśpiewajcie	razem	piosenkę	‘Hello’	wykonując	wszystkie	czynności.

2.	 Poproś	dzieci,	by	usiadły	w	kółku	na	dywanie	(Make a circle and sit down!).

3.	 Na	środku	kółka	rozłóż	przykryte	serwetkami	owoce:	banan,	jabłko	i	winogrona.	Rozbudź	

ciekawość	dzieci	pytając:	Mmm, what’s this? Zajrzyj	skrycie	pod	serwetkę	i	powiedz:	Wow, 

look! It’s a…., it’s a…. a banana! Pogłaszcz	się	po	brzuchu:	Yummy! I love bananas.

4.	 Jeśli	 zdołałaś/eś	 przynieść	 jabłko	 i	 winogrona,	 w	 podobny	 sposób	 odkryj	 pozostałe	

serwetki.	 Za	 każdym	 razem	pytaj	 głośno: Mmm, what’s this?	 i	 odpowiadaj	Wow, look! 

It’s a..., it’s a... an apple!	lub	These are... these are... grapes!	Pogłaszcz	się	po	brzuchu	

i	powiedz:	Yummy! I love apples/grapes.	Wskazując	na	owoce	powtórz	głośno	z	dziećmi	

słowa:	a banana,	an apple,	grapes.

5.	 Na	dużym	talerzu	przedstaw	pokrojone	wcześniej	owoce.	Poczęstuj	po	kolei	dzieci.	Przy	

każdym	dziecku	powtarzaj:a.		 jeśli	masz	 parę	 owoców	do	wyboru:	Which would you like? A banana? An apple? 

A grape?	Pomóż	dziecku	wymówić	słowo	lub	powiedz	za	dziecko.	Postaraj	się	sprawić,	

by	dziecko	powiedziało:	Thank you.	Wskaż	gestem	na	brzuszek	i	powiedz:	Yummy!

b.		 jeśli	masz	 jeden	owoc	 zapytaj:	Would you like a banana?	 (an apple? a grape?).	

Pomóż	dziecku	odpowiedzieć:	Yes, please lub	No, thank you.	Wskaż	gestem	na	

brzuszek	i	powiedz:	Yummy!

AKTYWNOŚCI Z LICZMANAMI
6.	 INTRODUCE	THE	WORDS:	AN APPLE, A BANANA,	GRAPES

a.		 Posadź	dzieci	w	kółku.

Lesson Three OWOCE I LICZENIE
a banana, an apple, a grape/grapes

VOCABULARY:

What’s this? It’s a/an ….. Yummy! 

Thank you! Yes, please. No, thank you.

EXPRESSIONS:
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Lesson ThreeOWOCE I LICZENIE
b. 	 Rozdaj	dzieciom	po	3	owoce-liczmany,	np.	a banana,	an apple, grapes.

c. 	 Poproś	dzieci,	by	podawały	sobie	banana	i	powtarzały	słówko:	a banana.

d. 	 Postępuj	podobnie	z	pozostałymi	dwoma	owocami.

e. 	 Rozdaj	każdemu	dziecku	3	owocki:	a banana,	an apple, grapes.

f.	 	 Powiedz	 dzieciom:	Show me an apple!	 I	 pokaż,	 jak	 należy	 na	wyciągniętej	 ręce	

pokazać	jabłuszko.g.		 Postępuj	podobnie	z	resztą	owoców.	Wydawaj	szybko	polecenie	i	od	czasu	do	czasu	

poproś	o	pokazanie	dwóch	owoców: Show me a banana and grapes!

7. SORT THE FRUITa.		 Rozdaj	dzieciom	kubeczki/koszyczki	z	liczmanami.

b.		 Rozłóż	duże	koła,	w	które	dzieci	będą	wkładały	poszczególne	owoce.

c.		 W	każdym	kole	włóż	 jednego	owocka	(lub	obrazek	owocu	z	kart	pracy	od	kostki)	

i	duży	napis	(dużymi	czerwonymi	literami),	np.	A BANANA,	AN APPLE,	GRAPES

d.		 Pokaż	 dzieciom,	 jak	 należy	 jak	 najszybciej	 rozłożyć	 swoje	 owocki,	 ale	 należy	 za	

każdym	razem	wymienić	nazwę	owocu.

AKTYWNOŚCI Z KOSTKĄ
8. ROLL THE DIE AND GO TO….!

a.		 Rozstaw	w	sali	liczmany:	bananay,	jabłka,	winogrona	w	ilościach	od	1	do	6.

b. 	 Przejdź	razem	z	dziećmi	po	sali	i	wskazuj	wybrane	owoce,	np.	liczmany	(bananas).	

Przeliczcie	 razem	 banany	 i	 powtórzcie	 (Six! Six bananas.).	 Postępuj	 podobnie	

z	resztą	owoców.c.		 Ustaw	dzieci	razem	w	kółku	i	rzuć	kostką.	Dzieci	muszą	dobiec	do	liczby	owoców	

wskazanych	przez	kostkę.	Powiedz:	Go to five!

d. 	 Dzieci	razem	powtarzają	nazwę	przedmiotów	i	ich	liczbę,	np.	One apple, two apples,	

three apples,	five apples!
9.	 Zaśpiewajcie	na	koniec	piosenkę	‘Hello’.
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Przygotuj: liczmany – owoce: banany, jabłka, winogrona, pomarańcze, 

truskawki, jagody; kubeczki z liczmanami – po jednym dla każdego dziecka, 

plakat z owocami; piosenka/rymowanka: ‘It’s a Salad’

1.	 Przedstaw	nowe	owoce:	a strawberry,	an orange, blueberries	przy	pomocy	aktywności	

z	liczmanami.AKTYWNOŚCI Z LICZMANAMI I KOSTKĄ

2. INTRODUCE THE NEW WORDS: a strawberry, an orange, blueberries

a. 	 Posadź	dzieci	w	kółku.
b.		 Rozdaj	dzieciom	po	3	owoce	–	liczmany:	a strawberry,	an orange,	blueberries. 

c. 	 Poproś	dzieci,	by	podawały	sobie	po	kolei	liczmany	–	owoce	i	powtarzały	słówka.

d.		 Rozdaj	dzieciom	po	3	liczmany:	a strawberry,	an orange,	blueberries.

e. 	 Powiedz	dzieciom:	Show me an orange!	 I	pokaż,	 jak	należy	na	wyciągniętej	 ręce	

pokazać	pomarańczę	i	powtórzyć	głośno:	An orange!

f.	 	 Postępuj	podobnie	z	resztą	owoców.	Wydawaj	szybko	polecenie	i	od	czasu	do	czasu	

poproś	o	pokazanie	dwóch	owoców: Show me a strawberry and blueberries.

3.	 Rozdaj	dzieciom	pozostałe	3	liczmany: a banana, an apple, grapes.

4.	 Rzucaj	kostką	z	rysunkami	owoców.	Za	każdym	razem	dzieci	głośno	mówią	nazwę	owocu	

i	pokazują	na	wyciągniętej	dłoni	taki	sam	liczman.

5. SORT THE FRUITa. 	 Rozdaj	dzieciom	kubeczki/koszyczki	i	poproś,	by	włożyły	w	nie	swoje	liczmany.

b. 	 Rozłóż	duże	koła,	w	które	dzieci	będą	wkładały	poszczególne	owoce.

c. 	 W	każdym	kole	włóż	 jednego	owocka	(lub	obrazek	owocu	z	kart	pracy	od	kostki)	

Lesson FourNAZWY OWOCÓW
a banana, an apple, a grape/grapes, 

an orange, a a strawberry, blueberries

VOCABULARY:

Yummy! Take a ….. Put in a …. Mix! 

EXPRESSIONS:
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Piosenka ‘It’s a Salad’
Take 

An apple, apple, apple
Take 

An orange, orange, orangeBlueberriesBlueberriesAdd them too
BlueberriesBlueberriesAdd them too

It’s a saladIt’s a saladFor me and you
Take 

Some grapes, grapes, grapes

Take 
Three bananas or twoStrawberriesStrawberriesAdd them too

StrawberriesStrawberriesAdd them too
It’s a saladIt’s a saladFor me and you

Lesson FourNAZWY OWOCÓW
i	duży	 napis	 (dużymi	 czerwonymi	 literami),	

np.	A BANANA, A STARWBERRY,	ETC.

d. 	 Pokaż	 dzieciom,	 jak	 należy	 jak	 najszybciej	

rozłożyć	swoje	owocki,	ale	należy	za	każdym	

razem	wymienić	nazwę	owocu.

6.	 Zróbcie	owocową	sałatkę: Let’s make a salad!

a. 	 Usiądź	z	dziećmi	w	kółku	i	postaw	po	środku	

dużą	salaterkę	i	sałatkową	łyżkę.	Obok	połóż	

owocowe	liczmany.
b. 	 Wkładaj	 po	 kolei: a banana, an apple,	

blueberries,	 an orange,	 stawberries,	 etc.	

i	powtarzaj: Put in a banana,	put in an apple,	

put in blueberries,	etc.,	zamieszaj,	powiedz:	

Mix, mix, mix,	udawaj,	że	zajadasz	i	powiedz:	

Yummy! c. 	 Rozdaj	 dzieciom	 torebeczki/kubeczki	

i	wydawaj	 instrukcje,	 jakie	 owocki	 należy	

zebrać	po	kolei	z	kółek:	Take a banana, take 

an apple, take an orange,	etc.

d. 	 Posadź	 dzieci	 w	 kółku	 i	 rozdaj	 miseczki	

(lub	 plastykowe	 kubeczki	 po	 jogurcie)	

z	łyżeczkami.e. 	 Razem	 z	 dziećmi	 powtarzajcie	 głośno	

instrukcje	 i	 wkładajcie	 owocki	 do	miseczek:	

Put in a banana, put in an orange. Mix! Mix! 

Mix!	(mieszamy	łyżeczkami) Put in an apple, 

put in a strawberry. Mix! Mix! Mix! Put in 

grapes, put in blueberries. Mix! Mix!Mix!

7.	 Rozłóż	na	dywanie	obrazki	owocków	w	porządku	

przedstawionym	w	piosence	i	zaśpiewajcie	razem	

piosenkę	‘It’s	a	Salad’,	wskazując	na	obrazki:

8.	 Wszyscy	 próbujemy	 na	 niby	 swoich	 sałatek	

i	głośno	chwalimy: Yummy, yummy, yummy!
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Przygotuj: liczmany-owoce; stemple – owoce; 

poduszki do tuszu; piosenkę/rymowankę: ‘It’s a 

Salad’
1. Rozłóż	 na	 dywanie	 obrazki	 owocków	 w	 porządku	

przedstawionym	 w	 piosence	 i	 zaśpiewajcie	 razem	

piosenkę	wskazując	na	obrazki:

2. SHOW ON THE POSTER
a. 	 Ustaw	dzieci	przed	plakatem	i	razem	z	dziećmi	

powtórz	nazwy	owoców.

b. 	 Przejdź	z	dziećmi	na	drugi	koniec	sali	 i	rozdaj	

dzieciom	po	jednym	owocku-liczmanie.

c.		 Wymieniaj	 poszczególne	 owoce	 i	 pokaż,	 jak	

należy	 ze	 wskazanym	 owocem	 podbiec	 do	

plakatu	i	wskazać	właściwy	owoc,	np.	Bananas! 

Show me a banana.
d. 	 Ustawiaj	 dzieci	 grupkami	 i	 po	 wskazaniu	

wszystkich	 owoców	 na	 plakacie	 wydawaj	

poszczególnym	 grupkom	 znane	 polecenia	

ruchowe,	np.	Apples, hop to the wall!	(wskaż	na	

ścianę),	Grapes, say ‘hello’! Bananas, squat!

3.	 Usiądź	z	dziećmi	w	kółku	i	wprowadź	nazwy	kolorów:	

yellow,	 red,	 green.	 Przygotuj	 kolorowe	 papiery	

ilustrujące	kolory	(np.	wycinanki)	i	kolorowe	liczmany	

(żółty	banan,	czerwona	truskawka,	zielone	jabłko).	

a. 	 Pokaż	 żółtą	 kartkę	 i	 powiedz	 Yellow.	 Spraw,	

by	dzieci	powtórzyły.	Pokaż	i	powiedz	A yellow 

Lesson FiveOWOCE I KOLORYa banana, an apple, a grape/grapes, 

an orange, a a strawberry, blueberries
Yellow, red, green

VOCABULARY:

Yummy! Take a ….. Put in a …. Mix! 
What colour is it?

EXPRESSIONS:

Piosenka ‘It’s a Salad’
Take 

An apple, apple, apple
Take 

An orange, orange, orangeBlueberriesBlueberriesAdd them too
BlueberriesBlueberriesAdd them too

It’s a saladIt’s a saladFor me and you
Take 

Some grapes, grapes, grapes

Take 
Three bananas or twoStrawberriesStrawberriesAdd them too

StrawberriesStrawberriesAdd them too
It’s a saladIt’s a saladFor me and you
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Lesson Six
KOLORY I ZAJĘCIA RUCHOWE

4. DANCE AND MOVE
a. 	 Włącz	 skoczną	 muzykę	 i	 zachęć	 dzieci	 do	 swobodnego	 tańca	 w	 całym	 pokoju.	

Dobrze	by	było,	by	dzieci	przemieszały	się	i	nie	stały	w	swoich	grupach.

b. 	 Zatrzymaj	muzykę.	Powiedz:	STOP!	 (wszyscy	muszą	zatrzymać	się	w	bezruchu).	

Yellow, get ready! Rzuć	kostką	i	poproś	dzieci	z	grupy	Yellow,	by	wykonały	zadanie,	

np.	Jump up!	Pochwal	dzieci	za	dobrze	wykonane	zadanie.

c. 	 Kontynuuj	zabawę	i	wydawaj	polecenia	innym	kolorom.

5. TELL THE OTHERS
a.		 Dzieci	na	nowo	stają	w	grupach.	Pokaz	dzieciom	gdzie	mają	stanąć:	Yellow, come 

here! Red, come here! Green, come here!

b. 	 Przypnij	 do	 swojej	 bluzki	 niebieską	 kartkę	 i	 powiedz,	 że	Ty	 jesteś	 kolorem	Blue.	

Poproś,	by	wszystkie	dzieci	powtórzyły:	Blue, blue, blue.

c. 	 Każda	grupa	będzie	rzucała	kostką	i	wydawała	polecenia	innej	grupie,	jak	również	

Tobie.	Grupy	mogą	wybrać	komu	chcą	wydać	polecenie,	czyli	np.	Red! Jump up! 

albo	Tobie Blue! Sit down!

6.	 Poproś,	 by	 dzieci	 usiadły	 w	 kółku	 i	 powtórz	

z	dziećmi	kolory	przy	pomocy	kolorowych	kartek	

z	wycinanek.	Zatrzymajcie	się	nad	kolorem blue 

i	poproś	dzieci,	by	wskazały	niebieskie	przedmioty	

w	sali:	This is blue and this is blue.

7.	 Rozłóż	 kartki	 na	 podłodze	 w	 takim	 samym	

porządku	 jak	 w	 piosence	 i	 zaśpiewajcie	 razem,	

wskazując	na	kolory.	Przy	słowach For me	trzeba	

wskazać	na	siebie	and For you na	osobę	siedzącą	

po	prawej.8.	 Posadź	 dzieci	 w	 parach.	 Każdej	 parze	 rozdaj	

po	 4	 kolorowe	 karteczki	 wycięte	 z	 wycinanek	

(jeśli	 nie	 masz	 wcześniej	 wyciętych	 karteczek,	

rozdaj	nożyczki	i	papier	i	poproś	dzieci	o	wycięcie	

karteczek.	Powtarzajcie	słowo:	Cut, cut, cut!).

9.	 Poproś	 dzieci,	 by	 siadły	 naprzeciw	 siebie:	 Sit 

down! Face each other.	 Włącz	 nagranie.	 Po	

każdej	zwrotce	zatrzymuj	nagranie	i	poproś	dzieci	

o	zatrzymanie	koloru	for me	 i	oddanie	koloru for 

you.
10.	 Na	 koniec	 lekcji	 poproś	 dzieci,	 by	 stanęły	

w	kółku,	złapały	się	za	ręce	i	zaśpiewały	wspólnie	

z	nagraniem	piosenkę	o	kolorach.

Piosenka ‘Colours’Red,	greenYellow,	blueRed	is	for	meAnd	green	is	for	you.Red,	greenYellow,	blueGreen	is	for	me	And	yellow	is	for	you.Red,	greenYellow,	blueYellow	is	for	me	And	blue	is	for	you.Red,	greenYellow,	blueBlue	is	for	me	And	red	is	for	you.
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Przygotuj: liczmany-owoce, mebel ‘Time 

for English’ lub inny, który będzie służył jak 

sklepik, torebki foliowe na zakupy

1.	 Rozpocznij	lekcje	śpiewając	piosenkę	‘Colours’.

2.	 Rozdaj	 dzieciom	małe	 karteczki.	Każde	dziecko	

robi	 stempelki	 dowolnie	 wybranych	 owoców.	

Dzieci	głośno	nazywają	swoje	owoce. Make fruit 

stamps!
3.	 Rozdaj	 dzieciom	 plastykowe	 torebki	 na	 zakupy	

i	powiedz,	że	będą	musiały	zakupić	owocki,	które	

mają	na	karteczkach:	Let’s go shopping!

4.	 Przygotujcie	 razem	 stoisko.	 Rozdaj	 dzieciom	

liczmany	 i	 poproś,	 by	 posegregowały	 je	 do	

pudełek,	 które	 będą	 ustawione	 na	 straganie.	

Put the banans in this box! Put the apples in this 

box! Put the grapes in this box!	Etc.	Do	straganu	

przyczep	kolorowy	napis: FRUIT SHOP.

5.	 Ustaw	 pudełka	 na	 stoisku	 I	 wybierz	 dwóch	

sprzedawców.	 Załóż	 sprzedawcom	 zabawne	

czapki	lub	fartuchy.	Ustaw	sprzedawców	za	ladą:	

You are the shop-keepers.
6.	 Ustaw	 dzieci	 wokół	 straganu,	 tak,	 by	 wszystkie	

dzieci	 nauczyły	 się	 jak	 należy	 robić	 zakupy.	

Lesson Seven 
KOLORY, OWOCE, KUPOWANIE, LICZENIE Revision

FRUIT: a banana, an apple, a grape/grapes, 

an orange, a strawberry, blueberries

COLOURS: yellow, red, green, blue

COUNTING: Numbers 1 - 6

VOCABULARY:

Hello! An apple, please. 
Here you are. Thank you.

EXPRESSIONS:

Piosenka ‘Colours’Red,	greenYellow,	blueRed	is	for	meAnd	green	is	for	you.Red,	greenYellow,	blueGreen	is	for	me	And	yellow	is	for	you.Red,	greenYellow,	blueYellow	is	for	me	And	blue	is	for	you.Red,	greenYellow,	blueBlue	is	for	me	And	red	is	for	you.
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Lesson Seven 
KOLORY, OWOCE, KUPOWANIE, LICZENIE

Przykładowa	 dwójka	 dzieci	 podchodzi	 do	 sprzedawców	 i	 ćwiczą	 dialog.	Reszta	 dzieci	

również	powtarza:CUSTOMER:		
Hello!

SHOP	KEEPER:	 Hello!
CUSTOMER	(sprawdza	owocki	na	swojej	kartce):		An apple, please!

SHOP-KEEPER:	 Here you are.

CUSTOMER:		
Thank you.

7.	 Ustaw	dzieci	w	dwóch	kolejkach.	Pomagaj	dzieciom	przy	straganie	robić	zakupy.	Zamieniaj	

dzieci	rolami.8.	 Na	koniec	zabawy	dzieci	mogą	usiąść	w	kółku	i	pochwalić	się	ile	owocków	kupiły	i	jakie	to	

owocki:	Let’s count! How many fruit did you buy? What did you buy?

9.	 Zakończcie	lekcje	piosenką	‘Colours’.
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Lesson NineKSZTAŁTY, KOLORY I ZAJĘCIA PLASTYCZNE
d. 	 Pokazuj	i	nazywaj	kształty.	Poproś,	by	dzieci	rysowały	kształty	na	plecach	drugiego	

dziecka	i	spraw,	by	dzieci	zamieniały	się	rolami.	Pomagaj	dzieciom	rysować	kształty.
5.	 Kolorowanie	kształtów

a. 	 Podziel	dzieci	na	grupy.
b.		 Rozdaj	grupom	duże	arkusze	brystolu	lub	papieru	pakowego	z	narysowanymi	dużymi	

kształtami.

c. 	 Rozdaj	dzieciom	kredki	świecowe.
d. 	 Pokazuj	 i	 nazywaj	 kształty.	Poproś,	 by	 dzieci	 je	wspólnie	 kolorowały	 na	wybrany	

przez	Ciebie	kolor,	np.:	Colour the circle YELLOW,	colour the heart RED,	etc.e. 	 Powieś	pokolorowane	rysunki	i	pochwal	dzieci	za	wykonaną	pracę.6. GO TO ….

a. 	 Rozłóż	karty	z	kształtami	w	różnych	częściach	pokoju.	b. 	 Przejdź	razem	z	dziećmi	po	pokoju	i	nazywaj	kształty.c. 	 Wydawaj	polecenia:	Go to... i	poproś	dzieci,	by	biegły	do	wyznaczonego	przez	Ciebie	

kształtu.

d. 	 Wydawaj	na	przemian	polecenia	Hop to...;	 .	i	Go to... .7.	 Zaśpiewajcie	na	koniec	piosenkę	‘Move	with	Me’
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Przygotuj: piosenki ‘Time for English’, ‘It’s a Fruit Salad’, ‘Move with Me’; 

stempelki z owocami, kostkę z aktywnościami ruchowymi

1.	 Piosenka	‘Time	fo
r	English’.

2. WHAT’S THIS FRUIT?

a. 	 Zawiń	 w	 kolejnyc
h	 kulkach	 papier

u	 (papier	 A4)	 jed
nego	 lub	 więcej	

liczmanów-

owocków	(to	wygl
ąda	trochę	jak	bud

owanie	coraz	więk
szej	kulki	śniegu).

	W	pierwszej	

kulce	od	której	za
czniesz	zawijanie

	możesz	umieścić
	słodką	nagrodę.	

b. 	 Posadź	dzieci	w	k
ółeczko	i	włącz	m

uzykę.

c. 	 Dzieci	podają	kol
ejno	kuleczkę	 i	k

iedy	zatrzymasz	
muzykę,	dziecko,

	które	 trzyma	

kulkę	 odwija	 pier
wszy	 papier.	Mus

i	 nazwać	 owoce	
i	 ich	 liczbę.	 Jeśli	

dzieci	 znają	

kolory,	to	mogą	po
dać	kolor	(What’s this? Count the …!).

d. 	 Gdy	za	ostatnim	
razem	wypadnie	

czekoladka	lub	ci
asteczko,	podziel

	go	równo	na	

tyle	części	ile	dzie
ci,	by	każdy	dosta

ł	choćby	po	malut
kiej	części.

3. MAKE A FRUIT SNAKE

a. 	 Rozdaj	dzieciom	
małe	karteczki.	K

ażde	dziecko	rob
i	stempel	dowolni

e	wybranego	

owocu.	Dzieci	gło
śno	nazywają	swó

j	owoc	(Make a stamp! What’s this?).

b. 	 Poproś	dzieci,	by
	rozłożyły	kartecz

ki	na	podłodze	w	
jednej	linii,	tak	jak

by	to	był	wąż	

z	karteczek.

c. 	 Ustaw	dzieci	w	rz
ądku	i	pokaż,	jak	

mają	przechodzić
	albo	skakać	od	k

artki	do	kartki	

nazywając	każdy	
owoc,	na	którym	s

tają.

Lesson Ten

POWTÓRZENIE

Revision

FRUIT: a banana, an apple, a grape/grapes, 

an orange, a strawberry, blueberries

COLOURS: yellow, red, green, blue

COUNTING: Numbers 1 – 6

MOVEMENT: Clap! Hop! Squat! Jump! 

Sit down! Run!

VOCABULARY:

What’s this? It’s a... Count the... Let’s 

play...

EXPRESSIONS:
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Lesson Ten 

POWTÓRZENIE

4.	 Piosen
ka	‘Fru

it	Sala
d’

5. MAKE BINGO CARDS

a. 	 Zrób	p
asemk

a	karto
ników	

w	rozm
iarze	s

ześciu
	stemp

elków	
z	owo

cami.	
Podzie

l	je	

poprze
cznym

i	 liniam
i	 na	 s

ześć	 c
zęści,	

tak	 by
	 dziec

i	 wied
ziały	 g

dzie	 u
miesz

czać	

stemp
elki.

b. 	 Rozda
j	 dzie

ciom	
pasem

ka	 ka
rtonikó

w	 i	 p
rzydzi

el	 jed
en	 st

empel
ek	 na

	 parę
	

(a strawberry,	a banana,	an orange,	grapes,	blueberries,	an apple).	

c.		 Dzieci
	stemp

lują	sw
oje	pa

semka
	w	dow

olnej	k
olejno

ści	i	za
mienia

ją	się	s
tempe

lkami.
	

Każde
	dziec

ko	mu
si	mie

ć	karto
nik	z	s

ześcio
ma	ste

mpelk
ami	ró

żnych
	owoc

ów.

d. 	 Zabaw
cie	się

	w	Bin
go	(Let’s play Bingo!).	Wymaw

iaj	głoś
no	naz

wy	ow
oców	i

	popro
ś,	

by	dzi
eci	za

kreśla
ły	owo

ce	na	
swoich

	karton
ikach.

	Poka
ż	dzie

ciom	n
a	przy

kładzie
,	

że	jeś
li	ktoś	

ma	3	o
woce	

POD	R
ZĄD,	t

o	wted
y	mów

i	głośn
o: Bingo!

e. 	 W	 tej	gr
ze	nie

	ma	p
rzegra

nych	 l
ub	wy

granyc
h,	 tylk

o	za	k
ażdym

	 razem
,	gdy	

ktoś	

mówi	
‘Bingo

’	wszy
scy	bij

a	braw
o,	a	Ty

	może
sz	pop

rosić	d
ziecko

,	by	na
zwało	

owoce
,	

które	z
akreśl

iło.

6.	 Piosen
ka	‘Mo

ve	with
	Me’

ZABAWA Z KOSTKĄ Z AKTYWNOŚCIAMI RUCHOWYMI

7. MOVE WITH MY TOY

a. 	 Dzieci
	biorą	

masko
tki	(Take your toys!).

b. 	 Rzuca
j	kostk

ą	z	cz
ynnoś

ciami.

c.  	 Dz
ieci	na

zywają
	czynn

ość	i	w
ykonu

ją	mas
kotką	

taką	c
zynno

ść	jaką
	pokaz

ała	ko
stka.	

Zachę
caj	dz

ieci,	b
y	wyda

wały	s
woim	

masko
tkom	p

olecen
ia	i	mó

wiły:	P
lay with me!

8. MOVEMENT TEAM GAME

a. 	 Podzie
l	dziec

i	na	dr
użyny.

b. 		 Je
dna	os

oba	z	
drużyn

y	losu
je	kart

ę	i	pok
azuje	

pozos
tałym	

wyloso
waną	

czynn
ość.

c. 		 Za
daniem

	druży
ny	jes

t	nazw
ać	tę	c

zynno
ść	(mo

żna	lo
sować

	od	raz
u	też	l

iczbę)
.
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Lesson Eleven
ROBIMY FARMĘ – ZABAWA INTERAKTYWNA

6.	 Pokazuj	 flashcards	 i	 poproś,	 by	 dzieci	 zamieniały	się	 miejscami:	 Pigs and cows! Change places. Zachęcaj	dzieci,	by	w	trakcie	aktywności	powtarzały	nazwy	zwierząt.
7.	 Posadź	dzieci	w	kółku	 i	 jeszcze	 raz	przy	pomocy	falshcards	powtórz	nazwy	zwierząt.	Zbierz	od	dzieci	zwierzątka	 liczmany	 i	zachęcaj	każde	dziecko,	by	powiedziało	 nazwę	 zwierzęcia,	 które	 oddaje.	 Za	każdym	razem	powtarzaj	Thank you.

8.	 Połóż	flashcards	na	dywanie	w	takim	porządku	jak	w	piosence	‘Farm	Animals’.	Przy	słowach Let’s go to the farm	 pokaż	 dzieciom	 jak	 należy	w	miejscu	maszerować.

9.	 Przy	 słowach	Look! What’s that? A… podnieś	 do	góry	 flashcard	 i	 staraj	 się,	 by	 dzieci	 odpowiadały	lub	 powtarzały,	 zarówno	 nazwę	 zwierzaka,	 jak	i	odgłosy.

10.	 Przy	słowach	Can you see me?	wskaż	na	siebie,	a	przy	słowach I can see you!	Wskaż	na	zwierzę	na	flashcard.

11.	 Zaśpiewajcie	piosenkę	dwa	razy.

12.	 Na	zakończenie	powiedz	Help me, please	i	razem	z	dziećmi	uporządkujcie	salę,	by	krzesła	i	przedmioty	po	zabawie On the farm	wróciły	na	swoje	miejsce.

Let’s go to the farm
Let’s go to the farm
Let’s go to the farm today

Look! What’s that? A cow
A cow, moo, moo
A cow, moo, moo
Can you see me?
I can see you!

Look! What’s that? A sheep
A sheep! Baa, baa
A sheep! Baa, baa
Can you see me?
I can see you!

Look! What’s that? A duck
A duck! Quack, quack
A duck! Quack, quack
Can you see me?
I can see you!

Let’s go to the farm
Let’s go to the farm
Let’s go to the farm today

Look! What’s that? A horse
A horse! Neigh, neigh
A horse! Neigh, neigh
Can you hear me?
I can hear you.

Piosenka
‘Farm Animals’
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Przygotuj: przedmioty przedszkolne przy pomocy których możesz wytyczyć 

zagrody, flashcards ze zwierzętami, liczmany zwierzęta, piosenkę ‘Farm 

Animals’

1. Let’s make a farm.	 Przyg
otuj	 ra

zem	 z	
dziećm

i	 pomie
szczen

ie	 prze
dszkoln

e,	 tak,	
by	

wytycz
yć	6	za

gród	w	
których

	będą	m
ogły	sta

ć	dziec
i,	które	

wcielą	
się	w	zw

ierzęta
	zagrod

y.	

Można
	takie	s

trefy	wy
tyczyć	

przy	po
mocy	k

rzesełe
k,	klock

ów/zab
awek,	t

aśmy	m
alarskie

j	

lub	szn
urka.

2.	 Zbierz	
dzieci	

razem	
w	 jedn

ą	 grup
ę.	 W	 każde

j	 ‘zagr
odzie’	

umieść
	 inny	

obraze
k	 ze	

zwierzą
tkiem	

(flashca
rd)	 pok

azując	
dziecio

m	 jakie
	 to	 zw

ierzątko
	 i	 naz

ywając
	 je	 po

	

angiels
ku.	Spr

aw,	by	
dzieci	w

raz	z	T
oba	po

wtórzył
y	nazw

y	zwier
zątek.	

Możesz
	równie

ż	

razem	
z	dzieć

mi	wyd
awać	o

dgłosy	
charak

terystyc
zne	dla

	daneg
o	zwier

zęcia.

 A cow – moo, moo

 A horse – neigh, neigh

 A pig – oink, oink

 A hen- cluck, cluck

 A duck – quack, quack

 A sheep – baa, baa

3.	 Przygo
tuj	 w	 w

oreczku
	 lub	 pu

dełku	 t
yle	 licz

manów
	 –	 zwie

rząt	 ile
	 jest	 d

zieci	 i	
poproś

,	

by	 każ
de	 dzie

cko	 wy
losowa

ło	 jedn
o	 zwie

rzątko.
	 Za	 ka

żdym	 r
azem	 p

owtarza
j	 razem

	

z	dziec
kiem	na

zwę	zw
ierzęcia

	(What have you got? A cow.).

4.	 Dzieci	
dobiera

ją	się	w
	grupy	

zgodnie
	ze	zwi

erzętam
i,	jakie	

wyloso
wały.	P

oproś	d
zieci,	b

y	

weszły
	do	wła

ściwych
	"zagró

d": Pigs, come here! Cows, come here!	Etc.

5.	 Wydawaj
	 polece

nia: Pigs, say’hello’ to cows! Ducks say ‘hello’ to hens! Przyp
omnij	

dziecio
m	ich	n

owe	zw
ierzęce

	odgłos
y.

Lesson Eleven

ROBIMY FARMĘ – ZABAWA INTERAKTYWNA

a horse, a cow, a pig, a hen, a duck, 

a sheep

VOCABULARY:
Let’s make a farm. Let’s go to the farm.

What’s this? It’s a… (a cow, a horse, etc)
EXPRESSIONS:

Time for English

1. HOW ARE YOU?

Przećwicz ze wszystkimi dziećmi wyrażenie How are you? Pokazuj każde słowo oddzielnie 

na palcach i powtarzaj z całą grupą każde słowo. Spróbujcie zaśpiewać How are you? do 

melodii „Panie Janie”. Pokazuj każdą kukiełkę i przećwicz nazwy uczuć: I’m happy. I’m sad. 

I’m angry. I’m scared. – dodawaj uczucia przy kolejnych zajęciach. Dzieci powtarzają słowa 

i starają się naśladować emocję kukiełki swoim wyrazem twarzy i ciałem. Zabawa może 

być dobrym wyjściem do rozmowy po polsku o emocjach podczas zajęć przedszkolnych.

2. PUPPET THEATRE 

Przygotuj kukiełki Emocje. Dzieci w parach stają na scenie (jeśli posiadamy, używamy szafki 

Time for English). Odgrywają dialog:

A: How are you? I’m sad.
B: How are you? I’m happy. 

Starają się naśladować emocję kukiełki swoim wyrazem twarzy i ciałem. Podpowiadaj 

dzieciom słowa, a jeśli trzeba mów za nie.

Pochwal dzieci (Great! Well done!) i zachęć grupę, by wszyscy bili brawo.

3. DRAW YOUR FEELINGS

Przygotuj kartki papieru (po jednym dla każdego dziecka) i narysuj po środku kółko. 

Prezentuj każdą kukiełkę i przećwicz nazwy uczuć: I’m happy. I’m sad. I’m angry.  

I’m scared. Rozdaj dzieciom przygotowane kartki i kredki lub mazaki. Poproś, by wrysowały 

wybrany nastrój wzorując się na kukiełkach. 

Podchodź do dzieci i pytaj How are you? Staraj się, by każde pytane dziecko odpowiedziało.

Na zakończenie zabawy, pokaż kukiełkę happy i zapytaj Who is happy? Dzieci podnoszą do 

góry swoją pracę happy i odpowiadają I’m happy. Powtórz aktywność z innymi kukiełkami.

LEARNING TO SAY AND ACT OUT EMOTIONS

Aktywności z kukiełkami: nazywanie i odgrywanie emocji

K
U

K
I E

Ł
K

I  
–

 E
M

O
C

J
E

Time for English

4. ACT OUT YOUR FEELINGS 

Ustaw dzieci w kole. Pokazuj kukiełki i wydawaj polecenia: You are very angry. Run! You 

are very sad. Sit down. You are happy. Wash your hands. Dzieci wykonują polecenia 

wymawiając nazwę uczucia i ilustrując go swoim wyrazem twarzy i ciałem.

5. WHO IS SAD?

Przygotuj woreczek lub pudełko z kukiełkami. Podejdź do każdego dziecka i poproś, by 

wylosowało kukiełkę (Take a puppet.).

Dziecko mówi nazwę wylosowanego uczucia: I’m sad, I’m scared, etc.i zapamiętuje jakie 

wylosowało uczucie.

Dzieci z tą samą emocją stają w jednym zespole. Wydawaj polecenia: Who is sad – run, 

who is happy – wash your face, etc.

6. DO YOU LIKE ME?

Przygotuj zabawki (lalki, misie, samochody itp.) oraz kukiełki. Podchodź po kolei do dzieci. 

Bierz do ręki zabawkę i pytaj: Do you like me? Dziecko odpowiada: Yes, I do albo No, I 

don’t (może dopowiedzieć tylko Yes lub No). 

Załóż na drugą rękę kukiełkę i reaguj na odpowiedź dziecka: Oh, I’m happy!!! lub Oh, no! 

I’m angry! 
Jeśli dzieci nauczą się wyrażenia: Do you like me? mogą kontynuować zabawę w parach.

LEARNING TO SAY AND ACT OUT EMOTIONS

Aktywności z kukiełkami: nazywanie i odgrywanie emocji

K
U

K
I E

Ł
K

I  
–  

E
M

O
C

J
E

Main CourseCD2 Audio

Main 
Course

CD1 Songs

Instrucciones, clases, CDs

Animales de Granja
72 de estos pequeños animales de 
granja que se pueden, tocar, coger, 
contar, clasificar y usar para crear 
una granja. Todas estas actividades se 
realizan en Inglés y con el propósito de 
aprender el idioma Inglés.

Tarjetas para el Cubo
7

NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

8
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

9
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

10
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

11
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

12
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

miembros de la familia

1
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

2
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

3
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

4
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

5
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

6
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

emociones

18
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

13
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

14
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

15
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

16
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

17
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

juguetes

19
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

20
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

21
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

22
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

23
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

24
NS 4205 

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

Navidad

Títeres de madera: 
miembros de la familia
Los títeres de madera pueden decorarse y 
convertirse en miembros de la familia que hablan 
Inglés. Es una actividad divertida que combina 
tareas de arte y drama con Inglés.

NS 4401A

Grandes tarjetas con los temas: animales 
de granja, animales de safari, ropa
Las tarjetas son una herramienta básica para 
enseñar Inglés a los niños. Las grandes imágenes 
de color ayudan a los niños a recordar las palabras 
y a introducir el vocabulario en Inglés.
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Temas:          
emociones
animales de granja
animales de safari
ropa
familia
juguetes
Navidad

Bloques Morphun 3D

Juego: 
Vistiendo a los Gatos
Este es un juego con el que a los niños también 
les gusta jugar en su tiempo libre. La pequeña 
rueda de la fortuna introduce un elemento 
de azar, suerte y sorpresa, que ayuda a 
mantener a los niños entretenidos en la tarea 
y les enseña palabras en inglés.

Los bloques Morphun proporcionan 
oportunidades para crear secuencias, 
ritmos, grupos de palabras y 
expresiones más largas.

Sellos: juguetes

Tarjetas de historias: 
rutinas diarias

Títeres: emociones
Los títeres crean oportunidades 
para desarrollar la inteligencia 
emocional de los niños y de usar 
el drama para aprender nuevas 
palabras en inglés

Los conjuntos de tarjetas crean 
oportunidades para secuenciar, 
construir historias, nombrar 
en inglés e imitar las rutinas 
diarias.

w w w . n o w a s z k o l a . c o m w w w . n o w a s z k o l a . c o m
w w w . n o w a s z k o l a . c o m

w w w . n o w a s z k o l a . c o m

w w w . n o w a s z k o l a . c o m
w w w . n o w a s z k o l a . c o m

w w w . n o w a s z k o l a . c o m w w w . n o w a s z k o l a . c o m
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Pantones:
Rojo    485c
Amarillo  123c
Verde   362c
Azul oscuro 286c   
Azul claro  Cyan
Morado  268c

NS 0301 
Incluye:
•	 Vengo a clases a tiempo(puntualidad). 
•	 No molesto a los demás en su trabajo;
•	 Voy a estar en silencio, escuchar al maestro y llevar a cabo sus instrucciones 

(comportamiento). 
•	 Vengo a la lección preparada y/o con todos los libros necesarios, cuadernos 

y equipo escolar (preparación). 
•	 Participo activamente en las lecciones - levanto la mano cuando quiero 

decir algo (actividad).
•	 Me comporto de una manera adecuada en mis relaciones con mis 

maestros y compañeros de escuela (buenos modales).
•	 Aprendo y hago mi tarea sistemáticamente. (deberes). 
•	 Mantengo mi escritorio y aula ordenados (limpieza y orden). 
•	 Observo las reglas del grupo (cooperación).

La tabla de conductas es un acuerdo sobre normas 
de comportamiento en clase. Es un elemento de 
intervención pedagógica en un nivel básico. Las 
normas se elaboran con los alumnos, lo que ayuda 
a que el niño tome conciencia de responsabilidad por 
su propio comportamiento. Aunque la integración 
en clase es muy importante en el nivel de la escuela 
primaria, muchos alumnos tienen problemas 
para desarrollar vínculos y la estresante realidad 
escolar puede obstaculizar el desarrollo de las 
relaciones interpersonales. Nuestro acuerdo de 
normas puede ser un remedio a esto. La tabla de 

comportamiento puede ser utilizada por el maestro 
y/o alumnos. El acuerdo debe aumentar el sentido 
de responsabilidad resultante de la cooperación y 
la toma de decisiones en conjunto. Tiene el potencial 
de unir al grupo y crear una buena relación a través 
de una autoevaluación honesta. Debe facilitar 
el desarrollo integral de los alumnos y ayudar 
al profesor a observar mejor a cada alumno en 
diversas situaciones de trabajo para conocerle mejor. 
El acuerdo es un sistema de evaluación en clase y un 
código de conducta para su desarrollo. 

Tablero de conductas

Nuestras casas
NS 0986
•	 4 tableros de casas, 56 fichas

Dominó Animales
NS 0987
•	 18 elementos a doble cara

Mi casa 
NS 0302 

Vestir al gato
NS 0984
•	 4 tableros, 16 prendas de vestir, 
•	 16 fichas con nombres de ropa

Mi casa es un medio de enseñanza y una herramienta 
multifacética para usar en clase o individualmente. La gran 
variedad de elementos deja mucha libertad para imaginar 
ejercicios de habilidades lingüísticas en el nivel A1. La tabla 
también se puede utilizar para jugar en casa y puede servir 
memorizar el vocabulario o como una decoración de aula. 
•	 El set incluye: 1 tablero magnético grande (70 x 50 cm), 17 elementos con vocabulario 

cotidiano, 3 elementos con nombres de niños, 17 elementos con nombres de mobiliario, 
3 figuras de niños

6 idiomas
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Reloj magnético
NS 2007
Ayuda al desarrollo de 
habilidades de lectura del reloj. 
El juego consiste en una mesa 
magnética con un dial dividido 
en minutos, cuartos y horas.
•	 2 manijas
•	 40 elementos para recordar la hora
•	 50 x 50 cm

Calendario
NS 2006
el set incluye: 
•	 tablero magnético (70x50cm), 
•	 imanes, 
•	 imágenes del tiempo (19), 
•	 actividades (18), 
•	 días del mes (31), 

•	 numeros para poner el año 
actual (10), 

•	 cliclos lunares (8), 
•	 flechas para apuntar (2), 
•	 marcos,
•	 texto en 6 lenguajes

Mapa Mundial de las Naciones
NS 1104
Mapa con la localización de varias nacionalidades 
representadas por los títeres, niños del mundo. De 
doble cara (en Inglés y Polaco). 
•	 100 x 70 cm.

Sistema Solar
NS 1103
De doble cara (en Inglés y Polaco). 
•	 100 x 70 cm.

idioma 
personalizable
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Pantones:
Rojo    485c
Amarillo  123c
Verde   362c
Azul oscuro 286c   
Azul claro  Cyan
Morado  268c

Pollos
NS 1595
•	 5 espejos, 100 x 65 cm

Vagones
NS 1597
•	 40 x 23 cm, 1 vagón, 15 nubes

Castor
NS 1913

Rana
NS 1912
Telas de dos colores para colgar en la pared, 
ideales para almacenar pequeños objetos. El alegre 
diseño animará el aula. 
•	 86 x 112 cm, 9 bolsillos 24 x 22 cm

Locomotora
NS 1599
•	 locomotora 45 x 32 cm, 
•	 3 vagones 40 x 23 cm, 
•	 45 nubes de humor

TAPICES
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Calendario 
NS 1661 
Este tapiz calendario educativo es esencial para 
el aula. Es de gran formato y tiene bolsillos para 
tarjetas con los nombres de los meses y los días de 
la semana. 6 aplicaciones suaves que presentan las 
condiciones climáticas típicas de una temporada 
determinada ayudan a los niños a observar en qué 
meses cambian las estaciones. Al colocar dos flechas, 
se puede mostrar el mes actual y el día de la semana, 
que es un ejercicio de manipulación adicional. Las 
tarjetas con nombres se pueden imprimir o escribir 
a mano durante una actividad de trabajo en grupo. 
Opcionalmente, se pueden preparar tarjetas con 
nombres de idiomas extranjeros para los días y 
meses, lo que hace que el calendario sea muy útil 
para un profesor de idiomas extranjeros. 
•	 medidas: 150 x 90 cm

Bosque
NS 1658
•	 1 tablero (91 x 91 cm), 20 elementos electrostáticos
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Pantones:
Rojo    485c
Amarillo  123c
Verde   362c
Azul oscuro 286c   
Azul claro  Cyan
Morado  268c

Árboles 4 estaciones
NS 1660
•	 130 x 80cm, 
•	 39 elementos acoplables

Huerta
NS 1602
•	 150 x 80 cm

Manzano
NS 1603
•	 75 x 70 cm
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Tapiz de Frutas y Verduras
NS 1655
Tapiz con cierre de velcro para ilustrar el crecimiento 
de vegetales y frutas en particular.  
•	 100 x 150 cm, las frutas y vegetales se venden por separado

Frutas 
NS 1654
El set incluye una manzana, pera, fresa, piña, 
plátano, limón, ciruela, naranja, cereza y una 
mora. 
•	 10 uds., 7 x 15 cm; con velcro

Set tapiz de Frutas y Verduras
NS 1652
•	 Tapiz (100 x 150 cm); 10 frutas (7 x 15 cm; con velcro); 11 vegetales 

(7 x 15 cm, con velcro)

Verduras
NS 1653
El set incluye una remolacha, cebolla, calabaza, 
patata, pepino, pimienta, berenjena, zanahoria, 
lechuga, guisantes y un tomate. 
•	 11 uds., 7 x 15 cm, con velcro
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Teatro

Soporte multiusos
NS 0578
•	 Sirve como zona de juego; con los accesorios se puede utilizar como teatro de marionetas 

(NS 0580), marco esmaltado (NS 0581) o un puesto de mercado (NS 0579)
•	 84 x 51 x 113,5 cm

Teatro de marionetas
NS 0580
Las cortinas encajan en el soporte multiusos NS 0578 
(se vende por separado).

Teatro multicolor
NS 1955
•	 87 x 168 cm

Teatro
NS 0223
•	 87 x 168 cm
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Mostrador multifunción
NS 0263
Un mostrador multiusos con contadores para 
jugar. Por ejemplo una tienda, oficina de correos 
o banco. 
•	 Fabricado en MDF y tablero laminado (abedul). 
•	 100 x 50 x 130 cm.

Familia
NS 2023
•	 6 uds.
•	 Altura 25 cm

Marionetas de mano
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Emoti Títeres
NS 2035
•	 Enseñan a los niños a reconocer y expresar emociones. 
•	 Las seis expresiones faciales ayudan a desarrollar empatía. 
•	 Complementos: Emoti pelotas (LG 0613). 6 uds., 25 x 22 cm

Títeres con emociones
NS 2034
A través de estos títeres de mano y su puesta en escena, los 
niños conocen el mundo de las emociones, lo que les ayuda 
a comprender las emociones de otras personas. Expresar sus 
propias emociones con la ayuda de títeres de mano ayuda a 
superar las barreras de timidez y comunicación. Todos los títeres 
están hechos de tela suave con elementos de fieltro y que encajan 
en las manos pequeñas.
•	 alegría, tristeza, asustado, enfadado, neutral, sorprendido
•	 6 uds., Altura 25 cm

Títeres con
emociones
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Familia Real
NS 2027
•	 5 uds.
•	 Altura 25 cm

Animales set 1. 
NS 1944
•	 6 uds. 
•	 Altura 18 cm

Animales set 2.
NS 2033
•	 5 uds.
•	 Altura 18 cm

Bolso con títeres 1.
NS 1966
•	 14 títeres, 64 x 95 cm abierto

Bolso con títeres 2. 
NS 2036
•	 14 títeres, 64 x 95 cm abierto

Cuento de hadas
NS 1956
•	 4 uds.
•	 Altura 25 cm

Caperucita roja
NS 1961
•	 4 uds.
•	 Altura 25 cm

Conjunto de 14 títeres de cuento de hadas en colores suaves en 
un práctico bolso plegable con asas y bandas elásticas para 
llevarlos firmemente en su lugar y mantenerlas ordenadas y 
listas para usar.
Las marionetas representan personajes y animales de cuento de 
hadas: Caperucita Roja, Abuelita, Cazador, Lobo, Caballero, 
Dragón, Princesa, hada, elefante, oso, perro, rana, vaca, gato.

Dimensiones del bolso: 
64 x 47 cm plegado; 
64 x 94 cm abierto

Bolso para títeres
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Niños del Mundo
NS 2063
Dos títeres de mano con una mujer y un hombre 
que representa a un determinado grupo étnico: 
•	 Africano, Árabe, Chino, Esquimal, Indio, Nativo Americano, Europeo. 
•	 fabricados en fieltro con adornos multicolor cosidos. 
•	 14 títeres. H 25 cm.

Nativo Americano

Indio

Árabe

Esquimal

Europeo

Chino

Africano

soldado

profesor

abogado

policía

Profesiones 
NS 2062
Conjunto de títeres de mano que representan las profesiones típicas: 
un peluquero, cocinero, médico, ingeniero, bombero, jardinero, 
abogado, mecánico de automóviles, enfermera, policía, cartero, 
soldado, maestro, piloto. 
•	 Fabricados en fieltro con adornos de tela multicolor cosidos. 
•	 14 marionetas, Altura 25 cm.

títeres
educacionales
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peluquero

jardinero

enfermero

cartero

ingeniero

doctor

bombero

cocinero

títeres de dedo 10 cm

Caperucita roja
NS 1914
•	  fabricados en fieltro

El Zapatero
NS 1915

Bolso con títeres de dedo
NS 1916
Conjunto de 12 títeres de dedo en un práctico bolso 
en forma de casa con un asa para llevarlo o colgarlo. 
La casa y los títeres están hechos de fieltro de colores.
Un niño puede jugar con varios títeres simultáneamente 
y representar las obras de El zapatero y La Caperucita 
Roja - solo o con amigos.
El conjunto consta de una bolsa y títeres que 
representan: El zapatero, Rey, Princesa, Príncipe, 
Dragón, Caballero, Oveja, Caperucita Roja, Abuela, 
Cazador, Lobo, Madre.
•	 hecho de fieltro, 12 uds., 35 x 30 x 4 cm cerrado, 60 x 30 cm abierto

Títeres de fieltro de color fáciles de poner en los dedos pequeños. 
Un niño puede utilizar varios títeres simultáneamente y actuar 
solo o con amigos.
El conjunto cuenta con el zapatero, rey, princesa, príncipe, dragón, 
caballero, oveja.
•	 7 unidades, 7 x 10 cm
•	  fabricados en fieltro



428

ed
uc

ac
ió

n

Pantones:
Rojo    485c
Amarillo  123c
Verde   362c
Azul oscuro 286c   
Azul claro  Cyan
Morado  268c

Guisante 
KK 0229
•	 talla universal

Alas de Ángel
KK 0403
•	 talla universal, 55 x 48 cm

Peluca y barba de Papá Noel 
KK 0922
•	 talla universal para adultos

Aureola de Ángel
KK 0120

Tallas A: 110/116. B: 122/128. C: 134/140.

Reyes Magos  
KK 0718A,
KK 0718B, 
KK 0718C
•	 set de 3 disfraces.

Manzana 
KK 0227
•	 talla universal

Zanahoria
KK 0228 
•	 talla universal

disfraces

José 
KK 0655A
KK 0655B
KK 0655C

Maria 
KK 0764A
KK 0764B
KK 0764C

Pastor
KK 0656A
KK 0656B
KK 0656C

Gorro de Papá Noel 
KK 5484
•	 talla XL para adultos
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Sombrero de 
Bruja 
KK 0144
•	 ø 40 cm, Altura 38 cm

Escoba de Bruja 
KK 0205
•	 L 120 cm

Set Mariquita
KK 0465

Set Abeja 
KK 1905

Diademas vegetales
KK 0001
•	 talla universal; 8 vegetales

Gorro flor azul
KK 0688A
•	 talla universal

Gorro flor rojo
KK 0688B
•	 talla universal
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gorras

1

5

3

Cerdo, gorra y cola 
KK 0005

4

7

Caperucita roja
KK 0003

1

2

Oso
KK 0687

3

6

Conejo
KK 0681

Vaca
KK 0682

6

7

Herizo
KK 0684 

Búho
KK 0685 

8

9

Zorro 
KK 0680 

Cigüeña
KK 0686

10

13

11

14

Ratón
KK 0809

Lobo
KK 0683 

12

15

Gato
KK 0786

Perro
KK 0816

Oveja
KK 0006

2

4

Rana, gorra y guantes
KK 0007

5

•	 talla universal
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Carrito musical
PG 9015
•	 Destinado a instrumentos para niños. 
•	 90 x 55 x 40 cm, solo el mueble

Carrito musical 
con instrumentos
PG 9016
Destinado a instrumentos para niños. 
90 x 55 x 40 cm, contiene: 
•	 xilófono, 
•	 campanas con mangos de madera (2 uds), 

•	 sonaja de cascabeles (2 uds), 
•	 platillos (2 uds), 
•	 triángulos (3 uds), 
•	 sonaja de platillos (1 ud), 
•	 maracas (2 uds), maracas de color (2 uds), 
•	 sacudidor con rascador (1ud), 
•	 güiro con rascador (1 ud), 
•	 caja china con rascador (1 ud)

Música
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Bolso de música pequeño
NT 1821
Conjunto de instrumentos musicales en una bolsa de plástico con un 
asa y cremallera. Contiene: 
•	 tambor de madera (D 15 cm), cascabeles (L 22 cm), maracas de plástico ( H 18 cm), triángulo 

(H 10 cm) con batidor (L 16 cm), 2 baquetas de madera (L 20 cm), sonaja de platillos (L 25 
cm). 9 elementos en total. 

•	 Bolso 23 x 7 x 21 cm

Bolso de música
VO 8319
Práctica bolsa con muchos bolsillos, fabricado 
con tela duradera y con cremallera. Cuando se 
abre se puede colgar.
Dimensiones (cerrado) 
40 x 40 cm. Peso 3.5 kg.

Contiene:
•	 pandereta
•	 5 triángulos (10 - 20 cm)
•	 2 maracas de madera
•	 güiro grande
•	 2 cajas chinas (2 tonos)
•	 1 caja china (1 tono)
•	 palos de madera
•	 2 castañuelas
•	 castañuelas con mango
•	 un par de claves
•	 sacudidor de metal

Set de música pequeño
NT 0214
•	 12 elementos, 24 x 8 x 26 cm
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Pandereta Flor
VO 5762
•	 16 pares de platillos

Pandereta con tambor
NT 2401
•	 5 cascabeles, ø 21 cm

Sonaja de platillos 1
NT 8300
•	 medidas: 23,5 x 5,5 x 4 cm

Pandereta
PG 1771
•	 ø 21 cm

Tambor con pandereta
PG 7701
•	 ø 27 cm

Cinturón de cascabeles
NT 3304
•	 medidas: 78 x 2,5 x 3 cm, 10 cascabeles

Sonajero con 5 cascabeles
NT 4200
•	 medidas: 10,5 x 8,5 x 2,5 cm

Muñequera o tobillera
PG 7550
•	 medidas: 23 x 2,3 x 3 cm; 2 unidades

Pandereta
NT 7081
•	 2 uds., medidas: 14 x 11,5 x 2,5 cm

Instrumentos
de madera
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Triple agogo
NT 9005
•	 Altura 26 cm, ø 4 cm

Cabasca
NT 9804
•	 ø 11 cm

Güiro
PG 1715
•	 medidas: 20.5 x 4.2 x 4.2 cm

Güiro con rascador
NT 1021
•	 medidas: 21 x 5.8 x 5.8 cm

Sacudidor con rascador
PG 0735
•	 medidas: 15 x 4,5 x 4,5 cm, 1 unidad

Caja china
PG 4618
•	 medidas: 16,5 x 5,5 x 3,8 cm

Güiro doble
VO 5276
•	 medidas: 19 x 4 x 19,5 cm
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Palo de lluvia
NT 1032
•	 24 x 4,5 x 4,5 cm

Maracas de madera
NT 0100
•	 2 uds,medidas: 15,2 x 5,3 x 5,3 cm

Maracas coloridas de madera
NT 0404
•	 2 uds, medidas: 20,5 x 6 x 6 cm

Castañuelas
NT 9303
•	 medidas: 5,8 x 5,8 x 1,6 cm, 2 uds., plástico

Claves
NT 9603
•	 2 uds, 20 cm

Castañuelas
VO 4155
•	 2 uds., medidas: 5,8 x 5,8 x 1,6 cm, madera

Castañuelas con mango
PG 1722
•	 medidas: 21,3 x 5,5 x 2,7 cm

Huevos maraca de madera
NT 2201
•	 2 uds., medidas: 7 x 4,5 x 4,5 cm

Huevos musicales
Descatalogado
•	 Altura: 6 cm, 4 uds.

ed
uc

ac
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Palo de madera
PG 3713
•	 L 17 cm

Tambor con correa
NT 3301
•	 ø 20 cm

Bongos
VO 4956
•	 ø 15 cm, altura: 19 cm 

Tambor
VO 4181
•	 ø 25 cm

Tambor
OV 0335
•	 ø 21 cm

Tambor de madera
NT 3305
•	 medidas: 20 x 20 x 10 cm

Tambor océano
NT 1001
Cierra los ojos y muévelo lentamente, se oirá el 
sonido del océano. 
•	 medidas: 25 x 25 x 3,5 cm
•	  1 ud.
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Flauta dulce
OV 0100
•	 medidas: 32 x 3 x 3 cm

Flauta de madera
NT 4250
•	 medidas: 32 x 3 x 3 cm

Partituras - Villancicos
NS 4209
Partituras con villancicos fáciles de tocar. Cada 
villancico con tres anotaciones: solfeo, nota musical 
y color/numérico. 
•	 24 láminas 11 x 23 cm.

Partituras - Canciones populares 
NS 4210
Partituras con canciones populares y fáciles de tocar. 
Cada canción con tres anotaciones: solfeo, nota 
musical y color/numérico. 
•	 24 láminas 11 x 23 cm.

flautas y partituras
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Partituras musicales - Villancicos
NS 4204
Partituras con villancicos populares y 
fáciles de tocar. Cada villancico con tres 
anotaciones: solfeo, nota musical y color/
numérico. 
•	 24 láminas 11 x 23 cm.

Partituras musicales - canciones 
populares
NS 4203
Hojas de trabajo con canciones populares 
y fáciles de tocar. Cada canción con tres 
anotaciones: solfeo, nota musical y color/
numérico.  
•	 24 láminas 11 x 23 cm.

cascabeles y partituras

Campanas con botón
VO 8528
•	 8 nota

Campanas con mango
VO 8535
•	 8 campanas: diatónico, F# y B



Micrófono con grabadora USB
TG 0001
Incorpora botones que permiten grabar conferencias 
y reproducirlas directamente a través del micrófono 
incorporado, o descargarlas al PC usando el 
conector USB. 128 MB de memoria
•	 Descarga vía USB
•	 Hasta 2 horas de tiempo de grabación
•	 Batería recargable con USB
•	 Cable USB
•	 toma de auriculares 3.5 mm
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Caja de música
NS 0427
•	 base 29 x 15,5 x 2,3 cm, 
•	 cada caja: 6,7 x 6,7 x 4,7 cm

Triángulo
PG 1733
•	 medidas: 10 x 10 x 0.7 cm

Platillo con palo de madera
PG 1788
•	 ø 6 cm

Platillos
PG 7852
•	 medidas: 15 x 15 x 1.8 cm

Cubos acústicos
BE 1009
•	 8 pares de cubos con diferentes sonidos

Silvido de pájaro
NT 1061
•	 medidas: 4,5 x 4,5 x 8 cm

Kazoo
PG 7510
•	 L 12 cm, 5 uds

Harmónica
NT 2081
•	 16 agujero tono C, metal, medidas: 13 x 2,6 x 2 cm

Silbatos
PG 7630
•	 medidas: 6 x 6 x 1 cm, 3 uds.
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Acordeón
NT 5830
Instrumento de juguete con fuelle manual. Teclado 
- rango de una octava y media, 8 botones. 
•	 L 53 cm, A 17 cm, F 5.5 cm.

Ukulele
NT 0001
Instrumento de juguete de madera. La caja de 
sonido con 4 cuerdas de vinilo. 
•	 L 53 cm, A 17 cm, F 5.5 cm.

Metalófono
PG 1800
•	 12 notas, medidas: 29 x 8 cm

Metalófono
NT 9701
•	 medidas: 42 x 14,5 x 4,5 cm, caja de resonancia

Metalófono
PG 1801
•	 27 notas, medidas: 42 x 24 cm

2–en–1 banco de golpes y tecleo
CI 3515
Ding-dong, ding-dong! Este juguete 2 en 1 ayuda 
a sintonizar el oído con los diferentes sonidos que 
puede hacer. Pon la pelota en el hoyo, golpéala y 
escucha el timbre. ¡O dale la vuelta y usa el martillo 
para hacer música! 
•	 medidas: 29 x 18.5 x 10 cm
•	 edad: +1
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6 bandejas para 
caballete doble
NS 0315
•	 L 60 cm, A 12 cm, H 8 cm

Caballete doble
NS 1728
•	 doble cara, plegable, para 2 personas 
•	 2 bandejas 
•	 altura 121 cm, tableros 65 x 65 cm

Caballete para 4 niños
NS 1729
•	 plegable, doble cara, caben 4 personas 
•	 4 bandejas
•	 altura 121 cm, tableros 130 x 65 cm

Caballete de pared
NS 0308
•	 medidas: 198 x 108 x 17 cm
•	 se vende sin bandejas

3 bandejas para caballete
NS 0314
•	 L 60 cm, A 12 cm, H 8 cm

Espejo
NS 0581
Colocado en el stand 
multifunción NS 0578 crea 
un rincón de arte.

Stand multiusos
NS 0578
Sirve como área de juego; con 
accesorios puede usarse como 
teatro de títeres (NS 0580).
•	 con espejo (NS 0581) o como puesto de 

mercado (NS 0579)
•	 medidas: 84 x 51 x 113,5 cm

arte
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Caballete
NS 0445
•	 medidas: 164 x 77 cm

Caballete de doble cara
NS 0309
•	 tamaño grande, doble cara, para 6 niños, 

200 x 70 x 95 cm
•	 se vende sin bandejas

Mesa móvil de actividades
NS 0594
•	 medidas: 62.5 x 42 x 67 cm, sin accesorios

Armario de Arte sobre ruedas
NS 0781
•	 medidas: 80x 75 x 40 cm, sin accesorios

Mesa con contenedor
NS 0565
•	 La parte central del sobre de la mesa esconde 

un contenedor para pequeños objetos necesarios 
para actividades artísticas, 

•	 medidas: 120 x 80 cm
•	 3 alturas: 46, 52, 58 cm
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Papel blanco de dibujo A4
TM 0001
•	 250 uds.

Papel blanco de dibujo A3
TM 0002
•	 250 uds

A4
TM 2018
•	 20 hojas

TM 2028
•	 50 hojas
 

A3
TM 2042
•	 10 hojas

TM 2043
•	 20 hojas

Lámina de dibujo

A4
TM 2021
•	 10 hojas

TM 2031
•	 20 hojas

A3
TM 2048
•	 10 hojas

TM 2049
•	 20 hojas

Papel de color

A4
TM 2020
•	 10 hojas

TM 2029
•	 30 hojas

A3
TM 2046
•	 10 hojas

TM 2047
•	 20 hojas

Block de dibujo técnico

Portadas
personalizables

Pequeño
MT 5455
•	 17 niveles, medidas: 43 x 33 x 65 cm

Grande
MT 5457
•	 25 niveles, medidas:43 x 33 x 90 cm

Tendedor 
sobre ruedas 
para secar 
dibujos

self assembly 
(comes in flat box)
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A4
TM 2023
•	 10 hojas

Grande
TM 2024
•	 10 hojas, medidas: 24.5 x 33.5 cm

Papel adhesivo flourescente

Papel arcoíris A4
TM 2022
•	 10 hojas

A3
TM 2060
•	 10 hojas

A4
TM 2027
•	 10 hojas

Papel negro para dibujo

Papel de colores para dibujo técnico

A3 
TM 2061
•	 10 hojas

A4
TM 2025
•	 10 hojas

TM 2032
•	 30 hojas

TM 2062
•	 20 hojas

TM 2058
•	 100 hojas

portadas personalizables

A4
TM 2019
•	 10 hojas

TM 2030
•	 30 hojas

A3
TM 2044
•	 10 hojas

TM 2045
•	 20 hojas

Papel de colores para dibujo
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Eco pintura 1 l - 6 colores
LF 0001

Eco pintura 0.5 l - 6 colores
LF 0020

Acuarelas eco en seis colores básicos. Una 
alternativa económica a nuestras excelentes 
témperas. Destinado a papel, lienzo, yeso, 
madera, espuma de poliestireno. La tapa a 
presión ayuda a dispensar la pintura. 

Témpera 1 l. 6 colores
NS 0802
•	 6 l

Témpera 0,5 l. 6 colores
NS 0800
•	 3 l

made in
europe

botella con dispensador

0,5 l 1 l

colores duraderos asa de 
mano

colores 
intensos



447www.mobeduc.com

Batas de nylon
NS 0133
•	 3 uds.

Delantales
NS 0801
•	 3 uds.

Dispensadores en botella
RL 0754
•	 Dispensadores para pintura o pegamento. 
•	 Capacidad 25 ml, 5 unidades.

Almohadillas de plástico
NS 0389
•	 medidas: 40 x 60 cm

Almohadillas de plástico
pequeña
NS 0418
•	 medidas: 24 x 33 cm

Bandejas de plástico 4 uds
AP 2095
•	 4 uds., medidas: 16 x 12 x 4 cm
•	 portadas personalizables

Vaso antiderrame 6 uds
AP 2325
Vasos de plástico para contener el agua y los pinceles. La tapa 
cóncava en forma de embudo evita que el agua se derrame. 
•	 6 uds en 6 colores
•	 Edad: +3
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Plano 5 mm
NS 1040
•	 Altura 16.7 cm, 8 uds

Plano 9 mm
NS 1041
•	 Altura 17.2 cm, 8 uds

Plano 15 mm
NS 1042
•	 Altura 17.9 cm, 8 uds

Plano 20 mm
NS 1043
•	 Altura 18.4 cm, 8 uds

Mix
NS 1035
•	 24 uds

Redondo 4 mm
NS 1036
•	 Altura 16.7 cm, 8 uds

Redondo 12 mm
NS 1078
•	 Altura 16.7 cm, 8 uds

Redondo 8 mm
NS 1037
•	 Altura 17.2 cm, 8 uds

•	 pelo: cerdo

pinceles
estándar
•	  mango de madera



449www.mobeduc.com

•	 pelo: nailon

•	 pelo: nailon

•	 pelo: cabrat

profesionales

planos

universales
•	 mango de madera

•	 mango de madera

•	 mango de madera

Mix redondos
NS 1044
•	 12 uds

Mix planos
NS 1045
•	 12 uds

24 mm
NS 1052
•	 Altura 17.2 cm, 6 uds

40 mm
NS 1053
•	 Altura 17.7 cm, 4 uds

60 mm
NS 1054
•	 Altura 18.2 cm, 3 uds

Mix
NS 1055
•	 Anchos 24, 40, 60 mm, 12 uds

11 mm 8 uds.
NS 1050
•	 Altura 18.7 cm

11 mm 24 uds.
NS 1051
•	 Altura 18.7 cm
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12 mm
NS 1046
•	 Altura 17.4 cm, 8 uds

18 mm
NS 1047
•	 Altura 16.7 cm, 5 uds

26 mm
NS 1048
•	 Altura 17.2 cm, 3 uds

Mix
NS 1049
•	 ø 12, 18, 26 mm
•	 3 uds

Pinceles de esponja
NS 1056
•	 4 uds

Antigoteo
NS 1070
•	 set de 8 uds (punta L 1.3 cm), cerda 

blanqueada
•	 mango rojo de plástico

•	 pelo: cerdo

golpes
•	 mango de madera
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Ciudad
AP 0704
•	 15 cm, 5 uds

Granja
AP 0729
•	 15 cm, 5 uds

Mar
AP 0730
•	 15 cm, 5 uds

Pascua
AP 0731
•	 15 cm, 5 uds Rodillos con textura 2

AP 0406
•	 7 cm, 3 uds

Navidad
AP 0732
•	 15 cm, 5 uds

Rodillos de espuma
AP 2111
•	 7 cm, 4 uds en 4 colores

rodillos decorativos
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Jumbo largo
NS 0803
•	 12 uds, ø 1 cm, L 17.5 cm

Jumbo corto
NS 1059
•	 12 uds, ø 1 cm, L 8.8 cm

Largos 12 uds.
NS 1057
•	 12 uds, ø 0.8 cm, 17.5 cm

Largos 24 uds.
NS 1058
•	 24 uds, ø 0.8 cm, 17.5 cm

Acuarelables
NS 0804
•	 12 uds

lápices de colores

1 cm

1 cm

0.8 cm0.7 cm
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Azul
NS 1090

Amarillo
NS 1092

Rojo
NS 1093

Verde
NS 1091

300 uds

Jumbo corto 60 uds
NS 1060
•	 60 uds, ø 1 cm, L 8.8 cm
•	 12 colores x 5 uds

Largo 300 uds
NS 1064
•	 300 uds, ø 0.8 cm, L 17.5 cm 
•	 12 colores x 25 uds

60 uds

60 uds

Jumbo largo 60 uds
NS 1062
•	 60 uds, ø 1 cm, L 17.5 cm 
•	 12 colores x 5 uds

Largo 60 uds
NS 1069
•	 60 uds, ø 0.8 cm, L 17.5 cm 
•	 12 colores x 5 uds

Jumbo largo 300 uds
NS 1068
•	 300 uds, ø 1.2 cm, L 17.5 cm 
•	 12 colores x 25 uds

pack de pinturas para clase 
en una caja de cartón

set de un color
•	 24 uds, ø 0.8 cm, 17.5 cm

24 uds

Normal

Jumbo

60 uds

300 uds
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Pinturas de cera
RL 3698
•	 12 uds
•	 ø 0.8 cm, L 8.8 cm

Ceras al óleo XL 24 colours
IG 2931
•	 ø 1.1 cm, L 7 cm

Ceras al óleo 25 colours
FC 1250
•	 ø 0.8 cm , L 9 cm

Ceras al óleo XL 12 colours
IG 2930
•	 ø 1.1 cm, 7 cm

Ceras al óleo 12 colours
FC 1200
•	 ø 0.8 cm , L 9 cm

pinturas



455www.mobeduc.com

Ceras al óleo - pack para clase
NS 1077
Lápices de colores grandes y suaves para papel, 
tablero de Bristol, tela, madera o yeso. Las líneas 
dibujadas son fáciles de difuminar y los colores 
fáciles de mezclar. 
•	 300 uds., ø 11 mm, L 7 cm
•	 12 colores  x 25 uds.
•	 empaquetado en una caja duradera de cartón respetuosa del medio 

ambiente con tapa superior.

300 uds

Pinturas de agarre fácil
AP 2023
•	 Set de 6 colores
•	 ø 5 cm, L 6 cm
•	 edad: +2

Recambios
AP 2084
•	 Set de 6 colores
•	 ø 5 cm
•	 edad: +2

Pintura gigante
AP 2060
Pinta con 4 colores a la vez! 
•	 ø 14.5 cm, edad: +2

Ceras Jumbo - pack para clase
NS 1065
•	 300 uds, ø 1.1 cm, L 9 cm,  
•	 12 colores x 25 uds
•	 medidas caja: 25 x 19 x 10 cm 

300 uds
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sellos

Hojas
DN 2621
•	 medidas: 6.5 x 7 cm

Vehículos
DN 2625
•	 12 uds; medidas: 5 x 4 cm

Animales
DN 2630
•	 12 uds; medidas: 5 x 4 cm

Números
DN 2635
•	 10 uds; medidas: 5 x 4 cm

Navidad
DN 2622
•	 medidas: 6.5 x 7 cm

Flores
DN 2626
•	 12 uds; medidas: 5 x 4 cm

ZOO
DN 2631
•	 12 uds; medidas: 5 x 4 cm

Juguetes
DN 2629
•	 12 uds; medidas: 5 x 4 cm

Alfabeto
DN 2638
•	 letras mayúsculas 
•	 26 uds
•	 1.5 x 2.4 cm

Verduras
DN 2627
•	 12 uds; medidas: 5 x 4 cm

Frutas
DN 2628
•	 12 uds; medidas: 5 x 4 cm

Carretera
DN 2643
•	 12 uds; 
•	 medidas: 5 x 4 cm
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Patrones gráficos
DN 2656
•	 7 uds

Euros
DN 2658
•	 15 billetes y monedas
•	 medidas: 3.5 x 3 cm – 7.5 x 4 cm

Jardín
DN 2644
•	 12 uds; medidas: 5 x 4 cm

Granja
DN 2647
•	 12 uds; medidas: 5 x 4 cm

Bosque
DN 2645
•	 12 uds; medidas: 5 x 4 cm

Pascua
DN 2648
•	 8 uds 5 x 4 cm y 5 x 8.5 cm

Emociones
DN 2634
•	 6 uds, 6.5 x 7 cm

Clima y tiempo
DN 2646
•	 9 unidades 5 x 4,3 cm; 
•	 2 unidades 2.5 x 12 cm

Cuentos de hadas
NS 3025
•	 medidas: 6 x 7 cm
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Sellos con patrones
AP 0434
•	 6 uds.

Navidad en relieve
AP 0340
•	 8 patrones, medidas: 15 x 15 cm

Almohadilla tinta azul
AP 0488
•	 ø 15 cm

Almohadilla tinta roja
AP 0494
•	 ø 15 cm

Almohadilla tinta verde
AP 0493
•	 ø 15 cm

Almohadilla tinta amarilla
AP 0495
•	 ø 15 cm

Sellos de texturas animales
AP 2090
•	  4 uds, medidas: 6 x 5 x 5 cm

Sellos para cartas de fácil agarre
AP 2342
•	 Set de 26 letras mayúsculas
•	 ø 4 cm
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Plastilina pack para clase
TM 2011
•	 12 sets de colores de 15 barras cada uno; 2,4 kg

13.

w w w. n o w a s z k o l a . c o m

NS 4202

24.

w w w. n o w a s z k o l a . c o m

NS 4202  

15.

w w w. n o w a s z k o l a . c o m

NS 4202

17.

w w w. n o w a s z k o l a . c o m

NS 4202

18.

w w w. n o w a s z k o l a . c o m

NS 4202

14.

w w w. n o w a s z k o l a . c o m

NS 4202

Plastilina (multicolor)

TM 2050
•	 12 barras en colores diferentes

Plastilina (multicolor)
TM 2015
•	 6 barras en colores diferentes

Fichas de trabajo para plastilina
NS 4202
Gráfico paso a paso las instrucciones. Nivel 
de dificultad marcado con estrellas. Cada hoja 
presenta una figura diferente. Una hoja es una 
muestra de color y proporciona instrucciones sobre 
cómo obtener colores secundarios.

2,4 kg

plastilina

16.

w w w. n o w a s z k o l a . c o m

NS 4202
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caramelo
KE 2533

Hoja de arce
KE 2512

Mariposa
KE 2521

Corazón
KE 2516

Ángel
KE 2529

Árbol de navidad
KE 2501

Flor 1
KE 2511

Flor 2
KE 2528

Sol
KE 2503

Copo de nieve
KE 2502

Árbol de navidad
KE 1813

Hoja de Arce
KE 1830

Lazo
KE 1820

Trébol
KE 1821

Flor
KE 1819

Mariposa
KE 1805

Oso
KE 1809

Tulipán
KE 1826

Copo de nieve
KE 1833

Conejo
KE 1811

ø 1,8 cm

perforadoras

ø 2,5 cm
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Flor
KE 3221

Tulipán
KE 3217

Sol
KE 3213

Estrella
KE 3201

Trébol
KE 3214

Árbol de navidad
KE 3216

Casa
KE 0012

Ola
KE 0018

Lazo
KE 0015

Corazones
KE 8011

Estrellas
KE 8012

Ola
KE 8013

Ositos
KE 8014

Flores
KE 8015

prensa para papel

troquel para bordes

Troquel con diferentes diseños
KE 8601
•	 4 uds

Flor
KE 8211

Corazón
KE 8202

sellos

ø 3,2 cm
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Tijeras de oficina
OP 0012
•	 16 cm, 3 uds

Tijeras Multipropósitos
SN 0002
•	 21 cm, 1 ud.

Tijeras grandes
SN 4000
•	 21 cm, 1 ud.

tijeras

Tijeras de plástico
SN 0005
•	 5 uds

Tijeras
SN 0505
•	 14 cm, 5 uds
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Tijeras
SN 7200
•	 14 cm, 4 uds

Tijeras
SN 7500
•	 16 cm, 3 uds

Pegamento vinílico
NS 0808
•	 1 l

Pegamento vinílico
NS 0809
•	 0,5 l

Tijeras ergonómicas
SN 0007
•	 5 uds

Tijeras de plástico con patrones
SN 0006
•	 3 uds

pegamento
fabricado en Europa

Tijeras ergonómicas
SN 0001
•	 13 cm, 5 uds
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Pascua
NS 0919
•	 cordero, liebre, narciso, cesta, huevo de Pascua, pollo

Frutas
NS 0920
•	 plátano, ciruela, fresa, cereza, pera, manzana

Granja
NS 0925
•	 caballo, vaca, cerdo, cabra, gato, perro

Bosque
NS 0915
•	 zorro, erizo, jabalí, corzo, escarabajo, búho

Navidad
NS 0918
•	 vela, árbol de Navidad, bola, dulces, muñeco de nieve, calcetín

plantillas

Juguetes
NS 0923
•	 liebre, perro, oso, avión, coche, pato

•	 6 formas
•	 medidas: 15 x 15 cm
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Decoraciones navideñas
NS 0910
•	 6 formas de decoraciones navideñas

Señales
Descatalogado
•	 extintor, minusválidos, tirar a la basura, bueno para el medio ambiente, 

plancha, reciclable

Jardín
NS 0916
•	 mariposa, tulipán, regadera, caracol, calabaza, girasol

Flores
NS 3020
•	 azafrán, lirio de agua, rosa, margarita, lirio de los valles, narciso

Formas geométricas
NS 0912
•	 cuadrado, triángulo, círculo, rectángulo, trapecio, hexágono

Vegetales
NS 0922
•	 zanahoria, tomate, lechuga, pimiento, remolacha, guisantes

Sabana
NS 0924
•	 cebra, elefante, león, hipopótamo, rinoceronte, jirafa

Emociones
NS 0914
•	 alegre, triste, miedoso, enfadado, sorpresa, neutral
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Marco
NS 0927
•	 A4, 6 formas

Dinosaurios
NS 0963
•	 6 animales y plantas prehistóricas – tiranosaurio, amonita, diplodocus, 

helecho gigante, estegosaurio, pterosaurios
•	  13,5 x 14,5 cm

Maxi Caras
NS 0911
•	 A4, 6 formas

Aves
NS 0921
•	 Paloma, pavo, pato, ganso, gallina, gallo

Hojas
NS 0913
•	 arce, nogal, haya, roble, tilo, gingko
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Bichos y caracol
NS 0948
•	 medidas: 15 x 15 cm

Cordones brillantes
AP 2322
Cables flexibles y brillantes 
para crear diversas formas 
y obras de arte; 5 piezas en 
5 colores, 4 m de largo

Cordones de fieltro 
AP 2369
•	 set de 6 colores
•	 cada cuerda 5 m de largo



468

ed
uc

ac
ió

n

Pantones:
Rojo    485c
Amarillo  123c
Verde   362c
Azul oscuro 286c   
Azul claro  Cyan
Morado  268c

Pizarra sobre ruedas
YC 9001
•	  doble cara, magnética, limpieza en seco
•	  medidas tablero: 180 x 100 cm
•	  dimensión total: 80 x 58 x 175 cm

pizarras

Pizarra - pequeña
YC 9002	
•	 medidas: 100 x 80 cm

- naranja
NS 2095	
•	 medidas: 120 x 90 cm  

- verde
NS 2094	
•	 medidas: 150 x 100 cm

- azul
NS 2093	
•	 medidas: 200 x 100 cm

tableros 
de corcho

Pizarra
YC 9000
•	 medidas: 180 x 100 cm
•	  limpieza en seco, magnética
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Vitrina con puertas correderas
YC 9006 	
•	 interior de tela
•	 medidas: 200 x 107 cm

Tablero publicitario con papel
YC 9005	
•	 medidas: 100 x 70 cm

vitrinasPizarra sobre ruedas - pequeña
YC 9003	
•	 medidas: 120 x 90 cm

Vitrina con puerta
YC 9007	
•	 interior de corcho
•	 medidas: 150 x 103 cm

Vitrina cerrada
YC 9004	
•	 interior magnético
•	 medidas: 100 x 70 cm
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Andador con actividades
CI 3302
•	 Andador de madera sobre ruedas de goma, equipado con muchos 

elementos de manipulación (espejo rotatorio, clasificador, laberinto, 
dientes, campanas).

•	 medidas: 34 x 34 x 47 cm
•	 edad: +1 año

juguetes de madera

Cochecito y andador 
CI 3317
Mucho que hacer en un pequeño espacio. Ordenar 
formas y contar. Ayuda al niño a aprender a caminar. 
•	 medidas: 43.5 x 23 x 40.5 cm; edad: +3

Caballito mecedora
VG 5616	
Hecho de madera de caucho de calidad, seguro, 
con una estructura robusta. Cuando el niño crece, 
se puede quitar el respaldo superior para jugar 
durante más años. 
•	 medidas: 72.5 x 53 x 31 cm 
•	 edad: +18 meses

Coche para muñecos
VG 5029
Andador coche bomberos que ayuda a los más 
pequeños a caminar. La robusta construcción 
garantiza el 100% de seguridad. 
•	 medidas: 45 x 47 x 28 cm 
•	 edad: +18 meses
•	 hasta fin de existencias

TOYS



Carrito de la compra
VG 0672
Juguete de madera. 
•	 Medidas: 48 x 41 x 30 cm
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Cohete multiactividades
CI 4121
•	 medidas: 37 x 37 x 62 cm
•	 edades: +18 meses 

Garage
VG 5996
Este garaje de 2 plantas se completa con 3 coches, 
1 helicóptero, 1 estación de servicio, 1 ascensor, 1 
estación de lavado de coches, 1 helipuerto y varios 
aparcamientos.  
•	 medidas: 39.5 x 27.5 x 25 cm 
•	 edad: +3

Banco de herramientas
CI 0980
•	 medidas: 40 x 29 x 56 cm

Caja de herramientas 
CI 3511
Martillo, llave inglesa, alicates, etc. para el carpintero. 
No te preocupes mamá, puedo arreglarlo!
•	 medidas: 24x13x14 cm; 16 uds
•	 edad: +3años



Transporte de coches 
CI 3591
Este camión de dos pisos tiene una rampa 
móvil y ayuda a promover y desarrollar 
las habilidades motoras finas. ¡Mejora 
la destreza manual y el juego creativo! 
•	 medidas: 27.5 x 7 x 14 cm 
•	 edad: +2
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Set Granja magnética
CI 2561
Puzzle magnético con elementos de 
varios colores y formas (3,5 x 4 cm) 
Láminas de actividades incluidas. 
•	 edad: +3

Dominó
CI 2437
•	 28 fichas,medidas: 7,5 x 3,7 cm, caja 10 x 5 x 17 cm

Peces
CI 2579
•	 medidas: 25 x 25 cm

Juego de Pesca magnético
CI 9000
•	 medidas: 28 x 28 x 15 cm, 4 cañas de pescar, 12 peces

1 1

5

6

6

7

7

5

3

3

2

24

4

Caja de cierres
CI 8008
•	 medidas: 32 x 28 x 27 cm; edad: +3

juguetes de madera

Camión grúa
VG 0690
Bonito juguete de madera que contiene 
cuatro bloques para jugar. La grúa puede 
girarse y el brazo puede moverse hacia 
arriba y hacia abajo perfectamente. 
•	 1 coche, 4 bloques magnéticos
•	 medidas: 29 x 9.5 x 8 cm 
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Tren fuentes de energía
VG 5086	
•	 medidas caja: 34 x 10 x 4 cm 
•	 edad: +3

Tren bala
VG 5087	
•	 medidas caja: 34 x 10 x 4 cm 
•	 edad: +3

Señales de tráfico
VG 5085	
•	 medidas caja: 34 x 10 x 4 cm 
•	 edad: +3

Bomberos
VG 5083	
•	 medidas caja: 34 x 10 x 4 cm 
•	 edad: +3

Colegio
VG 5084	
•	 medidas caja: 34 x 10 x 4 cm 
•	 edad: +3

Construcción
VG 5081
•	 medidas caja: 34 x 10 x 4 cm 
•	 edad: +3

Set de Mini Vehículos
VG 5962	
•	 6 uds
•	 edad: +18 meses

Policía
VG 5082	
•	 medidas caja: 34 x 10 x 4 cm 
•	 edad: +3

VG 5631
•	 incluye 49 uds: pistas, coches, trenes, árboles, casas, señales 

de tráfico, personas
•	 medidas caja: 41.5 x 28.5 x 7.5 cm
•	 edad: +3  

set trenes

accesorios 
set trenes
Fantásticos accesorios para 
trenes con diferentes escenas y 
trenes, encontrarás todo lo que 
deseas para enriquecer tu actual 
conjunto de trenes.

1

1

5

5

3

3

7
7

2 2

6

6

4

4

8

8
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24 cm
NS 2037

34 cm
NS 2038

38 cm
NS 2039

45 cm
NS 2040

Set de ositos de peluche
NS 2041
•	 4 pcs, 24, 34, 38, 45cm

Sr. Gato
NS 2060
Peluche grande y muy suave. El gato puede 
abrazarse, montarse en un cochecito o 
acostarlo en la cama.
•	 altura: 70 cm
•	 edades: +6 meses 

Conejito
NS 2059
Peluche grande y suave con largas orejas que 
invitan al niño a agarrase a ellas, suave vientre 
que puede servir como almohada.
•	 altura: 50 cm
•	 edades: +6 meses 

Rana sensorial
NS 2055
Rana suave que se sienta con bolitas ocultas 
en sus pies y tronco. Se suman peso y 
proporcionan sensaciones que estimulan 
el tacto.
•	 altura: 15 cm
•	 edades: +6 meses 

Gatito
NS 2057
•	 amigo perfecto para llevar gracias 

a su reducido tamaño (25 cm).
•	 edades: +6 meses

Mapache
NS 2058
El negro y el blanco contrastan y atraen la 
vista, mientras que las patas finas y la cola lo 
hacen fácil de agarrar.
•	 altura: 26 cm
•	 edades: +6 meses 

Perro mimoso
NS 2056
Juguete mimoso para los más pequeños. 
Mantita suave con la cabeza de perro para 
jugar y acariciar
•	 dimensiones 34 x 30 cm
•	 edades: +0.

peluches
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Muñecos suaves muy agradables 
al tacto. Sus caras felices y 
ropa colorida despertará la 
imaginación de los niños.

NS 2051
•	 Altura 20 cm

NS 2052
•	 Altura 35 cm

NS 2053
•	 Altura 50 cm

NS 2047
•	 Altura 20 cm

NS 2048
•	 Altura 35 cm

NS 2049
•	 Altura 50 cm

Bebé
NS 2045
•	 Altura 32 cm

muñecos

Cojines Sensoriales
NS 2129
•	 Suaves cojines en forma de círculo, triángulo, rectángulo y cuadrado. Los colores vivos 

atraen la atención de los niños y el sonido los anima a jugar.
•	 diámetro del círculo 30 cm, lado del triángilo 30 cm, cuadrado 30 x 30 cm, rectángulo 

40x28 cm
•	 relleno de granulado

Cubos de Frutas
NS 2116
Set de cubos de espuma de colores cubiertos de terciopelo 
con motivos de frutas. Pueden servir como bloques grandes y 
ligeros para construir torres y pirámides. También pueden usarse 
para mejorar las habilidades de lanzar y agarrar y enseñar los 
colores y nombres de frutas
•	 6 piezas
•	 lado 15 cm
•	 edad: +6 meses
•	 cubierta de cremallera lavable en máquina (max 40°)

Muñecos anatómicos
Muñecos anatómicamente correctos de una niña y un niño. 
Vestidos con petos fáciles de cambiar y una camisa. Rellenas 
con bolitas. Su peso - acercándose al de un bebé real - los hace 
muy realistas.
•	 Altura 48 cm

1 kg

Bebé. Niña
NS 2042

Bebé. Niño
NS 2043
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Chica 35 cm
CB 0001

Chico 20 cm
CB 0006

Chica 20 cm
CB 0005

Chica 50 cm
CB 0002

Chico 40 cm
CB 0003

Chico 50 cm
CB 0004

Muñecas del Mundo
NS 2061
Las cuatro niñas - Naomi, Klarissa, Emily, Yoko - vienen de 
diferentes partes del mundo. La apariencia de cada muñeca 
es característica de su lugar de origen. Hecho de tejido suave, 
rellenas. 
•	 4 muñecas. altura 35 cm.
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Manipulables

Bebé
NS 2067
Suave muñeco con un set de 8 
prendas con diferentes cierres. 
(velcro, cremallera, lazos)
•	 altura 44 cm

Tolek
NS 2065

Tola
NS 2054

Grandes muñecos suaves vestidos con ropa con 
diferentes cierres (botones de madera y plástico, 
clavos, velcros, cremalleras, cordones y hebillas). 
Jugando con el juguete, el niño desarrolla 
destreza y confianza en sí mismo.
•	 altura 75 cm
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Muñeca Bebé baño
TU0009
Muñeca para jugar en el baño. Abrirá 
y crerrará sus ojos cuando cambie de 
posición. Piernas y brazos móviles. 
•	 Accesorios: ropa, bata, biberón, champú, crema, jabón, 

pato de goma. 
•	 altura 30 cm.

Muñeca interactiva Milenka
TU0007
Muñeca con pelo largo y accesorios de 
peluquería: sandalias, peine, espejo, 
horquillas, tijeras y pulverizador de 
agua. Al presionar el botón inicia a 
balbucear y reir.  
•	 requiere 3 pilas AA (no incluidas). Altura 40 cm.

Muñeco interactivo Lukas
TU0010
Alimentar a este muñeco es todo un reto. 
Coloca un biberón cerca de su cara y 
provocará un sonido de succión. La otra 
botella hará que el muñeco gire la cabeza. 
•	 Accesorios: 2 biberones, plato, cuchara, tenedor. requiere 3 

pilas AA (no incluidas). 
•	 altura 37 cm.

Muñeca interactiva Bebé
TU0008
La muñeca puede tocar una melodía, 
gatear y mirar alrededor. Se acostará 
en su barriga, llamará a su mamá y 
papá en Inglés, abre y cierra los ojos 
al cambiar de posición. 
•	 Accesorios: ropa, babero. 
•	 altura 33 cm. 
•	 requiere 3 pilas AA (no incluidas)

Muñeca Anetka
TU 0006
Muñeca de crecimiento que empezará 
a llorar después de presionar un botón 
y detenerse sólo cuando esté tomando 
biberón. Después de la comida eructa, ríe 
y crece. Cuando duerme ronca y encoge. 
Incluye biberón. 
•	 altura 41–46 cm. Edades +3.

Muñeca Bebé
TU 0005
Muñeca que habla con chupete. 
•	 altura 42 cm. El diseño de la ropa está sujeto a alteración

Muñeca con Accesorios
TU 0004
Muñeca ideal para todas las niñas. La 
muñeca cerrará los ojos cuando se le da 
el biberón y puede hacer pis. 
•	 altura 40 cm, hecha de material resistente. 8 accesorios: 

2 chupetes, un orinal, un biberón, 3 porciones de papilla, 
un pañal, una cuchara, un plato; en diseño de la ropa está 
sujeto a alteraciones.

Muñeca Jagodka
TU 0003
Muñeca de peluche que cierra y abre 
los ojos al cambiar su posición. 	
Después de presionar su vientre blando, 
llorará y dirá 'Mamá' y 'Papá.' 
•	 requiere3 pilas LR44. altura 40 cm. Ropa adicional por 

separado. Edad +3.
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Muñeca Miss Playa
TU 0001
Muñeca que toma el sol con traje de baño, 
gafas de sol y chancletas con volantes. En lugar 
del ombligo tiene un botón - al presionarlo dirá 
'adiós', llorará, reirá, balbuceará o cantará. 
Después tomar biberón hará pis. La muñeca 
tiene piernas y manos móviles y puede sentarse. 
El conjunto incluye un biberón, una concha, una 
estrella de mar y gafas para la niña, idénticas 
a las de la muñeca. 
•	 requiere de 3 pilas LR44. Altura 38 cm. Edad +3.

Muñeca Fashion 
TU 0002
Muñeca sonriente grande con ropa colorida. 
Después de presionar un botón comenzará a 
cantar canciones alegres. 
•	 altura 50 cm. Diferentes diseños de ropa personalizados.
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Cama para muñecas
NS 0495
Cuna de madera (50 x 23 x 30 cm).
•	 edad: +3

Ropa de cama para 
muñecas
DO 0006
•	 contiene una sábana (43 x 23 cm), 	

una colcha (33 x 26 cm) y una almohada         
(22 x 16 cm)

Cuna para muñecas
CI 2808
Cuna de madera para una 
muñeca, con almohada y ropa 
de cama.  
•	 medidas: 46 x 27 x 7 cm, edad: +3

Andador
CI 2812
Sillita de madera para empujar. Almohada y 
ropa de cama incluídas. 
•	 medidas: 32,5 x 6,5 x 44,5 cm, 
•	 edad: +18 meses 

accesorios 
para muñecas

Tocador
NS 1724
Tocador con un cajón, armario y espejo. 
•	 69 x 32 x 80 cm
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Tabla de planchar
MI 0207
•	 medidas: 46 x 21 x 45,5 cm

Cochecito
MI 7570
•	 medidas: 56 x 36,5 x 64 cm

Trona
MI 7580
•	 medidas: 33 x 26 x 60 cm

Sillita de 3 ruedas
MI 0306
•	 3 ruedas, 
•	 medidas: 53 x 62 x 32,5 cm

Sillita de paseo
IK 2332
•	 medidas: 52 x 27 x 55 cm

Plancha
TU 0018	
•	 medidas: 18 x 8 x 5 cm
•	 necesita 2 pilas AA (no incluidas) 
•	 edad: +18 meses
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Casa de muñecas moderna
CI 4124
Casa de muñecas de madera con piscina. Los colores vivos, formas 
modernas y elementos móviles atraen a los niños a jugar. La casa 
tiene 6 habitaciones: una sala de estar, dormitorio, baño y cocina 
- todo con muebles típicos. También hay una piscina y un balcón. 
•	 70 elementos; medidas: 45 x 23 x 75 cm; edad: +3

Casa de muñecas
NS 0155
•	 medidas: 56 x 56 x 55 cm

Estructura de madera de casa de muñecas
NS 0197 
Una casa de muñecas de madera sobre pilares. Cuatro habitaciones 
equipadas con muebles de madera y una escalera. Asa superior 
para facilitar el transporte. 
•	 medidas 65 x 31 x 59 cm. 20 piezas de mobiliario, 4 figuras con ropa.
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Mariposas - Casa de muñecas de madera
NS 0199 
Una gran casa de muñecas pintada, con múltiples 
habitaciones y techo extraíble para facilitar el acceso. La 
casa tiene puertas y persianas abiertas. 
•	 medidas: 50 x 30 x 60 cm. 3 pisos (planta baja, primer piso y ático); Los muebles 

y las figuras no forman parte del conjunto.

Casa de muñecas de madera
NS 0198 
Casa de muñecas de madera con un frente 
deslizante y techo extraíble. Cuatro habitaciones 
equipadas con pequeños muebles de madera. 
Acceso desde tres lados. 
•	 medidas: 50 x 30 x 46 cm, 20 piezas de mobiliario + 4 figuras con ropa.

el
 m

ob
ilia

rio
 n

o 
es

tá
 in

clu
id

o



484

ed
uc

ac
ió

n

Pantones:
Rojo    485c
Amarillo  123c
Verde   362c
Azul oscuro 286c   
Azul claro  Cyan
Morado  268c

Cocina
NS 0260
•	 medidas: 68 x 38 x 48 cm 	

(90 cm total)

Lavadora
NS 0261
•	 48 x 38 x 48 cm (68 cm total)

Módulo Estantería
NS 0262
•	 medidas: 48 x 38 x 48 cm (58 cm total)

Mostrador Mercado
NS 1837
•	 medidas: 123 x 82 x 81 cm

cocina
maluch 
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Cocina noble con accesorios
VG 5022
•	 incluye: cocina, lavabo y armarios
•	 surtido de accesorios: 1 espátula, 1 pala, 1 sartén con tapa, 1 sartén con 

huevo y 2 tarros de condimentosize: 54 x 83.5 x 30 cm 
•	 edad: +3

Mezclador
VG 5026	

Gire el botón superior para girar el batidor, levante 
el mango en la parte superior para quitar el bol. 
Gire el interruptor con sonido "kaka" para que la 
máquina "funcione". 
•	 medidas: 21 x 19.5 x 11 cm 
•	 edad: +3

Cocina portátil
VG 5024	

Todos los interruptores están listos para el sonido 
"kaka".
Esta mesa de cocina es fácil de doblar y llevar. 
•	 incluye: 1 cuchara, 1 espátula, 1 olla con tapa, 1 sartén con tapa y 2 

jarras de condimentos
•	 medidas: 31 x 30 x 9.5 cm 
•	 edad: +3

Cafetera
VG 5025	

Gire el interruptor con el sonido "kaka" para que 
la máquina "funcione", presione el botón superior 
para tomar una taza de café. 
•	 incluye: cafetera, taza y 1 cápsula de café 
•	 medidas: 21 x 19.5 x 11 cm 
•	 edad: +3

Balanza
TY 2040	

Hecho de madera de haya de alta calidad. Las 
bandejas de carga pueden moverse en los brazos 
de la báscula para alcanzar el equilibrio antes de 
cargar los pesos. Aprende la teoría del equilibrio 
jugando este juguete. 
•	 incluye: 1 soporte, 2 bandejas de carga y 6 pesas con 3 pesos diferentes
•	 medidas: 28 x 21.5 x 8.5 cm
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Cocina Azul
CI 4157
Esta cocina moderna multifuncional con 
fregadero, horno y armarios, proporciona un 
lugar donde su pequeño maestro cocinero 
puede practicar su arte.
•	 medidas: 55 x 30 x 75 cm, incluye 9 piezas; edad: +3

Cocina Rosa
CI 4119
Cocinita de madera de estilo moderno con todos los 
electrodomésticos necesarias para cocinar: nevera, lavadora, 
horno microondas, fregadero, cocina de gas, así como una 
ventana con una cortina y un reloj. El set también incluye ollas 
de cocina, una sartén y cubiertos. 
•	 medidas: 85 x 31 x 91 cm. Edad +3



Un conjunto de muebles de madera que imita el equipamiento 
de la cocina. Las sobreimpresiones en las puertas agregan 
un aspecto realista. El conjunto incluye una nevera, lavadora, 
cocina y fregadera. Cada puerta tiene una imagen diferente.
Los muebles pueden usarse en varias configuraciones: una 
isla en el medio de la habitación, en linea en una pared o 
como piezas separadas en diferentes partes de la habitación.
•	 medida de cada módulo: 50  x  41 x  54 cm; medida completa: 100 x 82 x 54 cm
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Lavadora
NS 3216

NS 3219
•	 lavadora
•	 frigorífico
•	 cocina
•	 fregadera

Frigorífico
NS 3218

Cocina
NS 3215

Fregadera
NS 3217

cocina
en isla
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Puesto de Mercado
NS 0465
•	 medidas: 80 x 80 x 120 cm

Mostrador multiusos
NS 0263
Mostrador multiusos con contadores para 
jugar, ej. Tienda, oficina de correos o banco. 
•	 medidas: 100 x 50 x 130 cm
•	 hecho de tablero MDF y laminado (abedul)

Tienda de Alimentación
CI 0002
Tienda de alimentación de madera con verduras frescas, frutas, 
leche y galletas. Comprar o vender, es divertido. 
•	 medidas: 44 × 28 × 77 cm, edad: +3

Stand multiusos
NS 0578
•	 medidas: 84 x 51 x 113,5 cm

Techo Mercado
NS 0579
•	 Tela roja – stand adaptable a multiples usos NS 0578
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Fregadero azul
NS 0287
•	 medidas: 104 x 37 x 56 cm, módulo con fregadera de plástico

Lavadora azul
NS 0288
•	 medidas: 104 x 37 x 56 cm, incluye plancha de madera

Combo cocina azul
NS 0290
•	 medidas: 104 x 37 x 56 cm, con 3 fuegos y un horno que se abre
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Cafetera
TU 0011
•	 Agua corriente, 2 pilas AA, no incluidas, 
•	 Dimensiones 16 x 13 x 21 cm

Juego de vajilla
TU 0012
•	 1 tetera, 4 tazas y platos de té, 
•	 Dimensiones: 28 x 30 x 7 cm

Tocador con luz y música
TU 0014
•	 Música y luces, secador de pelo, pintalabios etc. 2 

pilas AA no incluidas, 
•	 Dimensiones 65 x 51 x 11,5 cm

Carrito de Peluquería
TU 0013
•	 Secador de pelo con sonido. Requiere 2 pilas AA, 

no incluidas. 
•	 Dimensiones 43,5 x 36,5 x 46,1 cm

Cajero mostrador
TU 0015
•	 Supermercado, con caja registradora, comida, fruta, 

vegetales etc. 
•	 Dimensiones: 53 x 34 x 82 cm

Banco de mecánica
TU 0016
•	 Taladro, sierra, martillo, destornillador, etc. 2 pilas  AA, 
•	 Dimensiones 48 x 30 x 78 cm

Cocinita
TU 0017
•	 Música y luces incluidas. 3 pilas AA , no incluidas, 
•	 Dimensiones: 67 x 41 x  61 cm
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Set de barbacoa
TU 0022
•	 medidas: 24 x 21 x 31 cm 

Carro de herramientas
TU 0021
•	 medidas: 31 x 30 x 62 cm

Set de playa
TU 0023
•	 medidas: 55 x 12 x 5 cm
•	 1 ud

Carro de jardinería
TU 0019
•	 medidas: 32 x 32 x 58 cm

Carro de doctor
TU 0024
•	 medidas: 40 x  35 x 42 cm

Set de lipieza
TU 0020
•	 medidas: 27 x 30 52
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Twister
TY 0012
vehículo accionado manualmente. Se mueve girando 
el volante a izquierda y derecha. 
•	 L 75 cm, H 36 cm, A 28 cm. edad: +3

Mesa 4 en 1
MK  0002
Mesa combo que sirve como centro de juego. Una única estructura 
estable con tapas reemplazables para proporcionar superficies 
para cuatro juegos: billar, tenis de mesa, air hockey, baloncesto. 
•	 Dimensiones: 137 x 63 x 81 cm; sobre ruedas. Billar - 2 palos, 16 bolas, soporte, cepillo. 

Pin-pong: red, 2 bolas, 2 palas.  Baloncesto: canasta, bola, lanzador. Air hockey: disco, 2 
bases de fieltro.

Futbolín
MK 0001
•	 125 x 61 x 79 cm
•	 fabricado en MDF laminado 
•	 color: negro

Suelo de espuma ciudad
MW 0011
•	 9 uds., medidas: 30 x 30 cm
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NS 1838
•	 medidas: 178 x 107 x 72 cm

coche todoterreno

Tienda para mesa - Mundo submarino
NS 2122
Tienda de algodón que crea un lugar de juego íntimo y seguro 
para cualquier niño. Viene con numerosos motivos subacuáticos, 
cordones, 2 ventanas redondas y 2 entradas con cortinas velcro.
•	 75 x 120 x 60 cm; lavable 40°C; edades: +1año
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Animales exóticos
MJ 0001
•	 set de 7 animales: elefante (16 x 10 x 8,7 cm), tigre (15,5 x 3,8 

x 6,5 cm), león (14 x 4 x 6 cm), cebra (11 x 4 x 9 cm), jirafa (13,7 
x 3,7 x 13,7 cm), leopardo (14 x 3 x 5,5 cm)

Animales prehistóricos
MJ 0007
•	 El set contiene: un T-rex, triceratops, brachiosaurus, smilodon, 

sarcosuchus, mamut. 3,5–13 cm. Edad +3.

Animales ideales para juegos temáticos. 
Los colores y los detalles hacen que las 
figuras parezcan reales. 
•	 Hecho de plástico.

animales

Animales del bosque
MJ 0002
•	 set de 8 animales: alce (12 x 7,5 x 10,5 cm), lobo (10 x 2,5 x 

6 cm), zorro (7 x 2 x 5 cm), ardilla(4 x 1,5 x 5 cm), tejón (7 x 2,5 
x 3 cm), ciervo (9 x 2,5 x 7,5 cm), ciervo (12 x 6 x 13,5 cm), castor 
(8,5 x 3 x 3 cm)
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Animales Marinos
MJ 0005
•	 incluye; una ballena (24 x 3 x 12 cm), ballena asesina (20 x 6 5 x 8 cm), 	

tiburón (16 x 4.5 x 7.5 cm), delfín (12.5 x 4 x 4.5 cm ), foca (11 x 4 x 6 cm)

Animales de granja
MJ 0003
•	 set de 7 animales: gallina (4,5 x 2 x 4,5 cm), cerdo (9,8 x 3 x 4,6 cm), 

oveja (10 x 3 x 7 cm), carnero (10 x 3,5 x 8 cm), vaca (14 x 4 x 7,5 cm), 	
caballo (12,5 x 4 x 11 cm), cabra (11 x 3 x 6,5 cm)

Animales Polares
MJ 0004
•	 incluye: oso polar (10 x 6 x 3 5 cm), osito polar (6 x 4 x 

3.5cm), lobo antártico (11 x 5 x 3cm), una foca (9 x 6.5 x 9cm), 
pingüino ( 4 x 6 x 3cm).

Animalitos
MJ 0006
•	 incluye un potro, vaca, ternero, becerro, 

cochinillo, lechazo, gatito, cervatillo. 
1,5–7 cm. +3años.
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	 8 contenedores grandes de cartón
	 8 tipos d ebloques de construcción, más 

de 1200 piezas
	 8 conjuntos de láminas de trabajo
	 medidas del armario 56 x 38 x 94 cm

armario de 
almacenamiento 
con bloques y 
láminas NS 4000
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más de 1200
piezas



497www.mobeduc.com

Mueble de almacenamiento 
con contenedores de plástico 
y bloques NS 4444

	 unidad de almacenamiento con 4 ruedas (2 con freno)
	 8 cubetas de plástico con tapa
	 8 conjuntos de ladrillos, 1200 piezas
	 medidas del armario 34 x 34 x 97 cm
	 cubetas en colores aleatorios (azul, verde o blanco)

	 Todos los ladrillos vienen con lámians de 
trabajo que están disponibles por separado

	 set de láminas para 7 tipos de bloques, 
168 tarjetas 

	 3 sets de instrucciones para bloques 
Morphun Junior Starter 

	 medida de las láminas 11,5 x 11,5 cm

Láminas de trabajo para bloques de construcción
NS 4445
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cubetas de 
plástico con 
tapas
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Láminas para NS 4016
NS 4016W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Cubos
NS 4062
•	 36 uds., lado: 4 cm

Láminas para NS 4062
NS 4062W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Bloques conectores en rail
NS 4088
•	 160 uds., medidas: 6,5 x 3,5 cm, edad: +3

Envolturas
NS 4016
•	 120 uds., 10 cm

Láminas para NS 4088
NS 4088W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

ladrillos
La idea que hay detrás de las láminas era dar gran variedad 
de juegos y poder jugar con nuevas variantes. Estos se crean 
en colaboración con los profesores, que tienen conocimientos 
prácticos de la escuela y los ambientes preescolares. Las 
tarjetas pueden facilitar las actividades docentes, pero también 
se prestan para el juego individual en casa.

& láminas de trabajo
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Bloques
NS 4008
•	 58 uds, Altura 6,5 cm

Ladrillos
NS 4013 
•	 100 uds., lado: 2 cm

Bloques
NS 4006
•	 64 uds

Láminas para 
NS 4008
NS 4008W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Láminas para 
NS 4013
NS 4013W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Láminas para 
NS 4006
NS 4006W
•	 24 uds., 11 x 11 cm
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Bloques
NS 4007
•	 120 uds, altura: 4,8 cm

Bloques
NS 4011
•	 L 4 cm, ø 3.5 cm, 300 uds.

Bloques
NS 4001
•	 200 uds

Láminas para NS 4007
NS 4007W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Láminas para NS 4001
NS 4001W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Láminas para NS 4011
NS 4011W
•	 24 uds., 11 x 11 cm
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Bloques
NS 4002
•	 340 uds., ø 3,7 cm

Bloques
NS 4004
•	 80 uds, o 4,3 cm

Bloques
NS 4003
•	 80 uds, ø 2,8 cm

Láminas para NS 4002
NS 4002W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Láminas para NS 4004
NS 4004W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Láminas para NS 4003
NS 4103W
•	 24 uds., 11 x 11 cm
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Acróbatas
NS 4005
•	 144 uds, Altura: 9 cm

Bloques 2
NS 4091
•	 80 uds, ø 2,8 cm

Láminas para NS 4005
NS 4005W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Láminas para NS 4003
NS 4003W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Cubos transparentes
NS 4063
•	 lado cubo L 4 cm, 36 uds.

Láminas para NS 4063
NS 4063W
•	 24 uds., 11 x 11 cm
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Tornillos
VO 5054
•	 32 tornillos y 32 tuercas, 4 colores y 4 formas, tornillo 6,5 cm

Animales (bloques)
TY 6475
•	 72 uds., edad: +3

Láminas para NS 5054
VO 5054W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Láminas para TY 6475
TY 6475W
•	 24 uds., 11 x 11 cm
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Encajables
NS 4086
•	 72 uds. dim. 4 - 15 cm, edad: +3

Láminas para NS 4086
NS 4086W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Ventosas
NS 4093
•	 42 uds.

Láminas NS 4093
NS 4093W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Multicubos
VO 3583
•	 100 uds, cubo 2 x 2 cm

Láminas para NS 3583
VO 3583W
•	 24 uds., 11 x 11 cm



505www.mobeduc.com

Hexi
NS 4096
•	 100 uds.

Láminas para NS 4096
NS 4096W
•	 24 uds, 11 x 11 cm

Mini gofres elásticos
MA 2141
•	 500 uds., 8 colores, 1 dim. 3,5 x 3,5 cm

Láminas para MA 2141
MA 2141W
•	 24 uds., 11 x 11 cm

Huesos
NS 4094
•	 160 uds.

Láminas para NS 4094
NS 4094W
•	 160 uds
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Ladrillos con animales
NS 4099
•	 7 colours, 24 uds

Bloques infantiles
NS 4092
Ladrillos de colores con elementos móviles con ruedas, contraventanas, dígitos y varias imágenes en 
sus paredes. Una gran ayuda para familiarizarse con los números y hacer ecuaciones matemáticas. 
•	 fabricado en plástico; 63 piezas en una bolsa de plástico; un manual provisto con ejemplos de ecuaciones y construcciones simples

Cubos
NS 4098
•	 en 6 colores, 72 uds

Bloques Click
NS 4100
•	 en 5 colores, 60 uds

Torres 
NS 4208
•	 144 uds

Láminas para NS 4208
NS 4208W
•	 24 uds (11 x 11 cm)

Láminas para NS 4098
NS 4098W
•	 24 uds (11 x 11 cm)

Láminas para NS 4100
NS 4100W
•	 24 uds (11 x 11 cm)
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125 uds
TE 0001

250 uds
TE 0002

Gracias a la variedad de sus elementos, conectores, 
placas y ruedas, estos bloques de construcción 
se pueden utilizar para crear edificios y vehículos 
totalmente únicos. El conjunto también incluye 
algunas figuras de plástico con diferentes 
cabezales.

Top Express 

Construcción con engranajes
NS 4097
•	 El set incluye 2 bases (31 x 32 cm), 12 ruedas (D 6 - 12 cm), 2 

manivelas, 40 eslabones de la cadena, 30 pilares, 84 conectores. 
170 elementos. Edad: +3

Bloques magnéticos
VO 0786
•	 244 uds, imanes con forma de bola ø 1.3 cm y 

rectangulares 1.5 x 2.5 cm
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Ladrillos mosaico
CI 2559
•	 250 uds

Pajitas set 2
RO 6086
•	 L 20cm, ø 0,7cm, 6 colores, 

5 tipos de conectores; 120 uds

Pajitas set 1
RO 6087
•	 L 20cm, ø 0.7 cm; 6 colores, 

5 tipos de conectores; 1000 uds

Arcoíris rompecabezas
Descatalogado
•	 medidas: 10 x 10 cm, 15 UDs

Diamante Rompecabezas
TY 6509
•	 15 elementos
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Tráfico en 4 colores
TY 1100
•	 36 uds. en 4 colores
•	 3 tipos de vehículos: aviones, trenes y coches
•	 medidas ~ 8 x 4 x 4 cm

Personas
TY 6333
•	 100 uds, 5 colores, alturas:10 cm

Móviles erizo
NS 4104
•	 200 uds

Flechas
NS 4105
•	 120 uds

Moléculas
NS 4106
•	 140 uds
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Bloques de 
espuma
MW 1940 
•	 40 uds

Bloques de 
espuma madera
MW 2940
•	 40 uds

Bloques de cartón
NS 1007
•	 32 piezas en 4 colores
•	 soportan el peso de un adulto
•	 medidas: 30 x 15 x 7.5 cm

Granja set de bloques
VG 5028
•	 Conjunto de 50 piezas (altura 3 cm) en un cubo de cartón con asa. Incluye 

un folleto con ejemplos de construcciones. 

Familia de ositos de madera
TY 3010
•	 6 colores, 30 uds

Conjunto para constructores
CI 3912
Construye tu propia obra maestra o amplia el conjunto 
con los nuevos aviones y coches. Incluye 218 Piezas, 
bolsa de transporte e instrucciones.
•	 100 conjuntos diferentes; Medidas caja: 40 x 28 x 15 cm
•	 Edad: +3

Dominó Ositos 
CI 3531
•	 109 uds., 18 x 18 x 15cm, edad: +18 meses

Zoo bloques 
CI 3556
Apilar bloques, contar historias con bloques de 
animales, matemáticas, letras y tangram. 
•	 100 uds, 25x20x25 cm, edad: +1

Pista de bolas
NS 0376
•	 42 bloques, 2 bolas

Vigas pequeñas
NS 0373
•	 60 uds

Vigas grandes
NS 0374
•	 120 uds

Andador infantil con bloques
CI 6460
•	 carro 29 x 27 cm, 26 bloques

bloques de 
madera 1
SI 2864
•	 50 uds

bloques de 
madera 2
SI 2868
•	 100 uds

bloques 
madera, espuma y papel
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Caja con ladrillos. Mosaico
NS 4035
•	 caja 21 x 29 cm, 92 uds.

Mosaico de colores
NS 4074
•	 48 clavos en 8 colores. Hoja de actividades 
•	 edad: +2

Patrones con pinchos y parchís
VG 5999
Un puzzle y un parchís en un solo conjunto.  
•	 40 x 3 x 27 cm; la caja de madera contiene un tablero de doble cara con juegos, pinchos en 

9 colores, 24 láminas con patrones y 4 dados de madera. 

Caja de juegos con clavijas
CI 8010
Divertido y educativo, inspira creatividad y ayuda a 
desarrollar las habilidades motoras finas. Coloque la 
tarjeta de colores en el tablero, luego coloque la cubierta 
transparente en la parte superior. Usando las coloridas 
tarjetas como guía, coloque clavijas y dibuje. 
•	 144 clavijas de madera en 9 colores, 
•	 incluye caja de almacenamiento (30 x 30 x 4.5 cm)
•	 edad: +3
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Tableros con pinchos. Mosaico
TY 1405
•	 5 tableros 16 x 16 cm, 1000 pinchos

Tableros. Mosaico
PG 0220
•	 20 x 6 x 6 cm, 5 uds

Pinchos. Mosaico
PG 0098
•	 600 pinchos, o 1,3 cm, H 2.8 cm

Pinchos peq. Mosaico
PG 0097
•	 1500 pinchos, o 0,9 cm, H 2.5 cm

Láminas para PG 0098
y PG 0097
PG 0098W
•	 24 uds., 11 x 11 cm
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MOBILIARIO ESCOLAR E INFANTIL   

IMPRESIÓN DIGITAL 
DE ALTA RESOLUCIÓN 
SOBRE RÍGIDOS

MÁXIMO NIVEL DE 
PERSONALIZACIÓN

Galería de 
imágenes 
MOBeduc

ESTÁNDAR      A MEDIDA
posibilidad de 
imprimir sobre 
diferentes materiales

imágenes de diseño 
MOBeduc con 

temáticas variadas

Pantones:
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Azul claro  Cyan
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www.mobeduc.com




